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RESUMO: Ao estudar uma cultura estrangeira, nds a comparamos com a cultura nativa. No
nosso caso, trazemos como exemplo a Franga, a Russia e a Yakutia (regido da Federagao
Russa). Este artigo tem como foco a descri¢ao de aspectos culturais e a importancia dos jogos
no processo educacional de ensino de lingua estrangeira entre professores de bacharelado e
alunos de instituicdes de ensino ndo linguistico. Essa abordagem enriquece o processo
educacional com conhecimento cultural e os prepara para a comunicacao intercultural. O artigo
visa determinar a eficidcia do uso de uma forma ndo tradicional de ensino de uma lingua
estrangeira — um jogo que mais contribui para aumentar a motivacdo dos alunos. O artigo
determina e elenca as principais tendéncias do processo educacional sobre este tema, os
métodos de implementagao dos aspectos culturais como forma de criatividade no ensino de uma
lingua estrangeira no processo de sua formagao profissional.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura tradicional. Técnicas de jogo. Espaco etnocultural. Educagao
policultural. Arte.

RESUMEN: Al estudiar una cultura extranjera, la comparamos con la cultura nativa. En
nuestro caso, traemos como ejemplo a Francia, Rusia y Yakutia (una region de la Federacion
Rusa). Este trabajo se centra en la descripcion de los aspectos culturales y la importancia de
los juegos en el proceso educativo en la enserianza de una lengua extranjera entre los
profesores de licenciatura y estudiantes de instituciones educativas no lingiiisticas. Este
enfoque enriquece el proceso educativo con conocimientos culturales y los prepara para la
comunicacion intercultural. El documento tiene como objetivo determinar la efectividad del
uso de una forma no tradicional de enserianza de un idioma extranjero, un juego que contribuye
mads a aumentar la motivacion de los estudiantes. El trabajo determina y enumera las
principales tendencias del proceso educativo sobre este tema, los métodos de implementacion
de los aspectos culturales como una forma de creatividad en la ensefianza de una lengua
extranjera en el proceso de su formacion profesional.
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ABSTRACT: While studying a foreign culture, we compare it with the native culture. In our
case, we bring France, Russia, and Yakutia (a region of the Russian Federation) as an example.
This paper focuses on the description of cultural aspects and the importance of games in the
educational process in teaching a foreign language among the bachelor’s degree teachers and
students of non-linguistic educational institutions. This approach enriches the educational
process with cultural knowledge and prepares them for intercultural communication. The paper
aims to determine the effectiveness of using a non-traditional form of teaching a foreign
language — a game that contributes most to increasing student motivation. The paper
determines and lists the main trends of the educational process on this issue, the methods of
implementing cultural aspects as a form of creativity in teaching a foreign language in the
process of their professional training.

KEYWORDS: Traditional culture. Gaming techniques. Ethnocultural space. Polycultural
education. Art.

Introduciao

A visdao de mundo cultural para cada nagao pode ser diversificada e inica a sua maneira.
Justifica-se por muitos fatores: estilo de vida, habitat, nutricdo, clima, crencas e tradi¢des
nacionais.

A aplicagdo do conhecimento sobre as caracteristicas nacionais e culturais de sua regido
particular (Republica), da Russia em geral e nos paises de lingua francesa no processo de
comunicagdo intercultural permite que os alunos analisem e comparem as diferencas e
semelhancas. Esse aspecto sociocultural ajuda os alunos a expandir seu conhecimento sobre a
importancia de conhecer e falar sua lingua nativa, o russo e varias linguas estrangeiras.
Considerando que nossos alunos (yakutian) sdo bilingues, focamos na aquisi¢ao de informagdes
sobre simbolos e patrimdnio cultural, tradi¢des, folclore e feriados nacionais, folclore da
Reptblica de Sakha (Yakutia), da Russia, da Franga e dos paises de lingua francesa.

Este artigo enfatiza a importancia de utilizar o método de gamificagdo e materiais
folcloricos para introduzir uma cultura ao ensinar uma lingua estrangeira.

Ushinsky, Rubinstein, Vygotsky, Shmakov, Makarenko, Shchedrovitsky e outros
pesquisadores estudaram o papel dos jogos no processo educacional. Makarenko acreditava que
a brincadeira ¢ uma ferramenta séria na pedagogia, como resultado disso, as qualidades do
futuro trabalhador e cidadao sao criadas (MAKARENKO, 1984). Shmakov considerou os jogos

uma atividade universal que leva uma pessoa além do quadro de sua experiéncia direta,
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chamando-a de uma experiéncia de role-playing, um apoio emocional e de reabilitacdo de uma
pessoa, ajudando a se adaptar, realizar e se afirmar na vida (SHMAKOV, 2004).

Ao mesmo tempo, um olhar mais atento as tradi¢des folcloricas fornece uma imagem
clara da interconexao e integridade do mundo, bem como da consciéncia dos estudantes sobre
a cultura representada em sua terra natal e a aceita¢ao da cultura de outras nagdes; comparando
seus costumes e tradigdes com seus nativos, os alunos estdo preparados para a comunicagao

intercultural. Esse fato € a esséncia da consciéncia sociocultural e do conhecimento.

Metodologia

Um dos métodos mais contemporaneos no ensino de linguas estrangeiras € a tecnologia
de jogos, que contribuem para o desenvolvimento de habilidades criativas em alunos de
bacharelado. Tais métodos ndo convencionais sdo uma ferramenta eficaz para melhorar a
qualidade do ensino de alunos que estdo estudando linguas estrangeiras, bem como para ajuda-
los a desenvolver habilidades profissionais ao completar o bacharelado, ou seja, o bacharelado
em pedagogia.

Estudantes de aulas praticas de francés e cursos eletivos de francés aprendem sobre o
estilo de vida e caracteristicas tradicionais na Franga e paises de lingua francesa, cultura e modo
de vida de seus povos. Essas habilidades os ajudam a representar seu pais natal e sua cultura
em uma lingua estrangeira. E o contato e a conexdo entre diferentes culturas e tradi¢des de sua
republica, da Russia e do pais da lingua alvo.

Os alunos selecionam e preparam uma pesquisa ¢ relatérios de pesquisa sobre o tema:
calendario russo e feriados rituais: a Cidade dos Artesaos, o Bazar Eslavo, Maslenitsa (feriados
tradicionais russos), trajes folcloricos russos. No relatorio traje folclorico russo, o estudante
deu uma caracteristica das roupas dos eslavos da Russia pré-Petrina: as roupas basicas sdo uma
camisa com bordados. O bordado era mais frequentemente vermelho, a cor do sol e o fogo.
Uma camisa € o passaporte social de uma pessoa. "Nao ha camisa no corpo” (o limite da pobreza
foi determinado)." "Ele ficou sem camisa" (o homem falhou). As caracteristicas gerais das
roupas correspondiam a aparéncia, estilo de vida, localizagdo geografica e a natureza do
trabalho das pessoas.

Trabalhamos com estudantes de bacharelado para estudar a histéria dos trajes. Este fato
contribui para a criagdo de conhecimento sobre as origens espirituais do surgimento e

desenvolvimento da cultura do povo russo.

Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 8, n. esp. 1, €022030, mar. 2022. e-ISSN: 2447-3529

DOLI: https://doi.org/10.29051/el.v8iesp.1.16943 3



Agafya Dmitrievna EFIMOV e Valentina Ivanovna IVANOVA

Hoje, os contos de fadas sdo uma maneira incrivel de aprender sobre o mundo ao nosso
redor, aprender uma li¢do de vida e promover valores vitalmente importantes. Os contos de
fadas refletem diligéncia, dom, amizade, assisténcia mutua, lealdade ao povo e a patria. Para a
sociedade russa moderna, um conto de fadas desempenha um papel significativo em servir
como um instrumento de socializagdo para a geracao jovem. Durante séculos, um conto de fadas
serviu como um instrumento de conhecimento sobre o mundo ao redor. O conto ¢ apresentado
como uma histéria viva. Seu conteido muda dependendo da sociedade, territorio e época. L.S.
Vygotsky, K.D. Ushinsky, A.V. Zaporozhtsev e outros cientistas prestaram atengdo especial
aos contos de fadas e seu papel na educagdo e na passagem da experiéncia sociocultural para
criancas (USHINSKY, 2019; VYGOTSKY, 1966). Para os alunos, os contos de fadas sdo a
fonte a partir da qual aprendem sobre a experiéncia sociocultural dos povos do mundo. Os
estudantes mergulham no mundo dos contos de fadas de diferentes nacdes e, por escolha,
preparam projetos: "Brinquedos baseados no épico dos povos indigenas do Norte", "Contos da
terra de Olonkho", "Bies ynakhtaakh Beyberikeen emeehsin".

O heroico épico folclorico Olonkho Dzhuluruyar Nurgun Botur de Oyunsky ¢ a maior
obra-prima folcldrica épica do mundo; consiste em 36 mil linhas e é reconhecida pela UNESCO
como uma obra-prima do patrimonio cultural oral e imaterial da humanidade. Quando os alunos
adquirem os valores etnoculturais de seus povos nativos € se esforcam para transmitir as
tradi¢des de seu grupo étnico, ¢ uma caracteristica valiosa no processo de aprendizagem de
linguas estrangeiras. Quando criam roupas para os personagens épicos folcloricos de Olonkho,
os alunos criam trajes de marionetes de personagens Olonkho para uma pequena performance
durante a semana da lingua francesa. E um dos tipos de atividades artisticas e artesanais do
povo Sakha. Aqui, ¢ dada muita atencdo a escolha da cor para as roupas dos personagens
folcloricos épicos, uma vez que a cor desempenha um papel importante nas crengas do povo
Yakut. Sokolnikov sugere que a cor pode ser projetada com a mente (SOKOLNIKOVA, 2008).
A representacdo de cores desempenha um papel significativo em rituais e festivais, onde cada
cor tem seu significado especial. Nossos ancestrais dotavam cada cor com um certo significado:
vermelho simboliza vitéria, dignidade, branco - pureza, inocéncia, verde - esperanga, o
renascimento da natureza. Portanto, a geracdo jovem, representada por pessoas que querem
fazer algo bom, tera que preservar, desenvolver e expandir seu patriménio cultural.

O estudo comunicativo de um conto de fadas ¢ multicultural. Os contos dos povos do
Norte da Russia sdo analisados e comparados com os contos nacionais dos paises francofonos.
Além disso, contos folcloricos franceses, familiares desde a infincia, como "Chapeuzinho

Vermelho" e "Barba Azul", contos de fadas yakut "Alaa MoS5us", "Taal-Taal emeehsin",
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"Manik Manigiyen", que sdo percebidos de uma perspectiva diferente, sdo exaustivamente
estudados.

A cultura moderna baseia-se na compreensdo da relacdo entre passado, presente e
futuro, bem como no didlogo das tradi¢des, e na sintese de todas as formas de percepcao do
mundo e, finalmente, na integridade do mundo. Além disso, os estudantes modernos
demonstram interesse em aprender mais sobre sua historia em diferentes estagios da historia

humana, correlacionando-a com as tradi¢des de um pais de lingua estrangeira.

Resultados e discussao

A assimilagdo do conhecimento -culturoldégico por estudantes de bacharelado
determinou o uso de uma ampla gama de tecnologias de jogos para implementar a comunicagao
intercultural nas novas circunstancias da vida moderna no contexto de estabelecer a
comunicagdo intercultural. A questdo dos aspectos culturologicos ligados a importancia da
gamificacao no processo educacional que estamos conduzindo nos proporcionou a organizagao
do processo educacional para o estudo de uma lingua estrangeira, levando em conta as
caracteristicas regionais de cada pais, que sdo fundamentalmente diferentes umas das outras;
estas sdo posicdo geografica, paisagem, clima, caracteristicas naturais e condi¢cdes sociais na
parte nordeste da Russia, bem como a capacidade de usd-lo como meio de comunicacdo com
representantes de outras culturas. Examinamos e identificamos as caracteristicas do trabalho
historico local no estudo de uma lingua estrangeira por estudantes de uma universidade
utilizando extenso material de histéria local baseado em estudos folcloricos, etnomusicologia,
que se reflete no estudo linguistico e historico realizado com alunos em aulas de lingua
estrangeira no instituto pedagogico (EFIMOVA; IVANOVA, 2020).

Quando aplicamos as tecnologias e técnicas de jogo, os alunos foram motivados a
desenvolver qualidades profissionais como auto-organizacao, autodesenvolvimento e um maior
interesse em aprender uma lingua estrangeira. Criando fantasias e versdes de bonecos de
fantoches dos personagens Olonkho, a selecao de cores de roupas esta incluida no modo de jogo
de conduzir a aula e uma variedade de artes e artesanato. Preparar os alunos para entender e
aceitar as caracteristicas culturais Unicas de sua regido (republica) e do pais da lingua-alvo
garantiu sua imersdao no ambiente e comunicacao intercultural virtuais. Promoveu a educagao
de uma personalidade tolerante e multicultural nos alunos. Os jogos de jogos desempenharam
um papel enorme na educag¢do multicultural dos alunos de bacharelado como uma forma de

criatividade no ensino de uma lingua estrangeira.
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Ao modelar situagdes de jogo, todos os alunos estavam em uma relagdo de cooperagao,
respeito e tolerancia. Os alunos estio interessados no tema e tema do jogo, fazendo fantasias,
agregando grande importancia a uma certa cor de roupa usada pelos personagens folcloricos
épicos, e se entregando ao mundo de herodis e personagens €picos. Assim, 0s jogos sdo um
fenomeno tinico da cultura humana universal, uma pratica social inica e uma forma especial de
educagdo cultural, que introduziu estudantes de bacharelado do instituto pedagogico a cultura
nacional, enriqueceu-os com conhecimento sobre as tradigdes e costumes de diferentes povos,
ensinou-os a entender, bem como a aceitar diferentes culturas e desenvolver um senso de
tolerancia para com ela.

Um interessante conceito de gamificacdo da cultura foi introduzido pelo fildsofo,
historiador, pesquisador de cultura holandés J. Heizinga, que sugeriu que a palavra "jogo" ¢
encontrada em todas as nagdes; um jogo ¢ uma a¢do voluntaria ou uma atividade com regra
obrigatdria, com um objetivo, acompanhado de uma sensacao de alegria e tensdo. O mundo
humano expande muito as funcdes do jogo e o alcance de suas manifestacoes.

Os jogos servem como uma forma de liberar energia, como um exercicio ou como uma
forma de relaxamento, como um exercicio na tomada de decisdes. Uma pessoa valoriza o estado
do jogo, recebendo reagdes positivas. Huizinga analisa as principais caracteristicas do jogo
como uma atividade livre. Pode-se entrar no jogo, ou pode-se abster-se de participar. Qualquer
jogo acontece dentro de um espago enorme, areas seguras especiais. Um conjunto especifico de
regras ¢ definido e estritamente seguido dentro do espago de jogo. Assim, deve-se jogar
"honesta e decentemente”, pois os jogadores jogam em uma comunidade, em parceria
(HUIZINGA, 1992).

Em seu trabalho "Psicologia da Play”, Elkonin (ELKONIN, 1978) observa que "Jogar
em um jogo assume deixar a 'zona de conforto"

e responsabilidade do comportamento (ELKONIN, 1978).

, que esta diretamente relacionada a consciéncia

O conteudo do processo educativo deve ser voltado para o desenvolvimento da cultura
basica pelos alunos, ou seja, a cultura da autodeterminagdo na vida, cultura moral, intelectual,
cultura artistica, a fim de "atender integralmente as necessidades educacionais dos cidadados, da
sociedade e do Estado" (FEDERACAO RUSSA, 2012). "Usando a arte como ferramenta, cada
nacdo cria sua imagem do mundo, uma imagem que tem integridade interior, bem como
estabilidade moral e espiritual" (BUROVKINA, 2019).

Assim, "toda obra de arte ¢ um modelo artistico e figurativo do mundo, que reflete as
facetas reais, aspectos do mundo e seus principais elementos: o humano, a sociedade, a

civilizagdo e a natureza (YAKOVLEVA; CHAGOVEC, 2005). Na arte, as habilidades criativas
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de uma pessoa se manifestam. E interessante trabalhar com os alunos e ajuda-los a se
familiarizar mais com a arte decorativa e aplicada original dos povos do Norte, para promover
a heranca do pintor e artista grafico Nikolai Kurilov, que ¢ um mestre tnico e que preservou as
antigas tradi¢des do povo do Norte. E artista, poeta, escritor, jornalista, fotografo.

A arte apresentada por Nikolai Kurilov ¢ "finamente tricotada e profundamente bordada
com simbolismo, sua origem remonta a arte tradicional" (TIMOFEEVA, 2001). A aplicagcdo
colorida trabalha "As renas dos antepassados", "Na tundra", onde a tundra ¢ representada
através da imagem de uma mae alimentando seus filhos — pessoas e renas. O mundo da arte de
aplicacdo apresentado por N. Kurilov estd cheio de imagens inesperadamente realistas e
representacoes de dignidade, terras desconhecidas e fragilidade da natureza. As imagens
implementadas pelo artista (um circulo espiral, uma roda e um passaro) refletem virtuosamente
a cultura antiga tinica das pessoas que vivem no Artico. Esta cultura ¢ parte integrante do
patrimonio mundial. A arte tem sua visdo criativa Unica e percep¢ao deste mundo severo, mas
bonito. V.P. Zinchenko disse uma vez isso sobre o trabalho fundamental The Psychology of Art
de L.S. Vygotsky, e seus pensamentos definem e confirmam o fato de que "a arte supera a
ciéncia por séculos a frente em termos de aprendizado sobre o mundo dos ndo-vivos, e
especialmente o mundo dos vivos" (ZINCHENKO, 1994).

Estudando o trabalho de pesquisadores da educagdo, cientistas especializados em
cultura, concluimos que o resultado do uso de tecnologias de jogos ¢ uma atitude precisa e
tolerante com a cultura de outro pais, com o meio ambiente, com a formac¢do de uma
personalidade consciente, a esséncia da qual visa aceitar e compreender a cultura do pais da
lingua estrangeira.

Assim, em nossa opinido, uma aula moderna de lingua estrangeira baseia-se nos
seguintes aspectos: seu conteudo, objetivo final e atitude em relagdo aos alunos. Na construgdo
de uma aula, todos os participantes cooperam no espago educacional etnocultural.

Os aspectos culturais representados pelo processo de gamificacdo enfatizam a
necessidade de preservar e desenvolver o ambiente de jogos no processo educativo ao estudar
uma lingua estrangeira e alunos estudando diversos jogos e brinquedos.

O estudo experimental tem como objetivo determinar a eficacia do uso de tecnologias
de jogos como forma de criatividade no ensino de uma lingua estrangeira. Eles contribuem para
o aumento da motivacdo estudantil, sua consideracdo de uma abordagem culturolégica em
condigdes modernas de desenvolvimento social.

Varias abordagens cientificas para o uso de tecnologias e métodos modernos de jogos

educacionais em aulas de lingua estrangeira em uma universidade pedagdgica determinaram a
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importancia de aspectos prioritarios nessa area "como visao holistica do desenvolvimento da
cultura linguistica no tempo e no espago, o enriquecimento dos didlogos dos alunos de
bacharelado, esta ¢ a integracdo linguistica e cultural no projeto, pesquisa e atividades
educativas da comunidade estudantil" (EFIMOVA; IVANOVA, 2020).

Considerando a interacdo das culturas, fizemos uma énfase especial no estudo das
tradigdes através dos contos dos povos do Norte russo e da Franga. A tradicdo € "um dos fios
de conexao dos processos historicos e regionais mundiais" (VOLKOV, 1999). As tradig¢des
desempenham um papel importante na implementacdo da ideia de um didlogo de culturas no
ensino superior - desde o dialogo das culturas até o conhecimento da experiéncia sociocultural
da humanidade. Sao padroes, amostras. Eles incorporam a esséncia criativa de uma pessoa
porque as tradigdes transmitem a experiéncia do passado para o presente e através dela - para o
futuro.

A andlise da literatura culturologica possibilitou identificar caracteristicas
culturoldgicas que ajudam a enriquecer o mundo interior dos alunos e expandir seus
conhecimentos, motivando-os para a autoeducagao independente. Um estudo mais aprofundado
do tema apresentado no que diz respeito a diferentes opinides no processo de estabelecer um
didlogo entre o professor ¢ o aluno permitiu aplicar o principio do didlogo das culturas "a
verdade nasce em uma disputa".

Assim, a implementagdo desse método permite criar um ambiente de comunicacao
educacional, caracterizado pela abertura, pela total cooperagdo dos participantes, pela igualdade

de opinides e pelo acumulo de conhecimento conjunto.

Conclusao

Assim, podemos afirmar que a escolha do papel principal de um jogo como forma de
arte no ensino da lingua francesa corresponde ao seguinte:

e Aos valores humanos, a sabedoria, a riqueza espiritual e a vastidao da capacidade da
visdo de mundo nacional;

e Ao desenvolvimento de uma identidade positiva em termos de suas caracteristicas
pessoais, regionais € russas;

e A concordancia entre a natureza e as pessoas nas condi¢des extremas do Artico;

e Ao desenvolvimento de qualidades de um individuo "bem informado", pensante e
criativo que esteja preparado para tomar as decisoes certas;

e Ao estudo do passado da nagdo, a patria e vé-la como uma fonte de educacao.

Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 8, n. esp. 1, €022030, mar. 2022. e-ISSN: 2447-3529

DOLI: https://doi.org/10.29051/el.v8iesp.1.16943 8



Aspectos culturoldgicos dos jogos como arte no ensino de lingua estrangeira

REFERENCIAS

BUROVKINA, L. A. Kul'turnoye naslediye kak faktor dukhovnogo razvitiya lichnosti v
sisteme khudozhestvennogo obrazovaniya [Cultural heritage as a factor in the spiritual
development of the individual in the art education system]. Iskusstvo i Obrazovaniye:
Metodologiya, Teoriya, Praktika [Art and Education: Methodology, Theory, Practice], v. 2, n.
1-2, p. 152-156, 2019. Disponivel em: https://elibrary.ru/item.asp?id=41802543. Acesso em:
15 jun. 2021.

EFIMOVA, A. D.; IVANOVA, V. 1. Formirovaniye lingvokul'turologicheskoy kompetentsii
bakalavrov pri uchastii v olimpiadakh [Formation of linguistic and cultural competence of
bachelors in participating in competitions]. Sovremennoye Pedagogicheskoye
Obrazovaniye [Modern Pedagogical Education], n. 12, p. 116-119, 2020. Disponivel em:
https://cyberleninka.ru/article/n/formirovanie-lingvostranovedcheskoy-kompetentsii-
bakalavrov-v-protsesse-uchastiya-v-konkursah/viewer. Acesso em: 18 maio 2021.

EFIMOVA, A. D.,IVANOVA, V. L. Yakutskaya mifologiya v kontekste izucheniya
frantsuzskogo yazyka na zanyatiyakh so studentami. [ Yakut mythology in the context of
studying the French language in the classroom with students]. Mir Nauki, Kul'tury i
Obrazovaniya [The World of Science, Culture and Education], v. 2, n. 81, p.12-14, 2020.
Disponivel em: https://cyberleninka.ru/article/n/yakutskaya-mifologiya-v-kontekste-
izucheniya-frantsuzskogo-yazyka-v-studencheskoy-auditorii/viewer. Acesso em: 14 jun.
2021.

ELKONIN, D. B. Psikhologiya igry [Psychology of the game]. Moscow: Pedagogy, 1978.
HUIZINGA, J. Homo Ludens. Moscow: Progress-Traditsiya, 1992.

MAKARENKO, A. S. Pedagogicheskiye ocherki [Pedagogical Essays]. Moscow: Pedagogy,
1984.

RUSSIAN FEDERATION. Federal law of the Russian Federation december 29, 2012 n.
273-fz. Moscow, RU: Ministry of Education and Science, 2012.

SHMAKOV, S. A. Igry uchashchikhsya-fenomen kul'tury [Games of students — the
phenomenon of culture]. Moscow: New School, 2004.

SOKOLNIKOVA, N. M. Iskusstvo i metodika yego prepodavaniya v nachal'noy shkole. t.
4. [Visual arts and teaching methods in primary school. 4. ed.]. Moscow: Academia, 2008.

TIMOFEEVA, V. Mifologicheskiye i fol'klornyye motivy v proizvedeniyakh Vasiliya
Parnikova i1 Nikolaya Kurilova [Mythological and folklore motives in the works of Vasily
Parnikov and Nikolai Kurilov]. Ilin-Yakutsk.Narod.Ru, 2001. Disponivel em: http://ilin-
yakutsk.narod.ru/2001-1/64.htm. Acesso em: 17 mar. 2021.

USHINSKY, K. D. Pedagogika: [zbrannye raboty. 5 izd. [Pedagogy: Selected works. 5. ed.].
Moscow: Urait, 2019.

VOLKOV, G. N. Etnopedagogika [Ethnopedagogy]. Moscow: Academia, 1999.

Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 8, n. esp. 1, €022030, mar. 2022. e-ISSN: 2447-3529

DOLI: https://doi.org/10.29051/el.v8iesp.1.16943 9



Agafya Dmitrievna EFIMOV e Valentina Ivanovna IVANOVA

VYGOTSKY, L. S. Igra i yeye rol' v psikhicheskom razvitii rebenka [Play and its role in the
mental development of the child]. Voprosy Psychologii, n. 6, p. 62-68, 1966. Disponivel em:
https://alldef.ru/ru/articles/almanac-28/the-game-and-its-role-in-the-mental-development-of-
the-child. Acesso em: 3 mar. 2021.

YAKOVLEVA, N. A.; CHAGOVEC, T. P. Analiz i interpretatsiya proizvedeniya
iskusstva: Khudozhestvennoye sovmestnoye tvorchestvo [Analysis and interpretation of a
work of art: Artistic co-creation]. Moscow: Vysshaya shkola, 2005.

ZINCHENKO, V. A. Vozmozhna li poeticheskaya antropologiya [Is poetic anthropology
possible?]. Moscow: Russian Open University, 1994.

Como referenciar este artigo

EFIMOVA, A D.; IVANOVA, V. I. Aspectos culturologicos dos jogos como arte no ensino de
lingua estrangeira. Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 8, n. esp. 1, €022030, mar. 2022. e-
ISSN: 2447-3529. DOI: https://doi.org/10.29051/el.v8iesp.1.16943

Submetido em: 17/12/2021
Revisoes requeridas em: 28/01/2022
Aprovado em: 13/02/2022
Publicado em: 30/03/2022

Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 8, n. esp. 1, €022030, mar. 2022. e-ISSN: 2447-3529

DOI: https://doi.org/10.29051/el.v8iesp.1.16943 10



