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A importancia da competéncia digital: o ensino de lingua espanhola no contexto pandémico

RESUMO: O objetivo do artigo é apresentar resultados de uma pesquisa de carater qualitativo-
exploratorio junto a um grupo de professores brasileiros de lingua espanhola, buscando
compreender quais tecnologias digitais foram utilizadas durante a pandemia da COVID-19 e
com quais finalidades didaticas para a educacdo digital. Os dados que subsidiam o texto foram
coletados entre 2020 e 2021, por meio de questionarios e entrevistas com um grupo especifico
de professores da educacdo bésica, e evidenciam as formas de utilizagdo de tecnologias digitais
para o ensino do espanhol. Sdo apresentadas reflexdes sobre a importancia do desenvolvimento
da Competéncia Digital Docente e da Tecnopedagogia Critica na formacgéo de professores, de
modo que possam integrar, de forma coerente e fundamentada, tecnologias e culturas digitais
as abordagens de ensino de espanhol. Observou-se a transformacgdo das salas de aula em
ambientes de experimentacdo, pois novas tecnologias foram utilizadas por docentes sem o
respaldo das Institui¢cdes de Ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Espanhol. Competéncia Digital. Tecnologias.

RESUMEN: El objetivo del articulo es presentar resultados de una investigacion cualitativa-
exploratoria con un grupo de profesores brasilefios de lengua espafiola que busca comprender
qué tecnologias digitales fueron utilizadas durante la pandemia de COVID-19 y con qué fines
didacticos para la educacion digital. Los datos que sustentan el texto fueron recolectados entre
2020 y 2021 a través de cuestionarios y entrevistas a un grupo especifico de docentes de
educacion basica y resaltan las formas en que se utilizan las tecnologias digitales para ensefiar
espafiol. Se presentan reflexiones sobre la importancia de desarrollar la Competencia Digital
Docente y la Tecnopedagogia Critica en la formacion del profesorado, para que puedan
integrar, de forma coherente y fundamentada, las tecnologias y culturas digitales en los
enfoques de ensefianza del espafiol. Se observo la transformacion de las aulas en ambientes de
experimentacion, pues nuevas tecnologias fueron utilizadas por docentes sin el respaldo de
Instituciones Educativas.

PALABRAS CLAVE: Espafiol. Competencia Digital. Tecnologias.

ABSTRACT: The article aims to present the results of a qualitative-exploratory research with
a group of Brazilian Spanish language teachers who seek to understand which digital
technologies were used during the COVID-19 pandemic and for what purposes to develop
digital education. The data supporting the text were collected between 2020 and 2021 through
questionnaires and interviews with a specific group of basic education teachers and highlighted
how digital technologies are used to teach Spanish. Reflections are presented on the importance
of developing Teaching Digital Competence and critical techno pedagogy in the training of
Spanish teachers so that they can integrate, in a coherent and well-founded way, digital
technologies and cultures into Spanish teaching approaches. A transformation of classrooms
into experimental environments was observed, as teachers used new technologies without the
support of educational institutions.

KEYWORDS: Spanish. Digital Competence. Technologies.
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Uma das consequéncias do isolamento social ocasionado pela pandemia da COVID-19
para a Educacéo foi a necessidade de replanejamento das atividades didaticas, que, até entéo,
ocorriam predominantemente de forma presencial. Para evitar o contagio pelo virus, houve um
aumento expressivo na busca por tecnologias digitais que pudessem apoiar e manter a
realizacdo de atividades de ensino e aprendizagem, tais como o Zoom®, o Meet®, o Google
Classroom®, o WhatsApp®, dentre outras. Garcia Aretio (2021), em sua problematizagao sobre

esse periodo, afirma que

[...] diante da obrigatdéria mudanca brusca nas formas de aprender e avaliar,
que ndo poderiam seguir sendo presenciais, uma educagdo a distancia
colocada em xeque em tempos pré-Covid teve que ser implementada com
urgéncia, de forma massiva e com grandes limitagdes pedagdgicas em tempos
de Covid e pretende-se aproveitar em formatos hibridos, combinados ou de
blended em épocas posteriores, pds-Covid (Garcia Aretio, 2021, p.13-14,
traducédo nossa).

Embora seja inegavel a influéncia e a importancia das tecnologias digitais na vida
contemporanea, antes da pandemia havia certa desconfianca e resisténcia em relacdo a
utilizacdo dessas tecnologias em processos educativos no Brasil, especialmente em contextos
de ensino e aprendizagem de linguas. Alguns mitos bastante frequentes relacionavam-se a
suposta impossibilidade de trabalhar determinadas habilidades linguisticas por meio de telas,
principalmente aquelas ligadas a producéo oral e escrita. Também prevalecia a desconfianca de
que a mediacao digital geraria uma sensacdo de distanciamento entre alunos e professores.

Entretanto, o isolamento social causado pela pandemia exigiu 0 uso intensivo e
extensivo de diferentes tecnologias digitais, permitindo que um nimero maior de professores e
alunos vivenciasse situacdes de ensino e aprendizagem mediadas por telas. Nesse contexto,
desenvolvemos uma pesquisa qualitativo-exploratoria (Oliveira, 2008) com um grupo de
docentes de lingua espanhola, com o objetivo de compreender quais tecnologias digitais
estavam sendo utilizadas antes e durante a pandemia e com quais finalidades, a fim de
problematizar as possibilidades e os limites identificados pelo grupo, além de aspectos das

abordagens de ensino emergentes durante a pandemia.

3 Tradugdo livre de: “[...] ante el obligado cambio brusco en las formas de ensefiar, de aprender y de evaluar, que
no podian seguir siendo presenciales, una educacion a distancia puesta muy en cuestion en tiempos preCOVID,
tuvo que implementarse de urgencia, de forma masiva y con grandes limitaciones pedagogicas en tiempos de
COVID, y se pretende aprovechar en formatos hibridos, combinados o de blended en épocas posteriores,
posCOVID” (Garcia Aretio, 2021, p.13-14).
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Os dados que fundamentam este artigo foram coletados entre 2020 e 2021 por meio de
questionarios e entrevistas com o grupo de professores, evidenciando as formas de utilizacéo
de tecnologias digitais no ensino do espanhol. Assim, foi possivel acompanhar os processos de
desenvolvimento da Competéncia Digital (Lucas; Moreira, 2018) e da apropriacao
tecnopedagdgica (Roman-Mendoza, 2018) em situacfes de ensino remoto emergencial, bem

como compreender as estratégias utilizadas para o ensino em meio digital.

A pandemia representou um grande desafio para as instituicdes de ensino e para 0s
professores. Em nossa pesquisa, 0s dados indicam que a maioria dos docentes teve que aprender
a utilizar as tecnologias digitais “na pratica” e “em situacdo de trabalho”, muitas vezes com a
ajuda de colegas ou por meio de tutoriais no YouTube®. Poucos professores relataram que suas
instituicdes de ensino ofereceram formacdo técnica e pedagdgica, e nenhum deles afirmou
possuir formagao anterior para o ensino mediado por tecnologias digitais (Bueno, 2021).

O termo “tecnopedagogia” (Roman-Mendoza, 2018) tem sido amplamente utilizado no
campo da Linguistica Aplicada para abordar o uso de tecnologias com fins didaticos. Esse termo
pressupde que as tecnologias ndo sdo neutras, e sua forma de utilizacdo pode evidenciar
concepgdes pedagdgicas especificas. Todos os professores participantes de nossa pesquisa
afirmaram utilizar a internet antes da pandemia, principalmente para pesquisar conteidos para
a preparacdo das aulas. No entanto, raramente a utilizavam para promover comunicacao e
interacdo com os alunos, algo que se tornou crucial durante a pandemia, ja que o distanciamento
social impedia o contato direto entre alunos, colegas e professores.

Vale destacar que a maioria dos professores de espanhol participantes possuia, antes da
pandemia, recursos tecnoldgicos em suas salas de aula, como projetores e conexdo Wi-Fi.
Contudo, por diversas razOes, esses recursos eram raramente utilizados, seja por
desconhecimento das vantagens de seu uso ou pelo desincentivo a sua aplicacdo. Por exemplo,
celulares sempre foram alvos de proibicdo em salas de aula da educacdo basica (Sheghen;
Bergmann; Cesco, 2018). Com a pandemia, ocorreu uma fuséo das telas com a sala de aula e
do homem com a méquina, contrastando com a separagdo que prevalecia anteriormente.

Como consequéncia, a maioria dos docentes considerou dificil a adaptacdo do ensino
presencial para o remoto, sendo necessario fazer adequacdes em suas abordagens de ensino de

maneira muitas vezes improvisada e intuitiva. Além disso, os professores relataram que 0s
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alunos também tiveram que se adaptar as novas formas comunicativas mediadas por tecnologias
digitais, enfrentando dificuldades com a instabilidade da conex&o e com as novas relagdes entre
espacos e tempos caracteristicas da cultura digital.

Apesar das crencas e dificuldades enfrentadas, o uso da tecnologia na educacéo nao é
algo novo. Paiva (2008) aponta que essa préatica teve inicio na década de 1960 nos Estados
Unidos e na década de 1990 no Brasil, sendo predominantemente utilizada para atividades de
comunicacdo e respostas automatizadas. Embora o uso da tecnologia na educacdo seja
constante, as discussdes sobre a propria tecnologia e sua implementacdo em contextos
educacionais ainda sdo recentes. Kenski (2003), ha duas décadas, ja problematizava que a
sociedade exerce um papel significativo no uso de tecnologias nas escolas, percebendo-as de

diferentes formas: como algo negativo, positivo ou uma oportunidade de lucro.

As tecnologias digitais de comunicacdo e de informagdo, sobretudo o
computador e 0 acesso a Internet, comegam a participar das atividades de
ensino realizadas nas escolas brasileiras de todos os niveis. Em algumas, elas
vém pela conscientizacdo da importancia educativa que esse novo meio
possibilita. Em outras, sdo adotadas pela pressdo externa da sociedade, dos
pais e da comunidade. Na maioria das institui¢cbes, no entanto, elas séo
impostas, como estratégia comercial e politica, sem a adequada reestruturacao
administrativa, sem reflexdo e sem a devida preparacdo do quadro de
profissionais que ali atuam (Kenski, 2003, p.58).

Portanto, ndo basta apenas considerar a insercdo de tecnologias e ferramentas na
educacdo; € essencial também conscientizar a sociedade sobre seus beneficios e maleficios,
além de buscar formas colaborativas de integra-las nas salas de aula. Aplicativos de uso
cotidiano, como Facebook®, Instagram® e WhatsApp®, podem se transformar em ferramentas
poderosas para o ensino de linguas, desde que os docentes estejam devidamente preparados
para utiliza-los e que a sociedade passe a enxergar a internet como um meio de aprendizado, e
ndo apenas de lazer.

Um dos aspectos evidenciados pela inexperiéncia docente durante a pandemia foi a
necessidade de formacdo de professores voltada para o desenvolvimento da competéncia
digital, de modo a possibilitar novas abordagens de ensino de linguas com o uso de tecnologias

digitais. Este é um topico que sera abordado na préxima secao.
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Moreira e Trindade (2022) destacam que o termo Competéncia Digital surgiu em 2006
na Europa como parte de uma iniciativa destinada ao desenvolvimento dos cidadaos, com foco
em uma cidadania ativa, inclusdo social e insercdo no mercado de trabalho. Os autores definem

que:

A competéncia digital envolve o uso confiante, critico e responsavel, e o
envolvimento com tecnologias digitais para a aprendizagem, o trabalho e a
participacdo na sociedade. Esta inclui a literacia de informagé&o e de dados, a
comunicacdo e colaboracgdo, a literacia dos media, a criacdo de contetidos
digitais (incluindo programacéo), a seguranca (incluindo o bem-estar digital e
competéncias relacionadas com a ciberseguranca), questdes relacionadas com
a propriedade intelectual, a resolucdo de problemas e o pensamento criti
(Moreira; Trindade, 2022, p. 3).

Em 2018, foi langcada a versdo em portugués do Quadro Europeu de Competéncia
Digital Docente (Lucas; Moreira, 2018), que apresenta seis areas distintas nas quais a
competéncia digital é expressa, totalizando 22 competéncias. O documento propde seis niveis
de proficiéncia, representados por letras: Al e A2, considerados niveis basicos; B1 e B2, niveis
intermediéarios; e C1 e C2, niveis avangados.

De forma geral, as areas de competéncia digital docente possuem um objetivo comum:
“aproveitar o potencial das tecnologias digitais para melhorar e inovar a educacao” (Lucas;
Moreira, 2018, p.8). A perspectiva que embasa essa proposta parte do pressuposto de que pensar
em competéncia digital significa refletir ndo apenas sobre o uso das tecnologias e ferramentas
digitais para o ensino, mas também sobre formas de desenvolver profissionalmente as
competéncias digitais, aprender sobre recursos digitais, repensar estratégias de avaliacdo,
ensino e aprendizagem, além de compreender a necessidade de promover o desenvolvimento
da competéncia digital dos alunos.

A Figura 1 ilustra e apresenta as areas e competéncias dessa proposta:
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Figura 1 — Areas e competéncias do Quadro Europeu de Competéncia Digital Docente
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Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 8).

Préticas didaticas como ensinar os alunos a utilizarem dicionarios online, sistemas de
busca e, mais recentemente, mecanismos de Inteligéncia Artificial em formato de chat podem
auxiliar na sensibilizacdo e no desenvolvimento de autonomia e engajamento em relacdo ao
préprio processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira. Soto, Mayrink e Gregolin (2009)
ja defendiam, ha mais de uma década, que a escolha e o uso de tecnologias digitais no ensino
de linguas exige que o professor se paute em objetivos didaticos e fundamentados em teorias

linguisticas e educacionais:

[...] é necessério destacar que o aspecto mais determinante é nossa consciéncia
e discernimento quanto as opgdes teodricas que fundamentam o modo como
concebemos lingua(gem) e aprendizagem. A opg¢do por uma ou outra
ferramenta deve ser realizada em funcdo da forma como esses instrumentos
podem potencializar nossos objetivos, ou seja, levar-nos mais perto de onde
gueremos chegar com o ensino da lingua (Soto; Mayrink; Gregolin, 2009, p.
130).

As autoras destacam que um mesmo recurso tecnolégico pode ser fonte de prazer e
comunicacdo para alguns alunos e, para outros, um territdrio onde se sentem perdidos. Algumas
hipoteses para essa diferenca podem estar relacionadas ao foco do professor em uma Unica
abordagem de ensino e a fatores inerentes ao aluno, como timidez, por exemplo. Assim, além
de refletir sobre maneiras de utilizar ferramentas digitais para criar um ambiente que favorega
o desenvolvimento e a comunicacgdo dos estudantes, é igualmente importante pensar em como
aplica-las em uma aula de lingua estrangeira.

No contexto de nossa pesquisa, as trés tecnologias digitais mais utilizadas pelos

docentes para o ensino de espanhol durante a pandemia foram: o Whatsapp® (92%), o Google

Rev. EntreLinguas, Araraquara, v. 10, n. 00, 024031, 2024. e-ISSN: 2447-3529
DOI: https://doi.org/10.29051/el.v10i00.18518

7



A importancia da competéncia digital: o ensino de lingua espanhola no contexto pandémico

Meet® (80%) e o Youtube® (64%). Coincidentemente, essas ferramentas sdo gratuitas em nosso
pais e apresentam interfaces bastante intuitivas, o que pode ter contribuido para sua rapida
adocdo em diversos contextos durante o ensino remoto.

O Whatsapp® oferecia como principais vantagens ser amplamente conhecido e utilizado
pelos alunos, além de ndo consumir dados moveis dos usuarios, ja que muitas operadoras de
telefonia no Brasil disponibilizavam o uso do aplicativo de forma ilimitada. O Google Meet®,
por sua vez, foi a plataforma para comunicacao sincrona oferecida gratuitamente pelas redes de
ensino devido a um acordo com o Google Education®. Ja o Youtube®, sendo a plataforma de
transmissdao e compartilhamento de videos mais populares no pais, era amplamente utilizado
mesmo antes da pandemia.

A Figura 2 apresenta todas as tecnologias mencionadas pelo grupo de professores:

Figura 2— Tecnologias digitais utilizadas durante a pandemia

Khan academy [—0 (0%)
Youtube.

Tik Tok.

Skype.
Whatsapp.
Facebook.
Messenger
Instagram.
Google Meet.
Zoom.
Classroom.
Moodle.

365. (Microsoft).
Plataforma da propria escola.
E-mail.

Qutros.

23 (92%)

25

Fonte: Elaboracédo das autoras.

Como é possivel observar, as tecnologias utilizadas podem ser agrupadas de acordo com
sua finalidade educacional em: recursos tecnoldgicos com funcdo de comunicacao e interacao
(Skype®, Whatsapp®, Messenger®, Zoom® e E-mail®) e recursos tecnoldgicos com funcéo de
ambientes virtuais (Youtube®, TikTok®, Facebook®, Instagram®, Classroom®, Moodle®, 365®
e plataforma da prépria escola).

Apesar de diversas funcionalidades destinadas a auxiliar e permitir a interacdo e a
participacao ativa dos alunos, o grupo de professores participante da pesquisa relatou que os
encontros sincronos mediados pelo Google Meet® ndo funcionaram de forma satisfatoria

durante a pandemia, devido a falta de acesso a internet por parte de muitos alunos. Além da
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baixa conexao, houve também resisténcia em relacdo a abertura de cAmeras de video durante
as aulas.

Diante dessa inviabilidade tecnopedagdgica do Google Meet®, a maioria dos
professores optou por migrar para o uso do Whatsapp® como ferramenta de interag&o sincrona,
relatando que os alunos ndo enfrentaram dificuldades significativas ao utiliza-lo. Além de
usarem o Whatsapp® para interacdes sincronas por meio de chamadas de video, audio e texto
escrito, os docentes desenvolveram estratégias de engajamento ao compartilhar videoaulas e

links do Youtube® nos grupos. Dessa forma, foi possivel realizar atividades de compreenséo

com &udio e video, j& que a plataforma facilita o upload de arquivos.

Apesar dos esforcos e das multiplas potencialidades dessas plataformas, muitos

professores relataram dificuldades no desenvolvimento das producGes oral e escrita dos

estudantes.

A seguir, apresentamos o Quadro 1, que sintetiza as tecnologias digitais utilizadas pelo

grupo de docentes durante a pandemia, propondo uma analise baseada nas areas do Quadro

Europeu de Competéncia Digital Docente (Lucas; Moreira, 2018), seus respectivos objetivos

tecnopedagagicos e as dificuldades encontradas durante seu uso:

Quadro 1 — Sintese sobre o uso das tecnologias digitais

Areas do Quadro
Europeu de
Competéncia Digital
Docente (Lucas;
Moreira, 2018)

Tecnologias utilizados
durante a pandemia

Obijetivos do uso das
tecnologias digitais,
segundo Roman-
Mendoza (2018)

Dificuldades
encontradas

Envolvimento
profissional.

Todos os aspectos foram
trabalhados nessas
ferramentas.

Whatsapp®, Facebook®,
Messenger®, Google
Meet®, Zoom®,
Classroom®,
Microsoft®.

Podem promover uma
aprendizagem mais
critica e interativa, pois
geram colaboracdo e
participacdo de forma
mutua, favorecendo o
envolvimento dos
estudantes.

Recursos digitais.

A protecédo ndo foi
trabalhada.

Todos os aplicativos

presentes na figura 2,

com excecdo do Khan
Academy.

Essas ferramentas
permitem a criagéo de
videos pelos alunos, o

que pode propiciar a
participacdo de forma
ativa, além do manuseio
da ferramenta pelo aluno,
culminando no
desenvolvimento de sua

autonomia.
Ensino e aprendizagem. Todos os aplicativos Todos os aplicativos
presentes na figura 2, fomentam a

No Microsoft®: Ocorreu
muita dispersdo e 0s
alunos ndo ligavam a

camera;

No Zoom®: ocorreram

dificuldades com o uso

da ferramenta pois esta
apresentava erros;

No Google Meet®:
alunos ndo puderam
assistir as aulas devido
ao pacote de internet
insuficiente;

No Whatsapp®: Alguns
alunos ndo interagiram
no aplicativo;
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Todos os aspectos do
marco foram trabalhados
nessas ferramentas.

com excecdo do Khan
Academy.

aprendizagem, seja de
forma colaborativa ou
orientada. Esses
aplicativos fomentam o
envio de materiais,
encontros sincronos e a
participacdo dos alunos,
0 que auxilia na
autonomia destes alunos
e uma aprendizagem
mais critica pelo contato
com os pares e/ou
materiais apresentados.

Avaliacéo.

Todos os aspectos do
marco foram trabalhados
nessas ferramentas.

Todos os aplicativos

presentes na figura 2,

com excecdo do Khan
Academy., Tik Tok,
Instagram e Inshot.

Todos os aplicativos
favorecem o envio de
avaliacdes pelos
professores e alunos, seja
o0 envio de audio, video
ou atividades escritas.
Com isso, 0s alunos tém
acesso a diferentes
aplicativos, propiciando
sua autonomia no mundo
digital.

Capacitaco dos
aprendentes.

Todos o0s aspectos do
marco foram trabalhados
nessas ferramentas.

Todos os aplicativos

presentes na figura 2,

com excecdo do Khan
Academy.

Todas as ferramentas
favorecem
principalmente o
envolvimento ativo dos
estudantes, propiciando
sua participagéo e
autonomia.

Promocgdo de
competéncia digital do
aprendente.

O uso responsavel ndo
foi trabalhado.

Todos os aplicativos

presentes na figura 2,

com excecdo do Khan
Academy.

Todas as ferramentas ao
lado favorecem a criagéo
de contelidos e a
comunicacdo e
participacéo dos
estudantes.

Grupos no Facebook®:
falta de resposta dos
alunos nas publicacoes;

No Instagram®: os
conceitos tinham que ser
resumidos na plataforma,
além de somente possuir

espacos para links em
lugares especificos;

No Youtube®: os alunos
ndo conseguiam assistir
aos videos se ndo
tivessem um bom pacote
de dados disponivel,

Tik Tok®: foi pouco
utilizado;

Google Classroom®:
houve pouca participacao
nos foruns;

E-mail: A interacdo
0Correu em um grupo
pequeno de alunos, j&
que eles ndo tinham o
habito de ver e-mails;

Inshot®: Nenhuma
dificuldade foi relatada;

Moodle®: a
configuracéo oferecia
poucas op¢oes de
atividades assincronas
para gerar engajamento,
além de permitir somente
a postagem de videos
curtos. Os alunos tiveram
dificuldade de acesso a
internet, ndo podendo
participar das atividades.

Fonte: Elaboracédo das autoras.

Como pode ser observado no Quadro 1, as tecnologias oferecem muitas possibilidades

de ubiquidade e ensino critico e participativo (Roman-Mendoza, 2018). No entanto, no contexto

pesquisado, enfrentaram-se diversas dificuldades relacionadas a participagdo dos alunos, seja

por questdes de conexdo, uso inadequado das ferramentas ou timidez. Outro fator identificado

foi a auséncia do trabalho com todos os aspectos previstos para o desenvolvimento da

competéncia digital (Lucas; Moreira, 2018), como os relacionados a “prote¢do” e ao “uso
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responsavel”. Uma hipotese levantada para essa lacuna nas aulas ¢ a falta de conhecimento dos
professores, combinada com a auséncia de formacgédo adequada oferecida pelas instituices de
ensino.

Embora outros aspectos da competéncia digital tenham sido abordados, as propostas de
atividades sincronas e interativas planejadas para ferramentas como Teams® ou Meet®
precisaram ser adaptadas para um formato assincrono, a ser realizado offline pelos alunos. 1sso
ocorreu porque, em alguns momentos, os alunos ndo participavam, e em outros, ndo tinham
acesso a internet. Esse cenario reflete o papel social significativo dos professores no uso das
tecnologias digitais, considerando que a infraestrutura de internet em nosso pais ainda é bastante
precéria.

O uso do TikTok® foi bastante limitado, assim como o do Instagram, o que evidencia
que essas tecnologias foram vistas mais como ferramentas de “lazer” do que de “educacdo”.
Outro aspecto relevante foi a falta de engajamento e participacdo dos alunos em atividades de
lingua espanhola que envolviam essas tecnologias. Fatores como timidez, ambientes
domeésticos caoticos ou até mesmo dificuldades técnicas contribuiram para essa falta de
interacdo, tanto em atividades sincronas quanto assincronas, como no Classroom® ou no
Whatsapp®.

Portanto, apesar de os professores possuirem conhecimento tecnopedagogico sobre o
uso dessas tecnologias, a falta de resposta dos alunos acabou sendo um fator desmotivador,
resultando em uma abordagem mais transmissiva durante a pandemia. Dessa forma, o
desenvolvimento da competéncia digital dos alunos torna-se crucial, pois pode sensibiliza-los
para outros usos das tecnologias que ja fazem parte de sua vida cotidiana, promovendo maior

conscientizacao sobre seu proprio uso e suas responsabilidades para com os outros.

Infelizmente, ainda ndo h& uma proposta de referéncia para o desenvolvimento da
competéncia digital que considere as caracteristicas especificas do Brasil e da América Latina,
bem como dos nossos sistemas educacionais. A pandemia, somada a auséncia de discussoes
ampliadas sobre o uso de tecnologias digitais na educacgdo basica brasileira, resultou em uma
implementagdo emergencial e intuitiva desses meios nas salas de aula. Isso trouxe a tona

diversas dificuldades, mas também proporcionou valiosas experiéncias individuais. Assim, as
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salas de aula da educacdo bésica tornaram-se ambientes de experimentacdo de novas
possibilidades digitais.

O contexto pandémico evidenciou a importancia da inclusdo de tecnologias digitais na
sala de aula, considerando que ja estdo integradas a outros ambitos da vida social. Apesar dos
esforgos dos professores para suprir a falta de formacgdo especifica no uso de tecnologias
digitais, a falta de engajamento e participacdo dos alunos mostrou que a comunidade escolar
ndo estava preparada para atividades nesse formato. Fatores como condicdes precarias de
acesso a internet e a dispositivos eletrénicos agravaram esse cenario. Muitos alunos enfrentaram
dificuldades para acessar as aulas, uma vez que as operadoras ndo ofereciam descontos nos
dados moveis para aplicativos educacionais, obrigando-os a usar seus préprios pacotes de
dados. Além disso, foi comum que ndo ligassem os microfones ou cameras durante as aulas.

Sendo assim, muitos professores precisaram buscar outras estratégias assincronas, como
a disponibilizacdo de videoaulas, em vez de um encontro interativo, por exemplo. Pensar na
competéncia digital em uma sociedade ainda com acesso limitado ao digital é uma tarefa
complexa, mas nao impossivel. Isso implica refletir sobre varios aspectos, tanto de como
trabalhar com as ferramentas digitais quanto de como lidar com a propria rede digital. Nesse
sentido, os resultados de nossa pesquisa reiteram a problematizacdo pés-pandemia de Gregolin
(2021), que defende a importancia da reflexdo docente sobre as maneiras de ensinar e aprender,
permitindo assim a criacdo de novas estratégias para a inser¢do de tecnologias digitais nas salas
de aula, favorecendo, futuramente, o ensino hibrido.

Portanto, as experiéncias vivenciadas por professores de espanhol durante a pandemia
evidenciam a importancia do desenvolvimento da Competéncia Digital Docente (Lucas;
Moreira, 2018) e da Tecnopedagogia Critica (Roman-Mendoza, 2018) na formacdo de
professores, para que possam integrar, de forma coerente e fundamentada, tecnologias e

culturas digitais as abordagens de ensino de espanhol.

A pesquisa foi financiada pela CAPES (Coordenacdo de

Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) - Cédigo de Financiamento 001.
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