Producdes e produtos culturais na sala-de-aula: uma andlise critico-dialogica do fandom de Harry Potter e da franquia Meu Malvado
Favorito

PRODUQ@ES E PRODUTOS CULTURAIS NA SALA-DE-AULA: UMA ANALISE
CRITICO-DIALOGICA DO FANDOM DE HARRY POTTER E DA FRANQUIA MEU
MALVADO FAVORITO

PRODUCCIONES Y PRODUCTOS CULTURALES EN EL AULA DE CLASE: UN
ANALISIS CRITICO-DIALOGICO DEL FANDOM DE HARRY POTTER Y DE LA
FRANQUIA MI VILLANO FAVORITO

PRODUCTIONS AND CULTURAL PRODUCTS IN THE CLASSROOM: A CRITICAL-
DIALOGICAL ANALYSIS OF THE HARRY POTTER FANDOM AND DESPICABLE
ME FRANCHISE

Luciane de PAULA!
Ana Beatriz Maia BARISSA?
Natasha Ribeiro de OLIVEIRA?®

RESUMO: Este artigo se propde a pensar as produgdes culturais, transformadas em produtos
de consumo, em sala-de-aula, como estratégias dialogicas de formacao critica. A proposta é
refletir sobre a presenca dessas producgdes e produtos a partir de duas obras icdnicas da industria
cultural por sua viralidade: Harry Potter e Meu Malvado Favorito — a maior comunidade de
fandom do mundo e o sucesso dos minions, especificamente no Brasil. A fundamentacdo tedrica
se pauta nos estudos bakhtinianos em didlogo com a teoria critica. Harry Potter serd pensado
por meio da producdo dos fds e Meu Malvado Favorito nos campos de atuacdo a partir da
imagem dos minions. Pretende-se pensar sobre a relagdo escola e sociedade, bem como acerca
da constituicdo da vida na escola como formacao cidada, e esta é a sua relevancia.

PALAVRAS-CHAVE: Teoria Critica. Estudos bakhtinianos. Dialogo. Cultura da
convergéncia. Transmidia.

RESUMEN: EI articulo propone pensar las producciones culturales, trasformadas en
productos de consumo, en aula de clase, como estrategias dialogicas de formacién critica. La
propuesta es reflexionar sobre la presencia de estas producciones y productos a partir de dos
obras iconicas de la industria cultural por su viralidad: Harry Potter y Mi Villano Favorito —
la mayor comunidad de fandom del mundo y el suceso de los minions, especificamente en
Brasil. La fundamentacion tedrica se basa en los estudios bakhtinianos en dialogo con la teoria
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critica. Harry Potter seré pensado por medio de la produccién de los fans y Mi Villano Favorito
en los campos de actuacion a partir de la imagen de los minions. Se pretende pensar sobre la
relacion escuela y sociedad, asi como sobre la constitucion de la vida en la escuela como
formacion ciudadana. Y esta es su relevancia.

PALABRAS CLAVE: Teoria critica. Estudios bakhtinianos. Dialogo. Cultura de la
convergencia. Transmedia.

ABSTRACT: This article aims to think of cultural productions, transformed into consumer
products, in the classroom, as dialogic strategies of critical formation. The proposal is to reflect
on the presence of these productions and products from two iconic works of the cultural
industry for their virality: Harry Potter and Despicable Me - the world's largest fandom
community and the success of minions, specifically in Brazil. The theoretical foundation is
based on Bakhtinian studies in dialogue with critical theory. Harry Potter will be thought
through the production of fans and Despicable Me in the fields from the image of the minions.
It is intended to think about the relationship between school and society, as well as about the
constitution of school life as a citizen formation, and this is its relevance.

KEYWORDS: Critical theory. Bakhtinian studies. Dialogue. Convergence of culture.
Transmedia.

Introducéo

A proposta deste artigo é refletir sobre 0 uso de midias e redes sociais em contexto
escolar. Utilizamos producdes inspiradas em Harry Potter (doravante, HP) e Meu Malvado
Favorito, entendidas como praticas sociais, estudadas como produtos da inddstria cultural, da
cultura da convergéncia e da transmidia.

A industria cultural, tal qual concebida pelos pensadores da Escola de Frankfurt,
percebeu que as producdes atingem um grande nimero de pessoas (publico) com os mais
diferentes tipos de midias e, com essa produgdo massificada, em larga escala e altamente
difundida, gera uma concepcdo mercadoldgica sobre a arte e a cultura. Com o0s estudos criticos
culturais, compreendemos ndo sé a massificagdo, mas como esse fenémeno se relaciona com o
comportamento dos sujeitos, com a homogeneizacdo do pensamento e com 0s padrdes de
consumo, consequéncia da mercantilizacdo da arte.

O pensamento de que o sujeito é acritico e incapaz de refletir € uma concepgao que
desconsidera 0 seu carater responsavel e responsivo, tdo caro aos estudos bakhtinianos, que

pautam sua filosofia na interacdo como ato. Refletimos, aqui, sobre a relagédo entre as produgoes
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massivas e a respondibilidade do sujeito* (BAKHTIN, 2010) como condi¢do da atuagdo
humana no mundo e na realidade social que o cerca.

Com o uso cada vez mais intenso e normalizado das novas tecnologias e das midias
sociais nas diferentes esferas e com a utilizacdo de diferentes usos da linguagem, hd uma
demanda, sobretudo na esfera escolar, por um ensino aberto e critico. Isso pede uma pratica
pedagogica interativa e reflexiva, que dé conta da heterogeneidade da linguagem, constituida
pela e na cultura em géneros do discurso®, produzidos em esferas das mais diversas e em
intersecdo, mediada pelas tecnologias; assim como pensar de que maneira o sujeito tem se
relacionado com o mundo que o cerca, dentro e fora da sala-de-aula — principalmente ao que
concerne a industria cultural, tema desta reflexao.

Dois exemplos ilustram a reflexdo aqui empreendida: o primeiro, relacionado ao
fandom® de Harry Potter, para pensar como a producio ativa e criativa dos fis, que parte de
uma obra considerada como “cultura de massa”, traz novas formas de uso da(s) linguagem(ns);
e, 0 outro, calcado nos minions, da franquia Meu Malvado Favorito, para refletir sobre como a
industria cultural invade outras esferas, como os campos de atuacdo se inter-relacionam e se
deslocam pelas midias, do entretenimento a politica.

A justificativa pela escolha de trabalho com essas duas produgdes se pauta na
expressividade do fandom de HP e na viralizacdo dos minions. Ambos, lideres em vendagens e
em proliferagdo de produtos de consumo. O critério metodoldgico se calgou nos fendmenos que
se tornaram essas duas producdes, que extrapolaram as telas do cinema e ganharam a sociedade
nas mais diferentes areas. Levarmos as questdes de producao e consumo para a escola nesse
momento sdcio-historico, da cultura da convergéncia, em que a transmidia integra a vida dos
sujeitos, é essencial.

Pensar nas midias sociais como parte da vida do aluno (e da maioria dos sujeitos) é
condigéo primordial para que ndo se tenha uma viséo proibitiva e limitadora nas salas-de-aula
sobre 0 uso de aparelhos eletronicos e redes sociais, pois eles possibilitam o surgimento de
diferentes debates e questionamentos, uma vez que sdo uma das formas de comunicacdo mais
utilizadas atualmente. Knebel e Hildebrand (2013) pensam na tecnologia como um instrumento

de ensino-aprendizagem, pois acreditam que dali provém diferentes possiblidades de fazer com

4 O Circulo concebe sujeito eu e outro, em interagdo, com foco na alteridade, constitutiva da identidade. As vozes
sociais se materializam nos sujeitos, constituidos pela e na linguagem.

5 Discurso, nos estudos bakhtinianos, diz respeito a producéo semiética tridimensional da linguagem, concebida
pelo verbal, pelo vocal/sonoro e pelo visual, materializada em enunciados configurados de diferentes maneiras,
mas potencialmente presentes em toda manifestacdo linguageira.

® O universo de producdes dos fis recebe este nome, que é diminutivo de fan kingdom (“reino dos fas”).
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que o aluno tenha uma relagdo positiva frente as questdes escolares. As redes sociais sao canais
de socializacdo, e a interacdo possibilitada é o principio transformador para uma abordagem
critica.

As tecnologias e midias sociais, hoje, sdo vistas como parte integrante das relacfes
sociais e se vinculam a ideia de mundo em movimento, o que permite aos alunos (sujeitos
sociais) construirem novas formas de perceber, interpretar, aprender e agir sobre 0 mundo que
os rodeia. Segundo Knebel ¢ Hildebrand, “Blogs, redes sociais, websites ndo sdo meros
mecanismos distributivos de informacdo ou de formas de entretenimento, eles agem sobre 0s
diferentes contextos humanos, operando verdadeiras metamorfoses nos relacionamentos e nos
processos cognitivos” (2013, p. 104).

Por isso, propomos, com esse estudo, uma reflexdo acerca do uso de tecnologias e
midias sociais como uma forma de compreensdo de processos culturais que, muitas vezes, sao
encarados como alheios, proibidos e externos a sala-de-aula. Para tanto, pensamos em como a
indUstria cultural, a cultura da convergéncia e a transmidia compdem, de certa forma, as
relacBes sociais e influenciam os comportamentos dos sujeitos que consomem suas producdes
e produtos (fisicos e simbolicos).

Dessa forma, justifica-se a importancia de pensarmos essas produgdes e esses produtos
como linguagem e como pratica social a ser estudada na escola, pois as obras filmicas e
literarias, como Harry Potter e Meu Malvado Favorito, ndo s6 sdo objeto de consumo dessa
industria cultural oficial, enquanto superestrutura ideoldgica, como também séo as fontes pelas
quais 0s sujeitos se colocam no mundo enquanto participantes dessa cultura participativa e

colaborativa.

Industria cultural, cultura da convergéncia e transmidia

Adorno e Horkheimer, da Escola de Frankfurt, utilizaram o termo “indtstria cultural”
para designar a situacdo da arte na sociedade capitalista industrial como algo mais maléfico do
que benéfico. No texto “O Iluminismo como mistificagdo das massas”, presente na obra

Industria cultural e sociedade (2002), os autores afirmam que

O cinema e o radio ndo tém mais necessidade de serem empacotados como
arte. A verdade de que nada sdo além de negdcios, lhes serve de ideologia.
Esta devera legitimar o lixo que produzem de propoésito. O cinema e o radio
se auto definem como industrias, e as cifras publicadas dos rendimentos de
seus diretores-gerais tiram qualquer davida sobre a necessidade social de seus
produtos (2002, p. 5-6).
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A industria cultural se volta a padronizacao e massificacdo de seus produtos, resultado
de um modelo de arte voltado para os negécios, lucros e capital, ndo para a arte, em si. A Escola
de Frankfurt vé a producdo da arte em larga escala como uma banalizacdo e concebe o publico
como consumidor desprovido de capacidade critica, consumidor massivo dos produtos da
industria cultural veiculados pelas diferentes midias. Para essa Escola, arte e industria cultural
configuram uma relacdo dicotdmica, em que ndo podem ser concebidas em conjunto, uma vez
que a arte autbnoma nao se iguala a industrial, voltada a um publico “mediano”.

H&, pelo menos, dois preconceitos nesse pensamento: 1) a ideia purista sobre arte, vista
como algo superior as leis sociais, logo, mercadoldgicas, pois mesmo antes da inddstria cultural,
0 artista (e o intelectual também) produzia, muitas vezes, sob encomenda e/ou protecdo do
Mecenas (alguns exemplos candnicos sdo Michelangelo e Velasquez, nas artes plasticas, Gil
Vicente e Camdes, nas Letras); 2) a nogdo subestimada acerca do publico, entendido como néo-
pensante e, de certa forma, “marionete” nas maos do sistema. Nesse caso, como pensar a
resisténcia, muitas vezes, produzida a partir do consumo, respondido de maneira critica, como
ocorre, por exemplo, com Cervantes, Shakespeare ou algumas producdes advindas de fandom,
hoje? Essas questdes, de embate guiam nossa reflexdo e nos levam a pensar sobre a relacéo
producdo-consumo-recep¢ao ativa, na sala-de-aula, como pauta educacional.

O pensamento da Escola de Frankfurt contribui sobremaneira para pensarmos em como
a industria cultural é responsavel pelo movimento de massificacdo, este, tanto como processo
alienador, como estudado por Adorno, por exemplo; quanto como popularizagdo da arte, que
chega a lugares antes ndo imaginados. Essa linha ambivalente, entre contrarios e contraditorios
(dialética), € o que propomos ser objeto de reflexdo na e da escola, enquanto forma de
emancipacdo da robotizacdo e tomada de consciéncia da responsabilidade dos sujeitos-
consumidores, como também novos produtores sociais que pensam sobre 0 que leem e veem
(ndo meras maquinas de curtidas e compartilhamentos) — tema tdo caro, especialmente, em
época de Fake News, da chamada era da pds-verdade. O massivo faz circular a obra (pensando
gue nosso objetivo é pensar na producéo, recepcao e circulacdo social de textos/discursos). O
filme, a literatura e outros géneros nao sdo meros reprodutores de valoragdes hegemdnicas, mas
também apropriadores de valoragcdes cotidianas que circulam e sdo apropriadas e
ressignificadas em um outro plano e com outra elaboracéo de linguagem.

O movimento dialético-dialégico (PAULA; FIGUEIREDO; PAULA, 2011) é
ininterrupto: as superestruturas respondem a uma demanda social infraestrutural que, quando

oficializada, volta em formato de obra de consumo e produtos culturais. A industria (na
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superestrutura) utiliza a recep¢do como termometro para o que o publico consome mais, menos
ou continua consumindo mesmo depois de passadas as chamadas “febres do langamento” (Como
é 0 caso tanto de HP quanto dos minions). Nem os produtores nem 0s consumidores sao
passivos, pois a adesdo a uma producdo e a um produto refletem e refratam praticas que
constituem um perfil responsivo a valorag¢6es sociais. O consumo €, entdo, ato de linguagem,
posicionamento no mundo.

Voléchinov (2017 [1929]) pensa na ideologia do cotidiano (nascida e realizada na
infraestrutura) como forca centrifuga determinante para o processo de resisténcia a
superestrutura, onde € produzida a ideologia oficial e também se situa a industria cultural, como
forca centripeta que objetiva a homogeneizacéo e hegemonia. O autor vé na palavra (tomada
em seu sentido alargado), enquanto signo ideoldgico por exceléncia, a resposta (que deve ser
de tomada de consciéncia possivel e, aqui, entra o papel da escola: colaborar para a
conscientizacdo desse processo de embate), que reflete e refrata a luta de classes no discurso
(arena onde se digladiam os valores sociais contraditorios).

Voldchinov afirma que “Na palavra se realizam os inumeros fios ideoldgicos que
penetram todas as areas da comunicac&o social. E bastante 6bvio que a palavra sera o indicador
mais sensivel das mudancas sociais” (2017, p. 106 — grifos do autor), o que nos faz pensar em
como a ideologia do cotidiano ndo so é parte constitutiva da ideologia oficial, como também a
nega, pois responde a ela de maneira responsavel (sem alibi da existéncia). Por isso, ndo
entendemos o comportamento massivo apenas como alienacdo (auséncia de criticidade),
processo automatico de padronizacdo unilateral em que sé a superestrutura atua. O dialogo
mantém vivas as forgas discursivas.

Segundo Jenkins,

[...] a cultura da convergéncia é altamente produtiva: algumas ideias se
espalham de cima para baixo, comecando na midia comercial e depois
adotadas e apropriadas por uma série de publico diferentes, a medida que se
espalham por toda a cultura. Outras surgem de baixo para cima, a partir de
varios pontos da cultura participativa, e sdo arrastadas para a cultura
predominante, se as industrias midiaticas vislumbrarem algum modo de lucrar
com elas. O poder da midia alternativa € que ela diversifica; o poder da midia
de radiodifusédo é que ela amplifica (2009, p. 341)

Nesse sentido, perguntamos: como a cultura da convergéncia esta em consonancia com
a industria cultural, bem como com o pensamento bakhtiniano, ao que concerne a ideologia
oficial e a do cotidiano? A cultura é produtiva em diferentes sentidos, uma vez que coloca a

oficialidade e a ndo-oficialidade em embate, de modo que, cada qual a sua maneira, trabalha
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com determinado contetdo tematico proveniente de uma producdo no formato de obra de

consumo.

Dialogo entre géneros e esferas

As produc0es e produtos culturais sdo, em esséncia, atos de linguagem. De acordo com
0 pensamento bakhtiniano, a “unidade do meio social” e a “unidade do acontecimento da
comunicagio social” (VOLOCHINOV, 2017 [1929], p. 147) determinam, junto com o conjunto
fisico-psicofisioldgico, a lingua-discurso. O social desempenha funcdo essencial para as
questBes da linguagem, visto que sé conseguimos observar sua manifestagdo (configuracao
enunciativa) diante de individuos socialmente organizados em uma mesma coletividade
linguistica, segundo o autor.

Ao que se refere a linguagem e as mais diferentes configuracbes possibilitadas pelas
esferas da atividade humana, temos, no virtual, uma importante forma de interacéo feita pelos

sujeitos. Segundo Lévy (2000),

[...] o virtual é obviamente uma dimensdo muito importante da realidade. [...]
Em geral acredita-se que uma coisa deva ser ou real ou virtual, que ela ndo
pode, portanto, possuir as duas qualidades ao mesmo tempo. Contudo, [...] 0
virtual ndo se opde ao real mas sim ao atual: virtualidade e atualidade s&o
apenas dois modos diferentes da realidade (p. 47)

Segundo o autor, embora o digital seja “[...] fluido, em constante mutacdo, seja
desprovido de qualquer esséncia estavel [...] a velocidade de transformacéo (das informacdes)
é em si mesma uma constante — paradoxal — da cibercultura” (p. 27). Isso nos leva a pensar,
pautados em Bakhtin (2011), nos géneros discursivos e em sua relativa estabilidade. Para tanto,
é necessario ter em vista todo o contexto que suscita e possibilita o surgimento de novos
géneros, como é o caso das producdes de fas, no formato de fanfilms (como ha no fandom de
HP), de posts em paginas do Facebook. Producfes que intersecionam entretenimento e politica,
como novas configuracgdes e significacdes (caso dos minions desde a campanha presidencial de
2018), tanto nas redes sociais quanto em outros canais de comunicacdo e em esferas as mais
diversas.

A importancia das midias nas interacGes entre sujeitos na contemporaneidade é
fundamental. Nessas e dessas interacfes resultam producdes diversas, compreendidas como

posicionamentos axiologicos. Conforme Machado (2014), as esferas de uso da linguagem se
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configuram como uma referéncia direta aos enunciados’. Na midia, usuarios tém possibilidade
de escolher/posicionar-se acerca do contetido a ser consumido e como isso ocorrera, sempre de
maneira responsiva.

Conforme Jenkins (2006), a participacdo conjunta dos usuarios de midia constitui a ideia
de inteligéncia coletiva — processo fundamental para a concepgéo de transmidia —, uma vez que
a publicacdo de posts, videos, imagens nas diversas plataformas incitam outros tipos de
contribuicdes: as réplicas. A partir de uma postagem, havera respostas em concordancia ou em
discordancia que, por sua vez, incitardo novas respostas outras. Esse processo so € possivel de
ser observado por estar inserido em uma determinada esfera de atividade.

A concepcao de linguagem do Circulo de Bakhtin esta fundamentada no dialogo®, pois
ultrapassa as estruturas linguisticas e se torna constitutiva do sujeito. A materializacao
enunciativa sé é possivel no processo de interacdo social. Isto €, a linguagem so se constitui a
partir da/na relacdo entre sujeitos (e) enunciados. Para o Circulo russo, o signo ndo pode estar
desvinculado do seu horizonte social e o extralinguistico é parte do signo: forgas centripetas e
centrifugas entram em jogo dentro do signo e revelam o posicionamento axioldgico das vozes
em embate.

Todo e qualquer enunciado surge em uma esfera e nela circula. Refletem e refratam um
horizonte social ideoldgico especifico e, por conseguinte, as necessidades de sua interacdo em
um determinado projeto de dizer — contetdo, forma e estilo. Ao discutir sobre esfera ideol6gica,
Medviédev (2012) ressalta que cada uma, com suas formas e métodos especificos, possui
peculiaridades imprescindiveis, que precisam ser consideradas ao analisarmos um enunciado.
Para o autor, a especificidade das artes ndo deve encobrir a unidade ideoldgica dos campos
(infra e superestrutura) sobre uma base Unica, com uma lei Unica socioecondmica. A
plurivaléncia semiotiza a heterogeneidade.

Sobre esse movimento enunciativo, o Circulo afirma que as relacbes sdo determinadas
pela estrutura das formas ideologicas, definidas pelas necessidades de uma esfera. Os campos
s80 responsaveis por transpassar a realidade a partir de um determinado horizonte social e, por

meio dele, construir sentido, de acordo com a sua peculiaridade. A singularidade influencia o

" Enunciado, para o Circulo bakhtiniano, assim como os géneros, também é composto por contetido, forma e estilo.
N&o ha, segundo os autores, enunciado sem género, pois ele é produzido em ato, numa esfera de atividades
especifica, como acontecimento vivo. Caracteriza-se o enunciado, a0 mesmo tempo, por sua singularidade e como
elo que o engata na corrente discursiva. E ele, concomitantemente, processo e produto social, constituido de
sujeitos e situacionalizado/contextualizado num tempo-espaco especifico em dialogo com outros sujeitos, tempos
e espacos, dado o seu carater responsivo.

8 Dialogo, para Bakhtin, é mais que discurso direto, face-a-face, mas embate de vozes sociais, com valores
contrarios e contraditdrios em jogo. Um jogo dialético sem solucdo, em que ndo ha final, mas pontos de vista
colocados na arena discursiva, de maneira responsiva e responsavel.
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contetido tematico, a forma composicional e o estilo de um enunciado e determina o género
discursivo, relativamente estavel.

Para o autor, a riqueza e a diversidade dos géneros se encontram nas possibilidades da
atividade humana, “[...] porque em cada campo dessa atividade é integral o repertério de
géneros do discurso, que cresce e se diferencia & medida que se desenvolve e se complexifica
um determinado campo.” (BAKHTIN, 2011, p. 262). Os géneros ndo podem ser observados
como formas fixas, uma vez que é necessario considerar o movimento das relacdes interpessoais
e ideoldgicas, além do contato com outros géneros, para se analisar e produzir um enunciado
genérico. Para refletirmos sobre isso, embasamo-nos na concepc¢ao de didlogo para pensar sobre
0 embate entre producdo e produto cultural nas escolas, como jogo entre alienacao e resisténcia.

A aula como acontecimento: producdes e produtos culturais na escola

A sala-de-aula deve pensar no aluno como sujeito social, no tempo-espaco de sua
insercdo e na linguagem como interagdo. Essa deve ser a conducéo norteadora de uma prética
pedagdgica critica, que considera as vivéncias sociais como baliza educacional, que deve
considerar a realidade existente (seja a infraestrutura fisica, a configuracdo dos métodos e
abordagens e, principalmente, a realidade social, econémica e cultural dos alunos). Conforme
Geraldi (2015), a aula como acontecimento é uma conquista da escola, uma préatica pedagdgica
que queremos alcancar.

Pensar 0s sujeitos em suas heterogeneidades discursivas e sociais significa inclui-los
ndo como mero receptores passivos, acriticos e distantes da pratica pedagdgica, pois ndo
envolvidos diretamente com as questdes postas em sala-de-aula e na escola, mas sim como
sujeitos ativos e participativos, tanto do processo educacional de sua formagdo quanto das
producdes culturais experienciadas, individual e coletivamente, que precisam ser inclusivas. O
sujeito atua no mundo por meio da linguagem e, assim, s6 pode transforma-lo, também, pela
linguagem:

A leitura do mundo e a leitura da palavra sdo processos concomitantes na
constituicdo dos sujeitos. Ao “lermos” o mundo, usamos palavras. Em cada
palavra, a histéria das compreensGes do passado e a construcdo das

compreensdes do presente que se projetam como futuro. Na palavra, passado,
presente e futuro se articulam (GERALDI, 2015, p. 32).

O carater de responsabilidade e responsividade do sujeito e do enunciado se tornam

evidentes nas palavras de Geraldi, que ecoam Bakhtin ao tratar da existéncia como ato singular
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e unico: “[...] ser realmente na vida significa agir, ¢ ser ndo indiferente ao todo na sua
singularidade” (BAKHTIN, 2012, p. 99), porque “[...] tudo em mim — cada movimento, cada
gesto, cada experiéncia vivida, cada pensamento, cada sentimento — deve ser um ato
responsavel” (p. 101). O sujeito ndo possui alibi em sua existéncia. O viver é dialdgico, em
todas as esferas da atividade humana. A escola e a sala-de-aula sdo exemplos de lugares
pensados como articulacdo do presente, passado e futuro, que consideram o aluno como sujeito
social, produtor de textos/discursos (linguagem), entendidos como atos sociais, seja em qual
materialidade enunciativa for.

Esta reflexdo se volta a importancia de pensarmos, em sala-de-aula, as leituras de mundo
do aluno-sujeito, pois elas revelam praticas sociais a serem consideradas em sua formacéo, o
gue demanda trazermos as producdes e os produtos culturais. Como justificado na introducéo,
pautamo-nos em dois fenébmenos midiaticos: HP e minions.

A proporgdo da recepgdo dos livros e filmes de HP resultou em uma quantidade
incontavel de trabalhos de fas que, com o suporte das plataformas midiaticas, colocaram-se em
uma outra posicédo: a do leitor-produtor, o leitor-autor ou autor-fa.

O posicionamento do fa toma forma por meio da criacdo de outras obras a partir do
enunciado-fonte, divulgadas em plataformas e redes do fandom: fanvideos, fanarts, fanfictions,
cosplays, etc. Essas obras sdo, muitas vezes, desprezadas pela escola, consideradas sem valor
ou até desconhecidas. Com essa postura, ndo é apenas a producdo linguageira sistémica que a
escola descarta, mas revela o seu desprezo as vozes e as vidas dos alunos, como se nada tivesse
a ver com suas experiéncias. Nem se prop0Ge a conhecer e essa resposta gera uma outra, 0
desinteresse pelos conteidos programaticos, transmitidos aos alunos como se eles fossem uma
“folha em branco” a ser preenchida. N&o, eles sdo sujeitos repletos de histéria, com desejos e
opinides.

Levar para a sala-de-aula as produc6es dos alunos a partir de obras massivas pode ser
um start para despertar interesse, para discutir questdes de alienacao e despertar a consciéncia,
inserir os multiletramentos nas aulas e dar vez a sujeitos que possuem suas vozes silenciadas,
como quem nada sabe e, portanto, nada tém a dizer.

De acordo com os estudos bakhtinianos, se toda producéo enunciativa € responsiva, ao
negar voz aos alunos, a resposta obtida pela escola é indisciplina, apatia e acriticidade. Essa é
a escola que queremos? Composta por sujeitos disciplinados, que aprendem a se submeter e a
responder em contextos avaliativos, pressionados por punigdo ou premiagdo, com base numa
politica condenavel do “toma 14, da ca”? Como exigir o desenvolvimento do senso critico e a

possibilidade de exercicio pleno da cidadania de um sujeito que passa a vida aprendendo a
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responder o que o sistema entende como “bom” e “correto” para classificar os sujeitos, com
base num ensino tecnicista e conteudista (conteudos que nada tém a ver com a vida do aluno)?

Talvez esteja passada a hora da escola pensar sobre o papel das redes sociais, sobre as
maultiplas competéncias e nos sentidos de estimulo ou transformacéo social. Talvez, comecar a
pensar as produgdes e os produtos massivos, na era da cultura da convergéncia e da transmidia,
seja uma forma de quebrar barreiras de preconceitos, extrapolar muros e enxergar o aluno como
sujeito social ativo, como ser vivo.

As narrativas, contempladas como contedo a ser trabalhado no ensino fundamental,
por exemplo, podem ser uma entrada salutar para a interacéo a partir do fandom, em cotejo com
outros enunciados, de diversos géneros (poesia, microconto, cronica, artigo de opiniéo,
editorial, propaganda, letra de cancdo, relato, entre outros). Isso pode ser feito com 0s mesmos
procedimentos usados espontaneamente pelos fds, em suas plataformas digitais: um
personagem, a mudanca de um trecho do enredo etc. Com isso, é possivel trabalhar a estrutura
narrativa, estuda-la de maneira viva, em didlogo com outras estruturas textuais/discursivas,
utilizar as tecnologias como ferramentas de aprendizagem, pensar outros letramentos etc.

A criatividade da aula, que pode ter um tema transversal, trabalhado por um ou varios
professores, com disciplinas em dialogo, a partir da constru¢do autdbnoma do aluno, pode
produzir um efeito muito diferente do robotizado existente, que “copia” e “cola”, como “curte”
e “compartilha” sem pensar, engolindo qualquer informagdao como verdade, a partir de crenga
advinda de qualquer discurso de autoridade (que ndo se pode nem deve questionar). Ao
contrario. Com liberdade ao invés de opressao, o aluno-sujeito pode tomar consciéncia dos
processos de alienagdo e se insurgir contra o sistema. Esse, alias, é o papel revolucionario
(temido, por isso, tomado como inimigo por governos autoritarios) da educacao: desenvolver a
criticidade.

Mas a criticidade s6 pode ser estimulada e desenvolvida por meio de textos considerados
apropriados ou “superiores” (a que?), enaltecidos como mais adequados ou “melhores”? Nao
necessariamente. Toda producdo é material de estudo. Se, por um lado, a escola tem o papel
fundamental de proporcionar conhecimento de registros linguisticos e textos que o aluno
desconhece, por outro, ela também tem a funcdo de ensinar o convivio respeitoso com a
diferenca de pontos de vistas, sujeitos e grupos. Para isso, usar a heterogeneidade de que €
composta a sala-de-aula, microcosmo social, € um exercicio vivo de cultura e cidadania. Logo,
fazer da escola um espaco de troca de saberes e de cada aula um evento Unico é a proposta que
parece ser a unica forma de fazer acontecer a vida em ato, singular e coletivo, elo na cadeia

discursiva.
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A guisa de ilustracdo de como isso pode ser feito, trazemos um exemplo: dentre as
diversas possibilidades de escritas dos fas de Harry Potter, um dos ganchos de maior discusséo
concerne a figura de Severo Snape, personagem de muita complexidade na série — ndo s por
seu comportamento, mas também pelo seu final narrativo. Fas abrem discussdes na tentativa de
compreender a natureza do personagem, colocado na comunidade em dois extremos: como
herdi ou como vildo.

Tal qual a Warner Bros fez para divulgar o ultimo filme de HP, a Broad Stroke
Productions também divulgou cartazes em seu site oficial e pagina de Facebook, a fim de

promover o fanfilm que produziu a partir dos livros e dos filmes de HP:

Figura 1 - Cartazes de divulgacéo do Fanfilmye de Harry Potter

Fonte: Severus Snape Fanfilm® e Veja Abril*

Levar cartazes de divulgacdo dos filmes para a aula, analisa-los, estudar a construcao
arquitetonica do género e produzir com os alunos outros cartazes € um exemplo de estratégia
de aula, dentre tantas atividades possiveis.

Pensar HP e as midias de seu fandom na escola demanda considerar a recepcao da saga
de forma ativa, com varias producdes em diversas formas. Esse processo subjaz a pratica social
do aluno-f& a partir de sua relagdo com os livros e filmes.

Uma outra proposta de trabalho seria: estimular a leitura dos livros e dos filmes e
elaborar atividades de leitura e escritura conjunta com os alunos para discusséo das obras. E

possivel dividir a sala e distribuir as leituras dos livros e dos filmes por grupos.

® Este fanfilm foi objeto de estudo do mestrado de Ana Beatriz Maia Barissa, uma das autoras deste artigo. Sua
dissertacdo, defendida em 2019, intitula-se por e para fas: Uma andlise dialégica de Severo Snape em uma
producdo transmidiatica (ndo publicada).

10 Disponivel, respectivamente, em: http://snapemaraudersfilm.com/media/ e
https://abrilveja.files.wordpress.com/2016/06/poster-de-harry-potter-e-as-reliquias-da-morte-parte-2-
original.jpeg. Acesso em: 31 maio 2019.
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Depois, pedir que cada grupo apresente a sua leitura para a sala, em forma de jornal
falado ou seminario, com ou sem teatralizacdo de alguma cena expressiva; levantar pontos
enfatizados na obra e trabalhd-los de maneira transversal (alguns exemplos séo: ditadura,
fascismo, nazismo, hierarquia social, disputa de poder, racializagdo, entre outros — em conjunto
ou ndo com o professor de histdria).

Em seguida, perguntar quem conhece o fandom de HP e propor, a partir do
conhecimento de mundo deles, atividades de producéo de narrativas, adentrando no universo
dos multiletramentos e no letramento digital (fanfiction em blogs e plataformas especificas,
fanzines, confeccdo de cartazes e outros tipos de propagandas dos filmes, documentérios,
entrevistas, relatos, etc., com os mais diversos materiais como suporte — com ou sem a
colaboracéo do professor de artes ou de informatica, por exemplo).

Diversos géneros podem ser trabalhados em contato, e os alunos, leitores de uma obra
massiva, mais que receptores reprodutores alienados, a partir de um universo que conhecem,
sdo encarados como sujeitos ativos, produtores de outros enunciados, pessoas que se
posicionam por aprender que a sua producéo e a sua voz tém valor.

Um outro exemplo diz respeito especificamente aos produtos culturais (mais do que as
produgdes, caso de HP). Os minions sdo personagens que saem da arte massiva do filme de
animacdo e ganham vida, em diferentes campos da atividade humana, como produtos de
consumo, sempre em dialogo intrinseco com a obra-fonte.

Na franquia, os minions séo colocados como servos e explorados pelo seu trabalho por
Gru, o patrdo, “malvado favorito”, explorador do trabalho dos minions. Contrario ao que se
esperava, 0s minions passaram de coadjuvantes sem importancia (sem nomes, sem dominio
linguistico, uma massa de operarios) ao centro das atencbes pelo sucesso que fizeram com o
publico. Os minions sairam das telas do cinema e invadiram todas as esferas e produtos.
Tornaram-se uma grande “febre amarela™!, pois ha minions em diferentes enunciados e
produtos de consumo a nossa volta.

Os sujeitos-alunos atuam ativamente no ciberespaco (LEVY, 2000), que propicia a
criacdo de diferentes tipos de interacdo, constroem um outro tipo de didlogo com as tecnologias
e as midias sociais. Os minions circulam, em forma de produto de consumo fisico, nos mais
diferentes tipos de lojas e segmentos: gondolas de supermercados, lojas de roupas, calcados e

brinquedos, papelarias, festas de aniversario, dentre outras possibilidades (licenciadas ou no).

11 A epidemia que se tornou culturalmente os minions ¢ a tese defendida na dissertacdo de mestrado intitulada A
febre amarela “minions”: uma analise bakhtiniana, em andamento (ainda ndo publicada, a ser defendida até o
final de 2019), por Natasha Ribeiro de Oliveira, uma das autoras deste artigo.
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Eles ndo se limitam somente ao consumo fisico, mas também ao consumo simbolico, ou seja,
a ideia de minions e o que eles significam.

No campo do entretenimento sdo diversas as paginas que trazem montagens dos minions
(recortes de cenas dos filmes) com alguma frase popular e ja conhecida pela maioria dos sujeitos
que usa o Facebook. No campo politico, contudo, 0os minions originaram um outro termo,
amplamente difundido e utilizado desde o periodo eleitoral brasileiro de 2018: “bolsominions”.
Criado por um grupo de oposicdo ao politico Bolsonaro e utilizado para designar o eleitorado
politico que o apoia, o termo bolsominions ou simplesmente minions, na esfera politica
coloquial, viralizou de tal forma que até o grupo denominado “bolsominions” se apropriou dele,
como uma estratégia discursiva de esvaziamento do sentido original e ressignificacdo para se
autodenominar com o mesmo signo, valorado com outro tom, como demonstra a imagem dos

minions ressignificados nas midias sociais das duas formas mencionadas:

F;gura 2 - Ressignificagﬁes dos minions

Fonte: Facebook!?

Uma estratégia para se pensar a relacdo producéo e produto cultural massivo em sala-
de-aula é a discussdo sobre essa tematica. Isso pode ser feito como acontecimento ao ver 0s
produtos invadindo a sala (tem muito material escolar com os minions). A abordagem poderia
ser por meio de perguntas sobre por que gostam dos minions, se sabem o que simbolizam e, em

seguida, elaborar atividades de estratégia sobre propagandas e compra e venda, a depender do

12 Disponivel, respectivamente, em:
https://www.facebook.com/pg/MinionsOusadosOficial/photos/?tab=album&album_id=246467235524195 e
https://www.facebook.com/pg/bolsominiosPatriotas/photos/?tab=album&album_id=331453604040148. Acesso
em: 24 maio 2019.
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ano, uma feirinha com precos e contas para se pensar valor (econémico, politico e social). Outra
atividade poderia ser um debate sobre planos de governo (se fosse em época de elei¢do, com a
discussao sobre os termos e as significacbes dos minions e dos bolsominions), entre outras, a
fim de agucar o senso critico acerca do consumo e a tomada de consciéncia possivel.

As préticas de linguagem surgem ndo de uma maneira abstrata e desconexa, mas
contextualizada, em resposta, retrospectiva e prospectiva, a outros enunciados, com
significacOes diversas, a partir das vivéncias Unicas e singulares dos sujeitos sociais. 1sso ocorre
em quase todas as esferas da atividade, pois a lingua, de acordo com os estudos bakhtinianos, €
viva (VOLOCHINOV, 2017 [1929]) e os enunciados, embora com acabamentos determinados,
abertos a outras respostas.

Considerac0es finais

Mais do que praticar uma leitura passiva e receber uma obra — seja de configuracéo
literaria, animada, em quadrinhos ou qualquer outra — como atividade isolada e acabada, o aluno
— sujeito inserido em uma era de grande fluxo de contetido transmidiatico — consumird 0s
produtos a seu alcance de forma participativa, interativa e coletiva, como ¢€ tipico da cultura da
convergéncia que caracteriza esse momento histérico de maneira impar. Por se configurar como
um espaco de encontro entre antigas e novas midias, ha uma interacao entre producéo, produto
e consumo/nova produgéo.

O fluxo intenso de conteudo, realizado por multiplas plataformas midiaticas, a
cooperacdo entre mercados e o comportamento migratério dos puablicos nos meios de
comunicacdo em busca de conteudo de entretenimento € o que define a convergéncia de
Jenkins. Para o autor, no entanto, esse fluxo ndo é o todo que a compde. Ela também se
caracteriza por ocorrer nos consumidores-sujeitos, a partir da interagdo com 0s outros.

Como o fenbmeno € um processo dependente da relacdo entre os sujeitos produtor e
consumidor, ndo ha eficacia sem essa interacdo. A participacao ativa dos sujeitos-consumidores
faz circular a gama infinita de contedos disponiveis acerca de um determinado produto, por
meio de diferentes sistemas de midias. Por “participacdo ativa”, compreendemos as
manifestacdes da linguagem (constituidas como posicionamentos politico-ideoldgicos e socio
culturais) em atos enunciativos diversos.

Para os estudos bakhtinianos, qualquer manifestacdo de linguagem (qualquer

enunciado) é responsiva. HP e O Meu Malvado Favorito, dois fenémenos massivos mundiais,
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ilustraram esse processo de consumo de produgcdo massiva e produtos culturais como
participacdo ativa dos sujeitos, especialmente, pelas redes sociais.

Por meio deles, fundamentadas no Circulo russo e nas teorias da convergéncia, de Lévy
e da transmidia, de Jenkins, relativizamos os postulados da Escola de Frankfurt, produzidos
num momento histérico especifico, com pensamento voltado a manipulacgdo politica da arte,
utilizada como estratégia de alienacéo pelo governo (o caso do cinema estudado por Adorno
exemplifica exatamente esse processo).

Extremamente fecundo pensarmos, na sala-de-aula, sobre esses processos de producgdes
e produtos culturais para agucar a criticidade, com propostas que levem esses enunciados, a
partir das experiéncias dos alunos-sujeitos, como objetos de letramentos. Dai a importancia das
rapidas ideias sugeridas neste artigo, que reflete sobre o papel da escola e propGe, a partir do
fandom de duas producdes massivas, atividades critico-dialdgicas com enunciados de
materialidades variadas e géneros diversos. A relevancia social de pensarmos a escola como
espaco (ainda, mesmo que desvalorizado pelos governantes do pais) oportuno para formar e
desenvolver a cidadania consciente.

A formacdo estimulante e respeitosa nasce da relacdo entre o candnico e o ndo-canénico.
Os multiletramentos surgem como atos sociais e as aulas como acontecimento. Nesse sentido,
tudo é material de aula: desde os produtos de consumo dos minions, as paginas do Facebook,
as escritas interativas a partir de HP até os classicos da literatura e textos filoso6ficos. A
importancia desses discursos transitarem de maneira concomitante e sem juizo de valor na
escola como material de nossas praticas pedagdgicas € a de sair das bolhas sociais institucionais
e partir da vivéncia do outro para que a aprendizagem efetiva aconteca, como ja nos ensinou
Paulo Freire.

Os ambientes midiaticos constituem nossa sociedade e ignorar as praticas sociais s6
servird para proliferar o desinteresse pela aprendizagem, a apatia social e a robotizacdo que
reproduz sem pensar porgque acostumada a seguir ordens e ndo a pensar e a ser autbnomo.
Queremos e lutamos por uma educacgéo de qualidade, critica e cidadd. 1sso passa pelo respeito
ao outro como ser que, diferente de mim, pensa, sente e atua no mundo, com suas experiéncias,
tdo essenciais quanto outras tantas. Quebrar com os preconceitos (sobre linguagens, praticas
sociais, arte e sujeitos) é urgente e ainda 0 nosso maior desafio para prosseguirmos na

construcdo de nossa pedagogia cidada.
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