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RESUMEN: En las ultimas décadas, Brasil ha propuesto e implementado un conjunto de
politicas publicas en el campo de la educacién que proponen acciones dirigidas a mejorar el
proceso de alfabetizacion y establecen metas destinadas a mejorar la calidad de la educacion.
Los resultados obtenidos a través de la aplicacion de herramientas de evaluacion a gran escala
muestran que uno de los principales desafios de Brasil es mejorar los niveles de competencia
em lectura, escritura y matematicas, porque incluso después de tres afios de escolaridad, el 22%
de los estudiantes solo desarrollaron habilidades elementales. El uso de la tecnologia como un
elemento ludico y motivador ha demostrado ser un recurso eficiente capaz de promover el
desarrollo cognitivo de los nifios. Por lo tanto, desarrollamos Objetos de Aprendizaje como un
recurso para apoyar el proceso de alfabetizacion, con el objetivo de verificar sus posibles
contribuciones a través de un andlisis sistematico de las practicas em las aulas de 1°y 2° grado.

PALABRAS CLAVE: Politica publicas. Objetos de aprendizaje. Evaluacion.

RESUMO: Nas ultimas décadas, o Brasil tem proposto e implementado um conjunto de
politicas publicas no dmbito da educa¢do que propoem agoes voltadas para o aprimoramento
do processo de alfabetizagdo, e estabelecem metas voltadas para a melhoria da qualidade na
educagado. Os resultados obtidos através da aplicagdo dos instrumentos de avaliagdo em larga
escala mostram que um dos grandes desafios brasileiros é o de melhorar os niveis de
proficiéncia em leitura, escrita e matemdatica, pois mesmo depois de trés anos de escolariza¢do
22% dos estudantes so desenvolveram habilidades elementares. O uso da tecnologia como
elemento ludico, motivador tem demonstrado ser um recurso eficiente e capaz de promover o
desenvolvimento cognitivo das criangas. Assim, desenvolvemos Objetos de Aprendizagem,
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como um recurso de apoio ao processo de alfabetizagdo, com objetivo de verificar as suas
possiveis contribui¢oes por meio de uma andlise sistematizada das praticas em salas de aula
de 1°e 2°ano.

PALAVRAS-CHAVE: Politicas publicas. Objetos de aprendizagem. Avaliagdo.

ABSTRACT: In recent decades, Brazil has proposed and implemented a set of public policies
in the field of education that propose actions aimed at improving the process of literacy, and
establish goals aimed at improving the quality of education. The results obtained through the
application of large-scale assessment tools show that one of Brazil's great challenges is to
improve levels of proficiency in reading, writing and mathematics, since even after three years
of schooling 22% of students only developed elementary skills. The use of technology as a
playful, motivating element has proven to be an efficient resource capable of promoting the
cognitive development of children. Thus, we have developed Learning Objects, as a resource
to support the literacy process, in order to verify their possible contributions through a
systematic analysis of practices in 1st and 2nd grade classrooms.

KEYWORDS: Public policies. Learning objects. Assessment.

Introduccion

Actualmente, las politicas publicas en el ambito de la educacién proponen acciones
encaminadas a mejorar el proceso de enseflanza y aprendizaje, y establecen metas orientadas a
mejorar la calidad de la educacion.

En el Plan Nacional de Educacion (PNE Ley 130005/14 vigente 2014-2024) en su
articulo 2 se establecen como lineamientos "erradicacion del analfabetismo y mejora de la
calidad en la educacion".

Segun Oliveira e Araujo (2005) citado por Abdian y Hernandes (2012, p. 145):

la busqueda de la calidad del aprendizaje de los estudiantes se estd midiendo,
principalmente a partir de numerosas pruebas y ensayos, publicados en indices
del desarrollo de la educacion basica.

En esta medicion de la calidad del aprendizaje de los estudiantes, se utilizan
instrumentos de evaluacion aplicados a gran escala, en los que podemos destacar: La ANA, la
Prova Brasil (ANRESC - Evaluacion Nacional del Rendimiento Escolar) y el Examen Nacional
de Secundaria (ENEM).

Los resultados obtenidos de estas evaluaciones, medidos a través de estos indices, tienen
como objetivo orientar las acciones con miras a alcanzar las metas propuestas para la mejora

del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, meta 5 del Plan Nacional de
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Educacion (PNE Ley 13005/14 vigente 2014-2024) "propone alfabetizar a todos los nifios,
maximo hasta el 3° de primaria", pero a partir del analisis de los resultados de la ANA, los datos

indican que (DIRED, 2016, p. 136):

el desafio brasilefio urgente e indiscutible es mejorar los niveles de
competencia en Lectura, Escritura y Matematicas, porque incluso después de
tres afios de escolaridad el 22% de los estudiantes solo desarrollaron
habilidades elementales.

Segun la Base Curricular Comun Nacional (BRASIL, 2017, p. 57), "en los dos primeros
afios de la escuela primaria, las acciones pedagogicas deben centrarse en la alfabetizacion", y
enfatiza que "durante este proceso debemos concebir y poner en practica situaciones y
procedimientos para motivar e involucrar a los estudiantes en el aprendizaje".

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, a través de datos obtenidos de
investigaciones realizadas en el area de la alfabetizacion, han demostrado ser uno de los
instrumentos que posibilitan las situaciones y procedimientos en los que motivan e involucran
a los estudiantes en el aprendizaje, entre ellos destacamos los Objetos de Aprendizaje (OA), en
particular los juegos digitales, como un recurso pedagogico que posibilita acciones para el
desarrollo de contenidos escolares. Como ha sefialado la literatura en esta area, el uso de estos
juegos digitales puede contribuir al desarrollo cognitivo de los nifios, ayudando a comprender
conceptos, construccion de habilidades y adquisicion de habilidades esperadas para esta edad
(PALFREIL, 2011).

En la estructura de la Base Curricular Nacional Comun (BRASIL, 2017) se describen
las habilidades y competencias que los estudiantes deben desarrollar a lo largo de la educacion
basica. Estas habilidades se organizan en un aumento de dificultad y algunas de ellas pasan por
mas de un afo de ciclo para que este conocimiento se consolide, para el seguimiento del proceso
de aprendizaje se proporcionan los instrumentos de evaluacion a gran escala de la educacion
basica con el objetivo de medir la mejora en la calidad de la educacion, describiremos
brevemente como fue la implementacion de este instrumento en la educacion bésica, respondo
a los resultados de la ANA, en la que a partir del analisis de los resultados obtenidos se subsidi6

la elaboracion del Repositorio de OA.
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Herramientas de evaluacion a gran escala

Los instrumentos de evaluacion a gran escala, como se informo anteriormente, tienen el
objetivo de verificar y medir si se estd produciendo una mejora de la calidad en la educacion y
orientar estrategias y acciones para este proposito, discutiremos brevemente su implementacion

en la educacion basica, que segin Werle (2011, p. 775):

en 1995 la evaluacion a gran escala pasa por un nuevo perfil que comienza a
llamarse Sistema de Evaluacién de la Educacion Basica (SAEB), esta
evaluacion comienza a ocurrir cada 2 afios con la caracteristica de ser una
evaluacion por muestreo aplicada para los grados 4° y 8° de primaria y 3° de
bachillerato.
Sin embargo, hasta ahora, los instrumentos de evaluacion a gran escala eran aplicados
en la serie final de cada ciclo de educacion basica, pero existe la necesidad de seguir los

procesos de alfabetizacion que ocurren en la serie inicial, y segiin Werler (2011, p. 787):

en cumplimiento de la propuesta incluida en el Compromiso Todos por la
Educacion que se refiere a "alfabetizacion de niflos hasta un maximo de ocho
afios de edad, midiendo los resultados mediante examen periddico especifico",
en 2008, se instituye Provinha Brasil, que constituye otro instrumento de
evaluacion, ahora centrado en los grados iniciales de la escuela primaria.

Y en 2012, la ANA fue instituida a través de la publicacion de la Ordenanza No. 867
del 4 de julio de 2012, a través del articulo 9: "IV- Evaluacion externa universal, desde el nivel
de alfabetizacion hasta el final del 3er afio de la escuela primaria, aplicada por el INEP".
(BRASIL, 2012).

Esta evaluacion tiene como objetivo hacer un diagndstico amplio de la alfabetizacion,
ademas de evaluar los niveles de competencia en portugués y matematicas pretende evaluar
como esta siendo el proceso de ensefianza en las escuelas brasilefas.

El Gobierno Federal, a través del analisis de los resultados obtenidos de la aplicacion de
los diversos instrumentos de evaluacion a gran escala, implementd algunas acciones
orientadoras, con el fin de buscar lograr la mejora en la calidad de la educacion basica, entre
estas acciones, se crearon programas en los que los lineamientos se basaron en la formacion
continua de los docentes, utilizando diferentes estrategias y recursos y, envio de recursos
financieros y pedagogicos a las unidades escolares.

Para entender un poco de este proceso realizamos una breve investigacion sobre los
programas que apuntan a lograr el mejoramiento de la calidad en los procesos de educacion
basica y alfabetizacion, utilizamos como base de datos, para la realizacion de investigaciones,

los portales del Fondo Nacional para el Desarrollo de la Educaciéon (FNDE), el Instituto
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Nacional de Estudios e Investigaciones Educativas Anisio Teixeira (INEP/MEC) y el
Ministerio de Educacion (MEC), de los resultados obtenidos a través de estas investigaciones
encontramos los siguientes programas en los que los descriptores presentaron acciones

enfocadas a mejorar la calidad de la educacion basica y los procesos de alfabetizacion:

v" Educacion Conectada Innovacion que tiene como objetivo apoyar la
universalizacion del acceso a intemnet a alta velocidad y fomentar el uso
pedagogico de las tecnologias digitales en la educacion basica. (BRASIL,
2017)

v’ Mas Alfabetizacion que tiene como objetivo fortalecer y apoyar a las
escuelas en el proceso de alfabetizacion de los estudiantes de todas las clases
del primer y segundo afio de la escuela primaria (BRASIL, 2018)

v" Novo Mais Educagido que tiene como objetivo mejorar el aprendizaje
en portugués y las matematicas en la escuela primaria, a través de la expansion
de la jomada escolar; (BRASIL, 2017)

v" Pacto Nacional para la Alfabetizacion en la Edad Adecuada, que es un
programa integrado cuyo objetivo es la alfabetizacion en portugués y
matematicas, hasta el tercer afio de la escuela primaria para todos los nifios;
(BRASIL, 2012)

Entre las acciones descritas en los programas enumerados anteriormente con miras a
lograr la mejora de la calidad en la educacion, destacaremos la estrategia de uso pedagogico de
las tecnologias educativas, con énfasis en las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) en particular el uso de los OA como uno de los recursos para ayudar en los procesos de

alfabetizacion.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en los procesos de alfabetizacion

Se ha demostrado que el uso de las TIC en los procesos de alfabetizacion ayuda a los
estudiantes a ser mas activos en el proceso de aprendizaje. Las OEA, en particular los juegos
digitales, actiian facilitando la participacion de los estudiantes y proporcionando la creacion de
un entorno de accidon y reflexion como lo propugna Piaget (1998). Segun este autor, este proceso
de "accion-reflexion-accion" permite mejores resultados durante los procesos de alfabetizacion,
debido a sus caracteristicas de ludicidad, interactividad, visualizacion y manipulacion.

Segun Wiley (2000) citado por Aguiar y Florés (2014, p. 13), un objeto de aprendizaje
[...] "es cualquier recurso digital que se pueda reutilizar para apoyar el aprendizaje", en nuestro
caso destacaremos el uso de juegos digitales.

Segun Bizelli (2013, p. 120): "al mirar las tecnologias como un instrumento/herramienta
de aprendizaje", entre ellas las OA, "se da a conocer un proceso activo que permitird al

estudiante lograr una participacion efectiva y significativa en la vida en sociedad".
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A la hora de elaborar los OA, que segun Fiscarelli, Morgado y Uehara (2017, p. 146),
"han demostrado ser una herramienta valida para mejorar el aprendizaje de los estudiantes",

segun Nascimento (2014, p. 135) hay que tener en cuenta algunos aspectos entre ellos:

la identificacion de objetivos de aprendizaje, la atencion a la naturaleza de los
contenidos a explorar, la seleccion de un contexto relevante y motivador para
el alumno, la interactividad, las formas de apoyo y retroalimentacion al
alumno a lo largo de la actividad, y la aplicacion de los principios que ayudan
en el proceso de aprendizaje.

En el Plan Nacional de Educacion (PNE Lei 130005/14 a partir de 2014-2024), una de
las acciones para alcanzar el objetivo 5 "alfabetizar a todos los estudiantes al final del tercer
ano de la escuela primaria", en la presentacion 5.4 alienta el "desarrollo de tecnologias
educativas y practicas pedagogicas innovadoras que garanticen la alfabetizacion". Entendemos
aqui que la produccion de OA como recurso tecnologico permitira la diversificacion
metodoldgica, y tiene el potencial de ser otro instrumento que puede ayudar en el curso del
proceso de alfabetizacion para lograr efectivamente la calidad de la educacion.

Para que el nifio sea considerado completamente alfabetizado, no es suficiente dominar
el sistema de escritura alfabética, sino que el nifio debe desarrollar la capacidad de hacer uso de
este sistema en diversas situaciones comunicativas (BRASIL, 2012).

Los OA como herramienta/instrumento puede contribuir a que los nifios desarrollen las
habilidades necesarias para hacer uso del sistema de escritura alfabética en diversas situaciones
comunicativas, pero para que este aporte se haga efectivo iniciamos la elaboracion de un

Repositorio de Objetos de Aprendizaje.

Repositorio de objetos de aprendizaje

Segun Rodrigues, Bez y Konrath (2014, p. 102), Los Repositorios de Objetos de
Aprendizaje son los espacios que permiten el almacenamiento, investigacion y reutilizacion de
OA, parte de estos repositorios estan alojados en sitios de acceso libre que pueden contener
animaciones, ejercicios y practicas, simulaciones y juegos.

La necesidad de desarrollar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje surgi6 de las
entrevistas realizadas a los alfabetizadores, en las que sefialaron que los OA disponibles para
su uso en repositorios de libre acceso no satisfacian las demandas relacionadas con los
objetivos, contenidos y habilidades que debian desarrollarse durante el proceso de

alfabetizacion.
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Por esta razon, la investigacion sobre como los nifios aprenden y desarrollan habilidades
y competencias utilizando los recursos de las tecnologias educativas, en particular los OA, es

actualmente extremadamente importante, segiin Palfrei (2011, p. 284):

Estamos en un periodo transitorio. Las herramientas digitales encontraran su
lugar en las escuelas y bibliotecas. Hemos lidiado con la transicion de este tipo
antes. La parte dificil, durante la transicion, sera discemir qué preservar de la
educacion tradicional y qué reemplazar con nuevos procesos y herramientas
mediadas digitalmente. A veces esto significard ensefiar a los nifios a usar
computadoras; a veces las computadoras no tendran lugar en la habitacion.
Necesitamos aprender mucho mds para separar los dos. Solo entonces
podremos explorar lo que sabemos sobre la forma en que los nifios estan
aprendiendo en la era digital.

Segun los datos de la investigacion durante el uso de la OA, los nifios demostraron una
mayor motivacion, autonomia, menor miedo al error y autoestima himeda para desarrollar las
actividades propuestas. Sin embargo, existen pocos Repositorios de Objetos de Aprendizaje
con juegos adecuados para el desarrollo de habilidades y competencias que deben desarrollarse
en los procesos de alfabetizacion.

Cuando comenzamos la preparacion de nuestro Repositorio de Objetos de Aprendizaje,
primero verificamos cual es la definicion de competencias que estd presente en la Base

Curricular Nacional Comun:

La competencia se define como la movilizacion de conocimientos (conceptos
y procedimientos) y habilidades (practicas, cognitivas y socioemocionales),
actitudes y valores para resolver demandas complejas de la vida cotidiana [...]
(BRASIL, 2017, p. 8).

Con el fin de definir cudles eran los conocimientos y habilidades que debian movilizarse
en los nifios para desarrollar las habilidades necesarias para ser considerados completamente
alfabetizados en portugués y matematicas al final del 3er afio de la escuela primaria, realizamos
el analisis documental sobre los resultados obtenidos en el ANA, que ademas de evaluar los
niveles de competencia de los estudiantes también tiene la intencion de verificar las condiciones
de aprendizaje.

En ANA los niveles de competencia se miden de 1 a 4, siendo los estudiantes de nivel
4 los estudiantes de mayor competenciay los del nivel 1 los estudiantes con menor competencia,
esta escala se adopto en 2013, en la que la evaluacion se aplicod en caracter muestral, en los afios
2014 y 2016 se introdujo el nivel 5 de competencia en escritura.

Los niveles de competencia presentes en esta evaluacion se dividen en lectura, escritura

y matematicas, al analizar los descriptores del municipio en el que se desarrollard la
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investigacion de campo, se nos compara con los siguientes resultados: en 2013, en el que la
aplicacion fue de caracter muestral, el 12,91% de los estudiantes evaluados se encontraban en
el nivel 4 de competencia lectora y el 34,85% en el nivel 4 de competencia en matematicas.

En 2014, en el que la evaluacion comenzo6 a aplicarse a todos los estudiantes, que ya no
tenian el cardcter muestral, los resultados obtenidos por los estudiantes del municipio fueron:
15,95% de los estudiantes estaban en el nivel 4 de competencia en lectura, 20,15% de los
estudiantes en el nivel 5 de competencia en escritura y 34,55% en el nivel 4 de competencia en
matematicas.

En 2016, ultimo afo de su aplicacion, los resultados obtenidos por los estudiantes
fueron: 17.90% de los estudiantes estaban en el nivel 4 de competencia lectora, 10.88% en el
nivel 5 de competencia escrita y 38.48% en nivel 4 de competencia en matematicas.

Después de analizar los resultados obtenidos en esta evaluacion, observamos que los
ninos presentaron una caida de 2014 a 2016 en los niveles de competencia en escritura, a partir
de este analisis comenzamos a pensar en como el OA puede contribuir a mejorar las condiciones
de los procesos de adquisicion de lectura y escritura en portugués y en alfabetizacion
matematica.

Con el fin de continuar la verificacion de como los OA pueden contribuir a la mejora de
los procesos de ensefianza y aprendizaje en los primeros afios de la escuela primaria, primero
verificamos, desde el punto de vista de los maestros, si los OA disponibles en los repositorios
de libre acceso contribuyen al desarrollo de habilidades de lectura, escritura y alfabetizacion
matematica durante el proceso de alfabetizacion.

Para ello , entrevistamos a dos docentes que trabajan en el ciclo de alfabetizacion hace
mas de 10 afos, preguntando sobre los Repositorios de Objetos de Aprendizaje que utilizan
periddicamente durante sus clases en el laboratorio de computacion, cuestionamos si la OA
presente en estos repositorios tenia recursos que permitieran a los estudiantes avanzar en las
habilidades de lectura, escritura y alfabetizacion matematica enumeradas en los descriptores
ANA, y el desarrollo de los requisitos previos fue posible para que estas habilidades se
desarrollaran mas adelante.

A partir del discurso de los maestros, se pudo verificar que los recursos educativos
digitales disponibles en los repositorios abiertos hicieron poco para garantizar que los nifios
alcanzaran las habilidades necesarias para ser considerados completamente alfabetizados al
final del proceso de alfabetizacion, cuando terminaron el 3er afio de la escuela primaria.

A través de investigaciones realizadas por nosotros, en repositorios de libre acceso, se

llegd a confirmar el discurso de los docentes. Estos repositorios tienen un nimero limitado de
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OA con las caracteristicas de los juegos, en su mayoria actividades de ejercicio y practica, en
algunos observamos algunos errores conceptuales, en otros durante el desarrollo de las
actividades se producen un aumento de dificultades que requieren de los nifios conceptos que
aun no se han desarrollado, requiriendo una mirada mas cercana del profesor en el momento de
la seleccion.

Por esta razon, iniciamos la produccion de OA inéditas con el objetivo de ayudar a los
nifios a comprender los principios que constituyen el sistema alfabético para desarrollar
habilidades de lectura y escritura, realizar reflexiones sobre las relaciones sonoras y graficas de
las palabras, reconocer y automatizar las correspondencias de ortografia sonora, y en
matematicas la correspondencia entre los numeros y sus respectivas cantidades, los conceptos
de suma, resta y secuencias recursivas para desarrollar el pensamiento algebraico.

A la hora de iniciar la elaboracién de estos OA, que compone nuestro repositorio,
tenemos en cuenta los resultados obtenidos en la ANA y el discurso de los profesores en
relacion a la estructura y contenidos que deben estar presentes en estos objetos.

Segun Prata, Nascimento y Pietrocola (2014, p. 108):

Producir Objetos de Aprendizaje interactivos (OA) con calidad pedagodgica
para las diversas areas de conocimiento de la educacion basica, ha sido un
gran desafio para el Ministerio de Educacion (MEC), y para todos los que
trabajan en esta area. Hay que tener en cuenta que no se trata solo de una
transposicion de los libros de texto a un formato digital enriquecido con
recursos multimedia, sino de la produccion de actividades interactivas que
realmente pueden enriquecer las clases presenciales integrandose con las otras
estrategias metodoldgicas del profesorado.

Segun Bizelli (2013, p. 119), "al considerar las Tecnologias de la Comunicacion y la
Informacion (TIC) como una herramienta de ensefianza, los nuevos medios deben utilizarse
para reforzar o hacer mas eficiente el trabajo del docente". Buscamos, a través de la
organizacion de nuestro Repositorio de Objetos de Aprendizaje, facilitar el trabajo del docente
a la hora de utilizar y seleccionar las OA como otra estrategia metodologica.

Los OA, que conforman nuestro repositorio, fueron producidas en linea con las
habilidades que estan presentes en la Base Curricular Nacional Comun (BRASIL, 2017), y estan
estructuradas a partir de conceptos y contenidos que permiten a los nifios desarrollar habilidades
que inicialmente son requisitos previos para alcanzar niveles mas altos de competencia en
lectura, escritura y matematicas. presentes en los descriptores ANA, y en linea con las

competencias que deben desarrollarse de acuerdo con la Base Curricular Nacional Comun

(BRASIL, 2017).
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En el momento de la produccion de estos OAs, tratamos de mantener las caracteristicas
de los textos multisemioticos, que ayudan a la hora de la interactividad entre imagen, contenido,
sonido y movimiento, permitiendo también el uso de diferentes textos y lenguajes en un mismo
recurso digital (BRASIL, 2017).

El uso de las estructuras de textos multisemidticos en la composicion de la OA permitio
hacerlos mas atractivos e interactivos s. Po esta razon en el momento de su produccion, teniendo
en cuenta los discursos de los profesores, habia todo un criterio para seleccionar las letras, las
silabas, las palabras, los nimeros, las imagenes y los sonidos que estarian presentes en cada
actividad.

En cuanto a las estrategias didacticas adoptadas en relacion con el contenido fue desde
la mas sencilla hasta la mas compleja, y la estructuracion del juego de forma ludica e interactiva,
sin dejar de alcanzar los objetivos, también pagamos por la presentacion de la retroalimentacion
de lo correcto y lo incorrecto a los nifios, y en la disposicion del OA en el repositorio de manera
que los niflos puedan ubicarlos con cierta autonomia.

Actualmente 3 clases de 1° de 1° curso y 3 clases de 2° de primaria estan utilizando
periddicamente el OA presente en nuestro repositorio, las observaciones de estas clases y la
retroalimentacion de los profesores estan brindando la oportunidad de producir nuevos OA 'y
realizar los ajustes necesarios en las existentes, con el objetivo de satisfacer mejor las
necesidades de los nifios y profesores en relacion con el aprendizaje durante el proceso de
alfabetizacion.

Asi, segun Bizelli (2013, p. 118), "el uso de las TIC como herramienta de aprendizaje
es una competencia fundamental para quienes quieren enseflar y para quienes quieren
aprender", y el uso de esta herramienta permite a los nifios visualizar un problema particular y
buscar posibles soluciones de manera auténoma y significativa, y también permite al maestro

observar la evolucidn individual de los nifios.

Consideraciones finales

Se ha demostrado que la produccién de OA y la organizacion de repositorios son un
factor importante en el proceso de investigacion para que podamos verificar como el uso de las
TIC, en particular el uso de OA, puede contribuir en el proceso de alfabetizacion y
alfabetizacion, y como consecuencia auxiliar para mejorar la calidad de la educacion.

Actualmente la investigacion estd en marcha, esperamos a través de las observaciones

en el lugar y las pautas y escucha individualizada a los maestros, observar como introducen en
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su practica los OA, y en relacion a los nifios, observar el compromiso, mientras se utilizan los
objetos, buscando observar como su uso esta colaborando en el proceso de ensefanza y
aprendizaje y el posible ajuste que sera necesario para lograr este proposito.

Durante la investigacion desarrollamos un Catdlogo de Objetos de Aprendizaje que
contiene los guiones con orientacion para el profesorado, realizamos una formacion inicial, para
el grupo de profesores de la unidad escolar, presentando este catdlogo y el Repositorio de
Objetos de Aprendizaje.

La necesidad de elaborar el Catalogo de Objetos de Aprendizaje que contiene los
guiones surgid tras las entrevistas inicialmente realizadas con los profesores, en las que se

comprobaron las siguientes dificultades:

e Al planificar sus clases usando OA.

e Seleccionar la OA alineada con las habilidades presentes en la Base Curricular

Nacional Comun (BRASIL, 2017).

Los criterios adoptados para la eleccion de los items que componen los guiones de este
catalogo fueron los destinados a asistir a los docentes a la hora de planificar sus clases utilizando

0a, actualmente en estos guiones se contemplan los siguientes items:

e Elnombre de la OA, para que sea mas facil de encontrar en el repositorio;

e El area de conocimiento, lengua portuguesa o matematicas;

e Para qué afo se indica, en funcién de las competencias descritas en la Base
Curricular Nacional Comtn (BNCC);

e Numero de actividades presentes en OA;

e Objetivos de aprendizaje;

e El gol ludico;

e Controles que seran utilizados por los nifios, el raton, el teclado, las flechas
direccionales o la barra espaciadora;

e Comentarios para nifios, golpes o errores;

e Las habilidades que se estdn desarrollando de acuerdo con la Base Curricular
Comun Nacional (BRASIL, 2017).

e Las respuestas.
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Se entregd un Catalogo de Objetos de Aprendizaje a cada docente participante en la
investigacion, y se pusieron a disposicion otros dos para cualquier consulta de docentes que no
participaron en la investigacion, pero que ensefian en la unidad escolar. En el curso de la
investigacion, tenemos la intencidon de actualizar el catdlogo y los scripts a medida que
realizamos cambios en los OA y agregamos otros nuevos al repositorio.

Actualmente nuestro repositorio cuenta con 29 OA que fueron desarrolladas en base a
las habilidades presentes en la Base Curricular Nacional Comun (BRASIL, 2017), desarrollan
contenidos relacionados con la disciplina de la lengua portuguesa, entre ellos practicas
lingiiisticas, analisis lingiiistico y semiotico (alfabetizacion y ortografia), escritura,
lectura/escucha, y en la disciplina de matematicas desarrollan los contenidos de las unidades
tematicas de nimeros y algebra.

En el momento en que iniciamos las observaciones de las clases de los profesores en el
laboratorio de computacion utilizando el OA, se pudo comprobar su buena aceptacion en los
momentos de planificacion y uso del repositorio, y el entusiasmo y compromiso de los nifios
durante las clases.

Sin embargo, se pudo observar la necesidad de adaptar en los OA las formas en que se
presenta la retroalimentacion de error a los nifios, reorganizar el repositorio por niveles de
aprendizaje, reestructurar los guiones del catdlogo en el que se introducird un texto guia al
maestro sobre como presentar los OA a los nifios antes de comenzar las actividades.

Concluimos que la investigacion sobre la produccion de OA debe continuar buscando
comprender y mejorar los nuevos conocimientos sobre sus posibles usos en la practica docente,
a través del didlogo continuo con los docentes, de modo que el uso de objetos como

instrumentos/estrategias metodologicas pueda contribuir a los procesos de alfabetizacion.
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