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RESUMO: O objetivo central do presente texto ¢ analisar pesquisas no ambito da educagdo
que tratam das tecnologias digitais a partir da Teoria da Cognigao Distribuida e verificar como
estas se apresentam na literatura. Os objetivos especificos buscam: contextualizar o conceito de
Cognigdo Distribuida; identificar pesquisas no ambito da educacdo que tratam das tecnologias
digitais a partir da teoria da cognigao distribuida e caracterizar se as pesquisas encontradas sao
de natureza tedrica ou experimental. O presente estudo de carater bibliografico foi realizado por
meio da busca de artigos no banco de dados do Google Académico entre os anos de 2015 e
2021. A partir dos achados, € possivel afirmar que sdo poucos os estudos no ambito da Teoria
da Cognicao Distribuida e sua inter-relacdo com as tecnologias digitais na educacao, apontando
assim para a necessidade de mais estudos em outros niveis e modalidades de ensino. Observou-
se que as tecnologias assumem papel de propiciadoras de experiéncias aos estudantes. Assim,
elas contribuem ndo s6 para fazer atividades, mas formas de pensar, criar, elaborar e participar
ativamente do processo.

PALAVRAS-CHAVE: Teoria da cognigdo distribuida. Tecnologias digitais. Educacao.

RESUMEN: El objetivo general del presente texto es analizar las investigaciones del ambito
de la educacion que tratan de las tecnologias digitales a partir de la Teoria de la Cognicion
Distribuida y verificar como estas se presentan en la literatura. Los objetivos especificos
buscan: contextualizar el concepto de Cognicion Distribuida; identificar investigaciones en el
ambito de la educacion que tratan de las tecnologias digitales a partir de la teoria de la
cognicion distribuida y caracterizar si las investigaciones encontradas son técnicas o
experimentales. El presente estudio de cardcter bibliogrdfico fue realizado por medio de la
busqueda de articulos en la base de datos Google Académico entre los arios de 2015 a 2021. A
partir de los hallazgos, es posible afirmar que son pocos los estudios en el ambito de la Teoria
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de la Cognicion Distribuida y su interrelacion con las tecnologias digitales, senialando la
necesidad de mas estudios en otros niveles y modalidades de enserianza. Se observo que las
tecnologias asumen la funcion de propiciadoras de experiencias a los estudiantes. Por lo tanto,
ellas contribuyen en la realizacion de actividades, ademas de contribuir en las formas de
pensar, crear, elaborar y participar activamente del proceso.

PALABRAS CLAVE: Teoria de la cognicion distribuida. Tecnologias digitales. Educacion.

ABSTRACT: The main objective of this text is to analyze researches in the scope of education
that deal with digital technologies from the Theory of Distributed Cognition and verify how
these are presented in the literature. The specific objectives seek to.: contextualize the concept
of Distributed Cognition; identify research in the field of education that deal with digital
technologies from the theory of distributed cognition and characterize whether the research
found is theoretical or experimental in nature. This bibliographical study was carried out by
searching for articles in the academic google database between the years of 2015 to 2021.
Based on the findings, it is possible to affirm that there are few studies in the scope of the
Distributed Cognition Theory and its interrelationship with digital technologies in education,
thus developing for the need for more studies at other levels and modalities of education. It was
observed that technologies assume the role of providing experiences to students. Thus, they
contribute not only to carrying out activities, but to ways of thinking, creating, elaborating and
actively participating in the process.

KEYWORDS: Distributed cognition theory. Digital technologies. Education.

Introducio

A contemporaneidade tem como marca grandes mudancas na sociedade, dentre essas
podemos dizer que as tecnologias digitais assumem papel de destaque. No contexto da educagao
sistematizada, as tecnologias digitais tém sido objeto de amplas reflexdes. Os discursos acerca
da educagdo atribuem lugar central as TIC (Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo), mas
tal centralidade tem se baseado em justificativas e fundamentos tao diferentes que ndo € possivel
se realizar uma leitura singular deste quadro (PEIXOTO, 2012). Muitas sdo as visdes que
embasam os usos pedagoégicos das tecnologias digitais, sejam elas deterministas,
instrumentalistas ou mais criticas. A grande critica de Feenberg a visao instrumentalista ¢ que
a tecnologia ¢ uma ferramenta ou instrumento da espécie humana com o qual satisfazemos
nossas necessidades (FEENBERG, 2003).

A visdo instrumentalista trata a tecnologia como sujeitada a esfera social e a seus
valores, sendo assim uma ferramenta neutra controlada pelo homem, e tendo como norma a
eficiéncia. Pode-se dizer que tal perspectiva tem estado presente nos discursos acerca dos usos

das tecnologias. Notadamente e as vezes de forma romantizada ou apoiadas no senso comum,
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as tecnologias se apresentam associadas a inovagdo nos processos de ensino e aprendizagem,
como se o simples uso desencadeasse novas metodologias, novos modos de ensinar, aprender
e pensar. Ou seja, a propria ferramenta ja imbuida de valores, desconsiderando seus usos, os
aspectos sociais € humanos envolvidos. A grande questdo ¢é: para que servem de fato as
tecnologias? De que maneira elas podem contribuir com a aprendizagem dos estudos de
maneira critica? Quais teorias podem embasar os usos das tecnologias, que levem em conta as
relagdes dos sujeitos em seus usos? Apesar de tais indagagdes ndo serem exatamente as questoes
a serem respondidas no presente estudo, buscamos aqui aprofundar nossas reflexdes acerca da
Teoria da Cognigdo Distribuida por compreendermos que a mesma apresenta contribuigdes
importantes quanto aos usos das tecnologias nas praticas de ensino. A partir de tais indagagdes
buscamos neste texto analisar pesquisas no ambito da Teoria da Cogni¢do Distribuida como
forma de aprofundar aspectos que possam de fato contribuir acerca da reflexdo dos usos das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem de maneira critica, levando em consideragao
os sujeitos de forma individual e coletiva e o contexto historico e social. Os principios da teoria
da cognigdo distribuida consideram que o conhecimento ndo acontece de forma individualizada,
mas ¢ resultado da interagdo do sujeito com fatores culturais, sociais, com o ambiente e com
objetos ou artefatos (SALOMOM, 1993).

Deste modo, esta pesquisa justifica-se pela importancia da utilizagdo das tecnologias
digitais como ferramentas mediadoras capazes de potencializar e desencadear aprendizagens
significativas. “Porém, considerar os usos contemporaneos das tecnologias digitais demanda a
compreensdo de que hd mudangas em curso nas formas de se relacionar, de comunicar e de
conhecer” (SILVA; LIMA, 2018, p. 246).

A presente pesquisa apresenta como questdo norteadora: como tém se apresentado as
pesquisas no ambito da educagdo que tratam das tecnologias digitais a partir da Teoria da
Cognicado Distribuida? Para tanto, este trabalho tem como objetivo geral analisar pesquisas no
ambito da educac¢do que tratam das tecnologias digitais a partir da teoria da cognigdo distribuida
e verificar como estas se apresentam na literatura.

Neste trabalho, intencionamos: contextualizar o conceito de cogni¢ao distribuida e sua
relacdo com a teoria historico-cultural, bem como abordar as tecnologias digitais na educagao
e analisar pesquisas no ambito da educagdo que tratam das tecnologias digitais a partir da teoria

da cognicao distribuida, no periodo de 2015 a 2021.
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A Teoria da Cognic¢ao Distribuida como embasamento tedrico para pensar praticas com
tecnologias digitais

A teoria historico-cultural de Vigotski (1998), segundo Mello (2012), considera a
cultura, mediagao e atividade, como parte do processo de humanizagdo, da constru¢ao do ser
social e do desenvolvimento do psiquismo humano. Assim, Martins (2015) também discorre
sobre o desenvolvimento do homem como um produto histdrico e social, pois constrdi e é
construido pelo mundo social e por sua relagdo com a natureza. Deste modo, compreende-se
que a apropria¢ao da cultura se da ao longo da historia, por meio da produgao, do trabalho e das
relacdes com outros seres humanos. Logo, o psiquismo do homem se desenvolve conforme suas
vivéncias, suas relacdes com outros seres sociais e sua atividade vital.

Para Leontiev (1978), no processo de apropriagao da cultura, o ser humano formou sua
esfera motriz, ou seja, o ser humano se constituiu por meio desse processo e das experiéncias
vividas pelas relagdes sociais. Para o autor, isso se repete por diversas vezes, até que o
conhecimento anterior seja superado. No aspecto biologico, esse novo modo de pensar era
determinante para aflorar as qualidades humanas, assim como a personalidade ¢ a inteligéncia.

A Teoria da Cognigao Distribuida dialoga com a Teoria Historico-Cultural, a partir dos
pressupostos dos teodricos classicos como Vigotski (1998) e Leontiev (1978). Neste sentido, a
primeira ¢ concebida por muitos pesquisadores como a segunda geragdo da teoria da atividade
de Leontiev.

Os principais tedricos da teoria da cognig¢do distribuida sdao Salomon (1993), Cole e
Engestron (1993) e Hutchins (2000). Para Salomon (1993) e Hutchins (2000), a cogni¢ao
distribuida ocorre quando as cognic¢des sdo compartilhadas entre os sujeitos envolvidos em uma
mesma situagdo/vivéncia. As relagdes entre sujeito e objeto consideram os processos cognitivos
para além de aspectos biologicos, em que as experiéncias compartilhadas reorganizam os
processos mentais humanos por meio das interacdes com sujeito, objeto, cultura e ambiente.

Para Moraes e Lima (2018, p. 57), “[...] as cognigdes serdo consideradas como
distribuidas quando as interagdes se tornarem mediadoras da atividade mental”. Tal fato ocorre
de forma espiralada entre os processos mentais de cada sujeito, com interagdo social ou ainda
com ferramentas digitais tecnologicas (SALOMON, 1993). O autor aponta também que essas
interagdes ocorrem nas situagdes em que as cogni¢des sdo compartilhadas de forma
colaborativa entre os sujeitos.

Como mencionado anteriormente, a teoria da cognigao distribuida considera as relagdes

entre sujeitos, objetos, ambiente e os artefatos como mediadoras dos processos cognitivos.
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Conforme Moraes e Lima (2019, p. 246), “os artefatos sdo as ferramentas/instrumentos fisicos,
signos e simbolos que medeiam as agdes dos seres humanos em suas diferentes formas,
constituindo a cultura”.

Neste contexto, podemos considerar as tecnologias digitais ou artefatos digitais como
mediadores dos processos cognitivos. Acerca da relacdo entre o ser humano e tecnologias,

Hollan, Hutchins e Kirsh (2000, p. 175, traduc¢do nossa) discorrem:

[...] pensamos que a teoria da cognicdo distribuida tem um papel especial a
desempenhar na compreensdo das interagdes entre pessoas e tecnologias, pois
seu foco sempre esteve nos ambientes por inteiro: o que realmente fazemos
neles e como coordenamos nossas atividades neles. A cognicdo distribuida
fornece uma reorientagao radical de como pensar sobre o desenho e o suporte
com a interacdo entre ser humano e computador. Como teoria, ¢
especificamente adaptada para compreender as interagdes entre pessoas e
tecnologias.

Segundo Hutchins (2000, p. 175, tradu¢do nossa), a teoria da cognicdo distribuida
procura compreender a organiza¢do do sistema cognitivo e seus processos, onde quer que eles
possam ocorrer. Para o autor, um processo ndo ¢ simplesmente cognitivo porque acontece
dentro do cérebro, nem ¢ um processo nao cognitivo, porque isso acontece nas interagdes entre
muitos cérebros ou por meio de artefatos.

Em sintese, os pressupostos da teoria histdrico-cultural trazem a compreensdo de
homem em um processo dialético como um ser social, que através da apropriagdo da cultura e
da atividade de trabalho modifica sua forma de pensar e existir. J4 a teoria da cognicao
distribuida enfatiza que o sujeito ndo aprende sozinho, mas mediado por processos que
envolvem outros sujeitos, cultura, o ambiente e objetos.

Neste sentido, de acordo com Hutchins (2000), a teoria da cognigdo distribuida fornece
base para a compreensao de que as tecnologias da informacdo e comunicagdo podem ser
potencializadoras de processos cognitivos por meio da interagdo entre ser humano e artefatos
digitais, reorganizando processos mentais, enfim, gerando novos saberes.

Segundo Salomom (1993) e Hutchins (2000), a construgdao do conhecimento e o uso das
tecnologias de informagdo e comunicacdo podem fomentar a distribuicdo dos processos
cognitivos entre pessoas e artefatos.

Moraes ¢ Mello (2020), a partir dos pressupostos de Salomon (1993), apontam que o
uso de determinados artefatos auxilia na realizagdo da tarefa cognitiva. Assim, ndo s6 0s
artefatos podem ser entendidos como mediadores, mas todas as outras agdes, como a interagao,
a colaboracdo, a parceria, a negociacdo e o proprio contexto sdo recursos mediadores das

atividades cognitivas, a partir das relagdes que se estabelecem.
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Dito isso, parte-se da ideia de que tais pressupostos podem contribuir para pensar os
usos das tecnologias em praticas de ensino para além de visdes neutras ou tecnicistas,
compreendendo que as tecnologias sao produzidas pelos e para os seres humanos em um certo
contexto social. Os pressupostos da teoria da cognigdo distribuida, ancorados em uma
perspectiva interacionista, levam em conta que as tecnologias sdo produtos da cultura. Desta
forma, as tecnologias devem ser usadas ndo como modismo ou simples otimizacdo de tarefas,
mas devem potencializar os modos de fazer, pensar, analisar, criar, refletir e criar.

A partir de tais ideias apresentamos o percurso do estudo do presente estudo no sentido
de conhecer e analisar pesquisas no ambito dos usos das tecnologias nos processos de ensino e

aprendizagem que sdo embasadas na teoria da cogni¢do distribuida.

Método e Procedimentos

O presente estudo, de abordagem qualitativa e carater exploratdrio, se enquadra como
bibliografico, a partir de uma revisao sistematica de literatura. O mesmo foi realizado por meio
da busca de artigos no banco de dados do Google Académico entre os anos de 2015 e 2021,
utilizando como descritores as seguintes palavras: “Teoria da Cogni¢do Distribuida”. No total,
foram encontrados vinte e sete artigos (27). Apos aplicados critérios de inclusdo, como:
pesquisas no ambito da educagdo que tratam das tecnologias digitais a partir da teoria da
cognicdo distribuida; e critérios de exclusdo, como: teses, TCC, dissertacdes, artigos que nao
constavam em lingua portuguesa e artigos que nao tratavam das tecnologias digitais no ambito

da educacao, restou-nos 09 artigos, os quais foram lidos e analisados para compor o estudo.

Resultados e discussoes

Como j& informado, restou-nos para analise apenas 09 artigos académicos que
apresentavam a teoria da cognicdo distribuida como embasamento tedrico para estudos no
ambito dos usos das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem. O quadro abaixo

demonstra os estudos analisados.
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Quadro 1 — Caracterizagio dos artigos encontrados no banco de dados do Google Académico

TITULO AUTOR ANO NATUREZA DA
PESQUISA
1) O estudante e sua relagdo com MORAES, Dirce A. F; 2018 Qualitativa, de carater
as tecnologias digitais: LIMA, Claudia. M. exploratorio-
Representagdes em sua explicativo.
aprendizagem
2) Usos contemporaneos das SILVA, Analigia M.; 2018 Qualitativa com
tecnologias digitais por LIMA, Claudia. M. delineamento
adolescentes: praticas pedagdgicas descritivo-explicativo
e formagao docente
3) A aprendizagem do jovem a MORAES, Dirce A. F; 2018 Exploratdrio-
partir da sua perspectiva e inter- LIMA, Claudia. M. explicativo
relagdo com os artefatos digitais:
indicadores para pensar 0s
processos formativos na
universidade
4) Apropriagdes das  midias MORAES, Dirce A. F.; 2021 Qualitativa, de carater
digitais na formacdo conceitual e LIMA, Claudia. M. exploratdrio ¢ com
na construgdo conjunta  de caracteristicas da
significados na universidade pesquisa-intervencao.
5) Artefatos digitais na MORAES, Dirce A. F.; 2020 Descritivo
aprendizagem de  conceitos: LIMA, Claudia. M.
possibilidades para a cibercultura
6) A reconstrucdo da pratica MORAES, Dirce A. F.; 2017 Pesquisa-intervengao
docente: reflexos da intervengdo LIMA, Claudia. M.
em uma experiéncia didatica
7) O ensino de conceitos na MORAES, Dirce A. F.; 2020 Abordagem qualitativa,
universidade: o facebook como MELLO, Diene. E. na modalidade
instrumento de mediag¢do didatica exploratoério-explicativa
colaborativa
8) Os artefatos digitais como MORAES, Dirce A. F.; 2019 Delineamento
ferramentas  mediadoras  das LIMA, Claudia. M. qualitativo, na
atividades cognitivas dos modalidade
estudantes: possibilidades para exploratdria e com
novos cenarios de aprendizagem caracteristicas de uma
pesquisa-intervengao.
09) Reflexdes sobre o contexto GODO, Eliamar. 2016 Estudo bibliografico
dos ambientes virtuais, suas
abordagens tedricas e o0 uso
pedagdgico da interagdo em cursos
on-line: cenario de diferentes
linguagens

Fonte: Organizado pelas autoras a partir dos dados do Google Académico

Ao selecionar os estudos que tratavam da Teoria da Cognic¢ao Distribuida e suas relagdes
com as tecnologias na educagdo, um aspecto chama a atencao: dos 09 estudos, 07 eram das
mesmas autoras: Moraes e Lima, que apresentam diversos estudos que sdo fruto de uma
pesquisa de doutorado em Educag¢do na UNESP (Universidade Estadual Paulista Julio de
Mesquita Filho). Os artigos aparentemente sdo fragmentos da tese defendida em 2017. No
artigo 1, Moraes e Lima (2018) investigam as representacdes que o jovem estudante adulto tem

sobre a relacdo com as tecnologias digitais em sua aprendizagem conceitual por meio de uma
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pesquisa exploratdria-explicativa. As autoras apontam que a natureza dos processos cognitivos
do adulto ndo ¢ igual em todos os lugares, pois diferencia-se de acordo com as mudancas
histéricas e culturais que ocorrem em uma determinada sociedade. A partir de autores como
Salomon; Perkins; Globerson (1991), Moraes ¢ Lima (2017), afirmam que o potencial das
tecnologias ndo esta naquilo que elas oferecem, nem na ferramenta em si, mas na natureza da
atividade a ser desenvolvida.

O texto de 2, de Silva e Lima (2018a), sendo a segunda autora a mesma do texto 1, teve
o objetivo de identificar e analisar praticas docentes no uso das tecnologias digitais e suas
relagcdes com o aprendizado dos alunos. As autoras apontam que a interacdo entre os diferentes
elementos — sujeitos e artefatos — resulta em saberes que ndo podem ser atribuidos a um
elemento especifico, mas na troca simbolica entre eles. Dessa forma, a inteligéncia se torna
coletiva, ou seja, produto de estruturas mentais individuais e coletivas (SILVA; LIMA, 2018,
p. 249).

O texto 3, de Moraes e Lima (2018b), investiga a aprendizagem do estudante jovem
adulto a partir da sua perspectiva e inter-relacdo com os artefatos digitais, e constitui-se como
um estudo exploratdrio-explicativo, cujo publico-alvo foi uma turma de jovens ingressantes em
uma universidade. Os dados levantados pelas autoras neste estudo indicam uma ambiguidade
entre o que os estudantes apontam em relacdo as formas como aprendem e o que eles vivem, de
fato, nos espagos académicos, pois essa ndo ¢ a realidade que temos nas institui¢cdes educativas.

O texto 4, também de Moraes e Lima (2021), toma a Teoria da Cogni¢do Distribuida
como unidade de andlise dos dados coletados por meio de observagdo participante, de didlogos
nas redes sociais e de analise documental das producdes nos ambientes colaborativos e tratados
sob a 6tica da analise de contetdos. Os dados revelam que os jovens se apropriaram das midias
digitais de variadas formas e para diversos fins. Com isso, evidenciaram-se duas grandes
categorias: como mediadoras na formagdo conceitual, por meio do didlogo, dos confrontos
cognitivos e do compartilhamento, € como ferramenta de construcao conjunta de significados,
por meio da parceria intelectual, da participagdo, da colaboragdo e da ajuda mutua.

O texto 5, ainda de Moraes e Lima (2020), buscou investigar as contribui¢cdes do uso
dos artefatos digitais na aprendizagem de conceitos junto a um grupo de estudantes do primeiro
ano do curso Pedagogia de uma instituicdo publica do interior do Parana. A pesquisa se constitui
como do tipo descritivo, sendo conduzida a luz da teoria da cognicao distribuida. Os resultados
elucidam a interacdo, a aprendizagem diferenciada e a colabora¢do como contribuicdes para a

aprendizagem no contexto da cibercultura, bem como revelam que a oportunidade de vivenciar
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novas experiéncias didaticas com artefatos digitais na aprendizagem e na formagao de conceitos
ocorre quando estes atuam como instrumentos mediadores.

O texto 6, de Moraes ¢ Lima (2017), a partir da mesma pesquisa, aponta resultados em
relagdo as alteragdes nas concepgoes e praticas docente, entendidas como mudangas no papel
do aluno e do professor. As autoras destacam ainda que a pratica docente deve ser direcionada
por uma teoria que possa sustentar suas metas e agdes.

Em relagdo ao texto 7, de Moraes e Mello (2020), as autoras buscam analisar as
possibilidades de utilizagao da rede social Facebook como instrumento de mediagdo didatica
colaborativa no ensino de conceitos. Os resultados evidenciam que o Facebook tem um grande
potencial como instrumento de mediacdo a partir das interagdes evidenciadas por meio do
dialogo, do confronto cognitivo e da constru¢do conjunta de significados, e também a partir da
participacao colaborativa, que expressou as contribuigdes dos estudantes para alcangar as metas
coletivas por meio da parceria intelectual em busca da compreensdo conceitual.

No texto 8, de Moraes e Lima (2019), buscou-se investigar em que medida os artefatos
digitais, utilizados pelos jovens em suas praticas cotidianas, consolidam-se enquanto
mediadores das atividades cognitivas nas praticas académicas. Diante dos dados apresentados,
as autoras afirmam que a sequéncia didatica proporcionou novos cenarios de aprendizagem, os
quais o formato linear e presencial ndo € capaz de oferecer, enfatizando o trabalho colaborativo,
processual, hipertextual, real e interativo.

O trabalho desenvolvido no texto 9 trata de um estudo bibliografico por meio da
pesquisa teorica, diferente dos anteriores, que analisam experiéncias com o uso das tecnologias
digitais. O estudo levanta aspectos interessantes no que concerne as concepgoes de professores
sobre as tecnologias e seus usos, apontando a necessidade de mais estudos sobre interacao entre:
o professor, o aluno, o contetido e as ferramentas digitais e Design Instrucional.

De maneira geral, os textos apresentam uma visdo de ndo neutralidade das tecnologias,
ao mesmo tempo que as concebe como elementos da cultura. Para tanto, ndo basta apenas usar
tais ferramentas para consumir conteido, mas o estudante precisa ter a oportunidade de
vivenciar experiéncias didaticas que possibilitem aproveitar ao maximo as potencialidades que
tais ferramentas oferecem, para que ele possa aprender ou ampliar as capacidades de explorar,
analisar, sintetizar e problematizar e, assim, desenvolver-se.

De posse dos dados coletados e analisados, verifica-se que os textos apontam as
tecnologias digitais como espago potencialmente ativo para aprender, e indicam a necessidade

de vivenciar experiéncias significativas. Na rela¢do com as tecnologias digitais, os adolescentes
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tém alterado a forma como as suas atividades e os seus processos cognitivos sdo requeridos
e/ou mobilizados, e isso promove desenvolvimento intelectual (SILVA; LIMA, 2018, p. 246).
Segundo Silva e Lima (2018, p. 247):

O entrelagcamento entre o uso das tecnologias digitais e a cognigdo ¢ uma
discussdo importante quando pensamos em processos escolares.
Compreendemos que o processo de ensino e aprendizagem, sob a perspectiva
vigotskiana, pressupde as tecnologias digitais enquanto instrumentos
psicologicos com capacidade mediadora na promocdo de processos
inter/intramentais, promotores de desenvolvimento cognitivo.

Salomon (1993) aponta que as interagdes com artefatos tecnoldgicos sdo mediadoras da
atividade mental de cada sujeito, possibilitando a constru¢do de conhecimento, colaboragdo e
aprendizagem.

Ao que tudo indica, os textos ddo énfase aos processos colaborativos na aprendizagem,
entendendo as tecnologias digitais como ferramentas mediadoras das aprendizagens, por meio
das relagdes entre sujeito, objeto, cultura e ambiente. Conforme Cole e Engestrom (1993) e
Moraes ¢ Lima (2018), o conhecimento nao ocorre de forma individual e sim através de
processo de interacdo com os meios social e cultural, as experiéncias vivenciadas, o contexto
dos estudantes e as tecnologias utilizadas. Sdo esses meios que alteram a natureza da atividade
humana, transformando-a, distribuindo assim a cogni¢do: como resultado, novos saberes sao
construidos.

Moraes e Lima (2018, p. 58), apontam a TCG como uma teoria “adequada para embasar
praticas formativas” de estudantes e ou docentes. Ainda segundo as autoras, essa teoria “visa
pressupostos que valorizam a interagdo, a atuagdo em parceria com o outro € com os artefatos,
as trocas e as negociagdes que podem resultar em alteragdes”. Isto posto, reiteramos que a teoria
da cognigdo distribuida pode fundamentar processos formativos, pois valoriza a interagdo dos
sujeitos com o ambiente, cultura e objeto, esta baseada na colaboragdo e no uso de artefatos

digitais com planejamento e finalidades especificas.

O estudo elucidou que os jovens confiam nas tecnologias como espaco
potencialmente ativo para aprender pois oferecem uma diversidade de opgdes
para tal e constituem-se como uma fonte de informagdes disponivel as suas
necessidades (MORAES; LIMA, 2018, p. 311).

As autoras destacam que as tecnologias sao entendidas como ferramentas essenciais €

mediadoras das aprendizagens. Contudo, a esse respeito, Silva e Lima pontuam:

O professor deve agir como elemento mediador entre a cognicdo individual
dos alunos e o meio, propondo atividades que aperfeicoem aptidoes
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especificas, que levem o aluno a desenvolver estratégias de aprendizagem, que
culminem em constru¢do de conceitos cientificos, aproveitando-se da
inteligéncia coletiva (SILVA; LIMA, 2018, p. 263).

Para as autoras, as praticas pedagogicas devem se voltar para a implementagdo de
situacdes e condi¢cdes que se aproveitem dos modos de aprender dos alunos, cabendo ao
professor a responsabilidade pelo ensino e acompanhamento da aprendizagem de seus
discentes, promovendo situagcdes em que possa mediar os processos com o objetivo de que o

aluno possa refletir tanto sobre seu proprio aprendizado quanto sobre o aprendizado coletivo.

Pudemos perceber que ndo basta disponibilizar as tecnologias para que as
pessoas possam utiliza-las, mas proporcionar condigdes para que as agdes
possam ser realizadas tanto no que se refere ao ensino quanto ao aprendizado
(GODOI; LIMA, 2016, p. 11).

Por meio da leitura dos textos, constatamos também que ¢ papel do professor buscar
pela formacao de qualidade, propiciar a interagdo e a interlocugdo entre todos, além de criar
alternativas de constru¢do de conhecimento, possibilitando caminhos para a autonomia da

aprendizagem.

Consideracoes finais

Retomando a questdo norteadora do presente estudo: como tém se apresentado as
pesquisas no ambito da educagdo que tratam das tecnologias digitais a partir da teoria da
cognicdo distribuida?, podemos considerar que os artigos analisados destacam que as
tecnologias digitais podem potencializar processos de aprendizagem, colaboragdo e
socializagdo, principios fundamentais da teoria da cognicao distribuida. Entretanto, ndo sao as
tecnologias por si que desempenham este papel, mas ¢ a organizagao do ensino e a natureza das
atividades que podem de fato potencializar a aprendizagem.

Ponderamos, ainda, sobre a constru¢ao de novos saberes, que o sujeito ndo aprende
sozinho, mas através de processos de interacdo. Nessa perspectiva, a cognicdo distribuida ¢
inseparavel da interagdo, da agdo com o mundo, sujeito, objetos e cultura. Importante ressaltar
que as tecnologias sem planejamento e organizacao pedagogica com finalidade especifica, nada
podem contribuir com a aprendizagem significativa e consequentemente para esses processos
de interagao.

Por meio da leitura e anélise dos textos, observou-se que as tecnologias assumem papel
de propiciadoras de experiéncias aos estudantes. Assim, elas contribuem nao s6 para realizar

atividades, mas nas formas de pensar, criar, elaborar e participar ativamente do processo.
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A partir dos achados, € possivel afirmar que s@o poucos os estudos no ambito da Teoria
da Cognicao Distribuida e sua inter-relagdo com as tecnologias digitais na educagdo, apontando

assim para a necessidade de mais estudos em outros niveis ¢ modalidades de ensino.
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