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Educagao na modernidade liquida: Percepgoes da construgdo de narrativas digitais na formagdo de professores na busca do inédito-viavel

RESUMO: O presente trabalho buscou, por meio de uma pesquisa qualitativa, de cunho
exploratorio, fazer uma reflexao acerca da producao de narrativas digitais como uso de uma
diferente forma de linguagem na formagdo inicial de professores e na construcdo de seu
curriculo. Vivemos a modernidade liquida, na qual tudo ¢ fugaz; nesse contexto, ¢ importante
que os futuros professores saibam utilizar-se de meios que atraiam esses jovens do século 21.
Na busca do inédito viavel, as narrativas digitais surgem como uma forma diferente de
comunicagdo. Para isso, foi desenvolvida uma pratica com alunos de um Curso de Pedagogia
de uma Instituicdo Publica brasileira, na qual foram criadas Narrativas Digitais sobre ambientes
informais e ndo formais de aprendizagem. A constru¢do das narrativas levou os alunos a
perceberem a utilidade de seu uso em sala de aula e compreender que existem diferentes formas
e linguagens de trabalhar com o conhecimento e auxiliar na aprendizagem de seu aluno.

PALAVRAS-CHAVE: Narrativas Digitais. Formagao de Professores. Modernidade Liquida.
Linguagem. Inédito-Viavel.

RESUMEN: El presente trabajo busco, a través de una investigacion exploratoria cualitativa,
reflexionar sobre la produccion de narrativas digitales como el uso de una forma diferente de
lenguaje en la formacion inicial de los docentes y en la construccion de su curriculo. Vivimos
en una modernidad liquida, en la que todo es fugaz, en este contexto es importante que los
futuros docentes sepan utilizar medios que atraigan a estos jovenes del siglo 21. En la busqueda
de lo inédito, las narrativas digitales emergen como una forma diferente. de comunicacion.
Para ello, se desarrollo una practica con estudiantes de un Curso de Pedagogia en una
Institucion Publica Brasilefia, en la que se crearon Narrativas Digitales sobre ambientes de
aprendizaje informales y no formales. La construccion de las narrativas llevo a los estudiantes
a darse cuenta de la utilidad de su uso en el aula y a comprender que existen diferentes formas
v lenguajes para trabajar el conocimiento y ayudar en el aprendizaje del estudiante.

PALABRAS CLAVE: Narrativas Digitales. Formacion de Professores. Modernidad Liquida.
Lenguaje. Inédito-Viable.

ABSTRACT: The present study of a qualitative, exploratory research, aimed to reflect on the
production of digital storytelling as the use of different forms of language in the initial training
of teachers and in the construction of their Curriculum. We live in liquid modernity, in which
everything is fleeting; in this context, it is important that future teachers know how to use means
that attract these young people of the 2l1st century. a different form of communication. The
methodology was developed from a practice with students of a Pedagogy Course at a Brazilian
Public Institution, in which Digital Storytelling were created about informal and non-formal
learning environments. As a result, the construction of narratives led students to realize the
usefulness of their use in the classroom and to understand that there are different ways and
languages to work with knowledge and help in student learning.

KEYWORDS: Digital Narratives. Teacher Training. Liquid Modernity. Language.
Unprecedented-Feasible.
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Introduciao

Num mundo contemporaneo rodeado de sistemas complexos, impelidos a construir a
comunica¢cdo com a tecnologia atuando de forma mais ubiqua e dindmica, estamos na
construgdo de narrativas digitais. A modernidade liquida transforma a solidez diante da vida e
abala as relagdes, encontrando um espacgo transformacional. Na educag¢ao nao ¢ diferente:
buscamos, nessa modernidade liquida, um lugar de complexidade para construir possiveis
inéditos-viaveis (FREIRE, 2013) por meio de narrativas digitais. Isso dito, sdo formuladas
narrativas que incentivam propostas a serem exemplos aplicados em multiplos lugares.

A complexidade aqui mencionada ¢ entendida por Morin (2010, p. 189) como um
desafio ao conhecimento, ndo como uma solu¢do. Quando dizemos “isto ¢ complexo”,
confessamos a nossa incapacidade de dar uma descri¢ao ou explicagdo simples, clara e precisa.
Sentimos que aspectos diferentes, ou seja, contraditorios, estdo conectados, “[...] formulamos
assim estruturas de novas possibilidades para construir outras inéditas e viaveis” (FREIRE,
2013).

O inédito-vidvel ¢ um conceito desenvolvido inicialmente pelo educador brasileiro
Paulo Freire no livro “Pedagogia do Oprimido” (1987), e posteriormente definido por Nita
Freire em “Pedagogia da Esperanga” (2013). Este termo refere-se a ideia de que a transformagao
social e a educagdo sdo guiadas por um ideal utdpico, ou seja, por uma visdo de mundo que
ainda ndo foi concretizada, mas que € possivel e desejavel.

Segundo Freire (1987), o “inédito-viavel” € o ponto de encontro entre o sonho utdpico
e a realidade concreta, ou seja, ¢ a possibilidade de transformar a realidade presente em dire¢ao
a um futuro melhor. O autor defende que os educadores sdo capazes de imaginar um mundo
melhor e trabalhar para isso, sem cair no idealismo ingénuo ou no conformismo.

Assim, o conceito de “inédito-vidvel” € construido por meio da pratica dialogica. Os
individuos participam de um processo de reflexdo critica sobre a realidade, identificando
obstaculos a mudanga e imaginando diferentes possibilidades. Este lugar exige uma
participagcdo ativa, uma mudanga consciente de perspectiva dos sujeitos envolvidos, num
dialogo democratico. No final, trata-se de uma tentativa de conciliar o idealismo utdpico com
a necessidade de transformagdo da realidade concreta, através de uma pratica educativa critica
€ emancipatoria.

Em torno desta realidade, trazemos o conceito de modernidade liquida, termo cunhado

pelo socidlogo Zygmunt Bauman (2009) para descrever a sociedade contemporanea,

caracterizada pela fluidez, incerteza e instabilidade. Esta ¢ uma das reflexdes mais influentes
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sobre as mudangas na sociedade contemporanea e suas implicagdes para a comunidade. Nessa
perspectiva, a comunicagao € vista como um elemento central da vida social num mundo onde
as relacoes humanas tendem a ser efémeras.

Para Bauman (2011), a modernidade liquida ¢ um processo de desintegracao de
estruturas e instituicdes sociais que anteriormente proporcionavam uma sensacdo de
estabilidade e continuidade. Neste contexto, a comunicacdo ¢ vista como uma das principais
ferramentas que as pessoas utilizam para construir € manter relacionamentos num mundo em
mudanca.

Do mesmo lado, temos a construg¢do social do ambiente escolar, que faz parte da vida
das pessoas. Nao ¢ diferente, pois a aprendizagem do professor consiste em saberes constituidos
no cotidiano escolar. E, sua experiéncia pratica se reflete no seu trabalho profissional permeado
pelas tecnologias de informag¢do e comunicagdo (TIC), na ubiquidade social.

Embora a ubiquidade possa ser definida por Santaella (2013) como um conceito
traduzido para o nosso tempo, ela prescreve a intensidade massiva da troca de informagdes a
qualquer hora e em todos os lugares. O autor acrescenta que, para a computagado, “ubiquidade”
¢ a coordenagdo de dispositivos inteligentes, mdveis e estacionarios para proporcionar ao
usudrio acesso imediato e universal a informacdo [...] a fim de aumentar as capacidades
humanas” (SANTAELLA, 2013, p. 17).

Por outro lado, Santaella (2013) destaca que, em tempos atuais, a comunicacao tornou-
se onipresente e onipotente, assumindo uma importincia ainda maior na vida social. Ubiquidade
refere-se, entdo, a presenga onipresente de tecnologias de comunicagdo, que permitem que as
pessoas estejam conectadas e interconectadas em todos os momentos, em todos os lugares.

Nasce assim a aprendizagem mediada pelo ambiente complexo que € o cotidiano escolar
e, a0 mesmo tempo, a diversidade plural num pensamento educacional liquido. Para Bauman
(2009, p. 160), em seu texto “Educag@o no Cenario Liquido-Moderno”, a educa¢do liquida ¢

um forte convite para romper as barreiras da construcdo enraizada.

Ao contrario do labirinto dos behavioristas, 0 mundo vivido hoje em dia
parece mais uma engenhoca para o esquecimento do que um cenario para a
aprendizagem. As divisorias podem ser, como naquele labirinto de laboratorio,
impenetraveis, mas estdo sobre rodizios e em constante movimento,
carregando consigo as rotas testadas e exploradas ontem.

Para o autor, um mundo saturado de informagdes urge pensamentos e formas diferentes

para que ndo pensemos mais como antes. Logo, mudancgas sdo necessarias para que fronteiras
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sejam rompidas e novas formas metodologicas sejam criadas, para que diferentes praticas

docentes possam ser exploradas no contexto escolar.

Mas deixem-me repetir: a mudanca atual ndo ¢ como as mudancas passadas.
Em nenhum momento decisivo da histéria humana os educadores enfrentaram
um desafio estritamente comparédvel ao que o divisor de d4guas contemporaneo
apresenta. Simplesmente, nunca estivemos em tal situacdo antes. A arte de
viver num mundo saturado de informagdo ainda precisa ser aprendida

(BAUMAN, 2009, p. 163).

Bauman finaliza o texto dizendo que toda essa complexidade ainda precisa ser explorada
porque, “também a arte ¢ ainda mais dificil de preparar o ser humano para tal vida”. Os

professores precisam, entdo, saber como podem ajudar e preparar os alunos para essa vida.

Letramento digital na modernidade liquida

Quando falamos em tecnologia e acesso, sabe-se que a lacuna existente na sociedade
brasileira ¢ gigantesca. Tanto pelo letramento digital e usabilidade desta tecnologia, como pelo
seu acesso facil e pratico em ambientes escolares. Assim, na busca de mitigar isso, temos a
construgdo social e pedagdgica do letramento digital, aqui definido como a capacidade de
utilizar as tecnologias digitais de forma critica e criativa, para acessar, avaliar, produzir e
comunicar informagdes de forma eficaz.

No ambiente educacional, o termo letramento digital como uso de tecnologias digitais
torna-se presente em diversos aspectos da vida. Segundo a distingao proposta por Ramos e Faria
(2012, p. 48), “[...] o letramento digital aponta para usos elementares e instrumentais dos
recursos digitais e a alfabetizacdo informacional para um uso reflexivo e critico, baseado em
processos de pensamento de ordem superior [...]”.

A possibilidade de modular propostas mais praticas, que utilizem o protagonismo do
professor e de seu trabalho social, requer um lugar a ser mais explorado ao abordar, por
exemplo, o conceito do uso de multiletramentos, onde compde, ressignifica e atribui a historia
a um processo constante de apropriacao das aprendizagens desenvolvidas por sua autoria. Em
outras palavras, o individuo € o autor, o ator de sua propria narrativa.

Os multiletramentos exigem novas praticas de produ¢cdo em novas ferramentas, mas
também uma anélise critica delas. E necessario desenvolver competéncias para compreender e

avaliar a variedade de modos de expressao € comunicacdo que os textos digitais oferecem,
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incluindo a compreensdo da linguagem, dos modos de produgdo, das midias e das culturas
envolvidas em didlogos que abarcam multiletramentos (MANDAIO, 2021).

Além disso, os multiletramentos envolvem frequentemente uma abordagem interativa e
colaborativa. Isto significa que a produgdo de conteudos e a analise critica de textos digitais
podem ser feitas em conjunto, através de plataformas on-line e ferramentas colaborativas,
envolvendo diferentes participantes com competéncias e experiéncias diversas.

No contexto da modernidade liquida, o letramento digital merece um lugar de destaque,
uma vez que a tecnologia faz parte da vida cotidiana e das relagdes sociais. A fluidez e a
instabilidade da sociedade atual fazem do letramento digital uma competéncia crucial para
navegar nas constantes mudangas e inovagdes do mundo digital. Além disso, a natureza liquida
da modernidade pode tornar a comunicacao digital mais fragmentada, superficial e efémera, o
que pode exigir maior habilidade na leitura critica e na producdo de contetidos significativos.
Portanto, busca-se desenvolver o letramento digital ndo apenas para uso pessoal, mas também
como ferramenta de participag@o ativa na sociedade e na cultura digital (COELHO; COSTA;
MOTTA, 2021).

Contacio de historias digitais

As contagdes digitais sdo formas de comunicacao que articulam diferentes midias, como
imagens, sons, textos e videos, € podem ser consideradas como uma possibilidade de
multiletramentos na sociedade contemporanea. Esses multiletramentos emergem da
multiplicidade social e cultural da sociedade globalizada, bem como da multiplicidade
semiotica de textos digitais e impressos que nela circulam. O acesso facil que impulsiona a
intencdo e as agdes de pesquisa capacita os ambientes. Frente a isso, as construcdes de
aprendizagem sdo enriquecidas por meio de narrativas digitais.

Assim, “a historia narrada, bem como compartilha e negocia significados com os
participantes dos contextos articulados na atividade e com a rede mais as pessoas que circulam
pelas redes” (ALMEIDA, 2018, p. 10). Estas relagdes traduzem-se na construcdo de uma
narrativa, proporcionando assim oportunidades de interrelagdes em espacos diversos, hibridos,
multi e interculturais. (ALMEIDA, 2018).

Existem multiplas interpretagdes e possibilidades de levantar questdes sobre as
narrativas (BRUNER, 2001): a analise da narrativa digital elaborada pelos alunos que fizeram

parte das disciplinas mencionadas permite reviver os caminhos percorridos, suas produgoes,
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questionamentos e descobertas, para tecer novas interpretacdes e significados de acordo com o
que ¢ selecionado para o estudo e as teorias que o sustentam. Assim, o conhecimento produzido
a partir da caracterizacao das atividades desenvolvidas, acompanhado da experiéncia narrada,
representa “[...] a sintese de toda uma série de abordagens do objeto” (BOFF, 2002, p. 41).

Ao explorar a miriade de contextos que podem ser objeto de uma narrativa digital,
entendida como um conjunto de circunstancias entrelacadas que acompanham um fato ou um
acontecimento, esses contextos podem ser, por exemplo: historicos, sociais ou politicos. As
consideragdes que tratam dos contextos de aprendizagem sdo entendidas por Figueiredo (2016,
p. 813) como um “conjunto coerente de fatos, circunstancias e pessoas que acompanham e
materializam uma situa¢do de aprendizagem — o que acontece, € por que acontece, onde
acontece, como acontece, quando acontece e com quem acontece”.

A contacdo digital de historias no campo da educagdo, especialmente na formacgao inicial
de professores, pode ser incorporada nos seus programas de ensino. Os educadores podem
ajudar a desenvolver competéncias de demonstragdo de ensino técnico, desenvolver a empatia,
aumentar a criatividade e promover a partilha, destacando estratégias e técnicas bem-sucedidas
que podem ser usadas como exemplo em outros contextos educativos.

Assim, a comunicagao torna-se uma forma de mediacao entre os individuos € o mundo,
moldando nossas experiéncias e percepgoes da realidade. Num mundo onde a comunicagdo ¢
onipresente e onipotente, Santaella (2013) argumenta que a capacidade de compreender e
utilizar adequadamente diferentes formas de comunicagado torna-se essencial.

Portanto, a modernidade liquida de Bauman (2009) e a onipresenga de Santaella (2013)
convergem para a importancia da comunicacdo como elemento fundamental da vida social
contemporanea. Assim, as relagdes e as percepgdes da realidade se moldam em um mundo
efémero e conectado. Neste contexto, compreender as diferentes formas de narrativas digitais e
saber utilizé-las de forma adequada torna-se uma habilidade indispensavel para navegar na

sociedade contemporanea.

Formacao de professores em tempos onipresentes

A modernidade liquida traz desafios a formagdo de professores, visto que ela pode
acontecer a qualquer hora e em qualquer lugar. A aprendizagem de qualquer individuo ocorre
em diferentes contextos e ndo apenas na sala de aula. Isso significa que temos que formar

professores que se adaptem a esta sociedade que se apresenta diante de nos, a esses alunos que
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interagem e se comunicam através dos meios digitais em diversos formatos (chats, blogs,
Instagram, Tik Tok, YouTube, WhatsApp, Clubhouse etc.).

Almeida (2016) diz que o termo onipresente vem do latim ubique e significa a presenca
e uso de midias e tecnologias digitais em todos os lugares € ao mesmo tempo, ou seja,
onipresente, global, difundido. Isto €, o conhecimento ¢ construido em diferentes contextos e
situagoes.

No mundo atual em répida mudanga, caracterizado por constantes avangos tecnologicos
e pelo constante fluxo de novas informacdes, ¢ imperativo que os professores adaptem as suas
estratégias de ensino as exigéncias da chamada sociedade liquida. Esta sociedade fluida e em
constante mudanga exige novas abordagens a educagdo, que satisfacam as diversas
necessidades dos alunos e os preparem para o sucesso numa economia globalizada e baseada
no conhecimento. Como tal, os programas de formacdo de professores precisam equipar os
educadores com as competéncias e conhecimentos necessarios para ensinar eficazmente neste
ambiente.

O mundo do ensino tem um novo contexto, como diz Bauman (2011), ao argumentar
que a educagdo assumiu muitas formas no passado e mostrou-se capaz de se adaptar as
mudangas nas circunstancias, de definir novos objetivos e de elaborar novas estratégias. O autor
diz que a mudanca atual ndo ¢ a mesma do passado; em nenhum momento crucial da historia
da humanidade os educadores enfrentaram desafios comparaveis ao ponto de ruptura que nos €
apresentado hoje. A verdade ¢ que nunca tivemos esta situagdo antes e ainda precisamos
aprender a arte de viver num mundo saturado de informacdo. E, também, a arte mais dificil e
fascinante de preparar o ser humano para esta vida.

Um aspecto essencial desta formacao € a incorporagdo de novas formas de comunicacao
e tecnologias no ensino. Essas ferramentas oferecem oportunidades interessantes para
aprimorar o processo de aprendizagem, envolvendo os alunos em experiéncias de aprendizagem
interativas, colaborativas e personalizadas. Eles também ajudam os professores a agilizar e
automatizar tarefas administrativas, como notas e controle de frequéncia, liberando mais tempo
para o ensino.

Os programas de formacdo de professores devem incorporar estas novas formas de
comunicacdo e tecnologia para satisfazer as necessidades da sociedade liquida. Estas
ferramentas podem ajudar os docentes a proporcionar experiéncias de aprendizagem dinamicas,
envolventes e personalizadas, ao mesmo tempo que simplificam tarefas administrativas e

conectam-nos com outros educadores e especialistas. A integracdo eficaz destas ferramentas no
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processo de aprendizagem ¢ essencial para preparar os alunos para o sucesso na economia
global do século XXI.

Os jovens de hoje em dia desejam um tipo diferente de conhecimento, ndo aquele
encontrado nos livros didaticos, mas sim uma nova forma, ¢ Bauman (2009, p. 162) diz que ¢
“o tipo de conhecimento (ou melhor, inspiracdo) que homens e mulheres de tempos liquidos
modernos cobicam. Querem conselheiros que lhes ensinem como caminhar, em vez de
professores que garantam que apenas um caminho, e aquele ja lotado, seja percorrido”.

A narrativa digital ¢ um caminho que pode ser usado para aprimorar a experiéncia de
aprendizagem e envolver os alunos de forma dindmica e interativa. Esta abordagem inovadora
a educagdo permite que os alunos usem elementos multimidia para criar histdrias atraentes que
transmitem informagdes, ideias e conceitos. Ao incorporar a narragdo digital em suas aulas, os
professores podem transformar o processo de aprendizagem e ajudar os alunos a desenvolver o
pensamento critico, a criatividade e as habilidades de comunicagao.

Um dos principais beneficios da narrativa digital ¢ a sua capacidade de melhorar a
aprendizagem e a retencdo de informagdes. Estudos demonstraram que o uso de elementos
multimidia, como imagens, video e 4udio, pode ajudar os alunos a compreender e lembrar
melhor conceitos complexos. Isso ocorre porque essa narrativa envolve multiplos sentidos e
permite que os alunos criem conexoes significativas entre ideias.

A narrativa digital também pode ser uma forma eficaz de ensinar habilidades de
comunica¢do. Ao exigir que os alunos criem e apresentem as suas proprias historias, os
professores podem ajuda-los a desenvolver competéncias importantes, como falar em publico,
comunicagao persuasiva e contar historias. Essas habilidades sdo essenciais para o sucesso em
uma ampla variedade de campos, incluindo negdcios, jornalismo e industrias criativas.

Almeida e Valente (2012) falam sobre a importancia da producdo de narrativas de
experiéncias através das TIC, criando novas condi¢des para a producdo de conhecimentos e
praticas culturais de leitura e escrita, que incorporem imagens e signos, tornando necessaria e
urgente a revisao dos processos de construcao do conhecimento. A leitura e a escrita tradicionais
sdo constantemente questionadas quando confrontadas com atividades como a leitura on-line,
anavegacao em hipertextos ou a interacdo através de telecomunicagdes méveis. A presenca das
TIC na nossa cultura cria novas possibilidades de expressdo e comunicagao, gerando outros
campos de estudo e investigacdo que antes ndo existiam.

Além disso, a narrativa digital ¢ uma forma poderosa de incorporar a tecnologia na sala

de aula. Ao utilizar ferramentas digitais, como software de edicdo de video, equipamento de
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gravacao de dudio e software de edi¢do de imagem, os professores podem ajudar os alunos a
desenvolver competéncias técnicas que estao se tornando cada vez mais importantes na forga
de trabalho do século XXI. Esta abordagem também pode ser particularmente atraente para
estudantes que sao atraidos pela tecnologia e gostam de criar conteudo multimidia.

Pode, também, ser usada em diversos assuntos e disciplinas. Por exemplo, os alunos
podem criar historias para explicar conceitos cientificos, eventos historicos ou temas literarios.
Nas aulas de idiomas, os alunos podem criar historias no idioma alvo para praticar habilidades
linguisticas, como vocabulério, gramética e sintaxe. As possibilidades sdo infinitas e o uso da
narrativa digital pode agregar profundidade e riqueza a qualquer assunto.

A formagdo de professores deve fornecer meios para que os futuros professores
compreendam e saibam como usar esse tipo de tecnologia para melhorar a aprendizagem dos
alunos na escola. Assim, conhecer os diferentes tipos de comunicagdo ¢ essencial para quem

quer ensinar no Século XXI.

Metodologia e descobertas

Esta pesquisa tem abordagem qualitativa aliada a um estudo exploratério com o objetivo
de refletir sobre o uso de diferentes tipos de linguagem. Creswell (2014) afirma que este tipo
de pesquisa envolve um processo flexivel e interativo de coleta e analise de dados, que permite
ao pesquisador explorar o tema em profundidade e desenvolver uma compreensao diferenciada
dos fendmenos em estudo.

No geral, as investiga¢des qualitativas que utilizam a abordagem de Creswell (2014) e
a investigacao exploratdria podem ser ferramentas valiosas para a compreensao de fendmenos
sociais complexos e para a geracao de novos insights e ideias. Ao adotar um processo flexivel
e interativo de coleta e analise de dados, os investigadores podem desenvolver uma
compreensdo matizada e abrangente do topico, que pode informar futuras pesquisas e ajudar a
impulsionar o progresso no seu campo.

O presente estudo foi realizado durante o ano de 2022 em uma disciplina do segundo
ano do curso de Pedagogia (Educa¢@o) de uma Universidade Publica do estado do Parand, no
Brasil, com o objetivo de desenvolver estudos sobre conceitos e praticas relacionadas ao
curriculo e diferentes contextos de aprendizagem.

Foi desenvolvida uma atividade em dois grupos de alunos: Grupo A com 30 alunos e

Grupo B com 15 alunos. A atividade consistiu na produ¢do de uma narrativa digital (digital
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storytelling) sobre um contexto de aprendizagem informal ou ndo formal. Os alunos formaram
duplas para elaborar as narrativas e escolher os locais onde desenvolveriam seus trabalhos.

O foco deste trabalho esteve nas atividades realizadas com o intuito de explorar a
aprendizagem ubiqua e a narrativa digital produzida pelos alunos utilizando os dispositivos
digitais que tinham disponiveis, com o objetivo de identificar as contribui¢des desses recursos
para o uso de diferentes linguagens, integragdo entre diferentes espagos visitados, observagao
de diferentes contextos de aprendizagem e construcao de curriculo, identificada através da
analise de storytelling digital.

Os alunos foram orientados a utilizar qualquer dispositivo digital para criar sua
narrativa, como: Power Point, Prezi, Clip Champ, Sway, Canvas, Film Maker ou qualquer outro
tipo de aplicativo que pudesse produzir uma narrativa.

Um dos objetivos do estudo foi fazer com que eles utilizassem a tecnologia para que
pudessem replicar a atividade com seus alunos quando se tornassem professores. Devem saber
utilizar diferentes abordagens de aprendizagem em sala de aula e utilizar a constru¢ao de uma
contacdo de histdrias como metodologia.

Van Dam e Le Pertel (2020, p. 6) chamam nossa atenc¢ao para a formagao de professores
quando dizem:

Os programas precisam encontrar o equilibrio perfeito entre bases sélidas de
conhecimento tedrico e conceitual, bem como desenvolver habilidades para
resolver desafios do mundo real. Conforme discutido, o mundo real ¢ liquido.
Portanto, os alunos precisam desaprender, mudar e¢ desenvolver novos
comportamentos que sejam importantes no mundo real. Além disso, a
aprendizagem no mundo real impulsiona a (co)criagdo de conhecimento e
insights.

Portanto, saber construir uma narrativa pode trazer um tipo de conhecimento que o
docente consegue ver e perceber para aplicar em sua propria trajetoria.

Os alunos criaram um total de 20 Contagdes de Historias Digitais e as mostraram em
aula para seus grupos. Foram utilizados diversos locais, como: Estacdo Ferrovidaria, Museu de
Arqueologia, Eco-teatro, Fontes, Igreja, Parque, Espagos Culturais, Associagcdao de Moradores,
Mercado de Arte, Zoologico, Pragas e até o caminho que faziam para ir a universidade.

A maioria deles utilizou filmagem ou foto com narrativa sonora e ficaram realmente
surpresos com suas descobertas durante a criacdo da narrativa. Eles puderam dizer o que se
pode aprender fora da sala de aula e como esse conhecimento faz parte da vida. Eles também
puderam entender como usar diferentes locais para complementar o que trabalham com os

alunos da escola, criando seu proprio curriculo.
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O grupo de estudantes que fez uma contagdo de historia baseada no Caminho para ir
para a Universidade ficou comprometido em mostrar quantas informagdes eles possuem ao
percorrer o caminho, mesmo quando param para beber juntos em uma lanchonete em frente a
Universidade.

Todas as duplas trabalharam intensamente fazendo seus filmes, narrando e fazendo
podcasts. Ao observar o trabalho dos colegas, a maioria aprendeu algo diferente do que
conhecia.

Almeida e Valente (2012) apontam que um fator importante sobre as narrativas ¢ o fato
de elas poderem ser vistas como uma “janela” para a mente do aluno, permitindo compreender
o nivel de conhecimento que ele possui sobre os conteudos, procedimentos, atitudes e
sentimentos em relagdo aos temas trabalhados. A explicagdo desse conhecimento permite ao
educador identificar o nivel de conhecimento do educando, as singularidades expressas, suas
crengas, suas concepgoes, seus significados éticos e estéticos e, assim, intervir e auxilid-lo na
purificacdo desses conceitos, na compreensdo de si mesmo, para que possam ser construidos
conhecimentos objetivos e narrativos mais sofisticados.

Ou seja, pudemos observar a produgdo, a linguagem que usaram, a tecnologia, a
intersec¢cdo com o curriculo. Essa forma de representag¢do da informagao, por meio de diferentes
midias, permeia toda a produ¢do da contagdo de historias dos alunos em um jogo de palavras,
que relaciona texto, imagem e /ink para video com a ideia de que com esse tipo de linguagem
criamos um didlogo entre professor e alunos, com o objetivo de proporcionar aos alunos o
desenvolvimento do conhecimento e o fortalecimento das relacdes humanas, em um mundo

digital e em uma sociedade liquida.

Consideracoes finais

Em tempos de modernidade liquida, caracterizada pelo refinamento do saber, pela
mudanca rapida e pela incerteza, a importancia da narrag¢@o de historias como uma nova forma
de linguagem na formacao de professores tem sido cada vez mais reconhecida. Contar historias
¢, ha muito tempo, uma ferramenta poderosa para transmitir conhecimentos e valores de uma
geragdo para outra, mas ¢ agora reconhecida como uma ferramenta vital ao preparar os
professores para navegarem pelas complexidades da sociedade moderna.

Em sua esséncia, contar historias ¢ uma forma de dar sentido as nossas experiéncias e

compartilhar esses significados com outras pessoas. Na formag¢ado de professores, a narracao de
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historias pode ser usada para ajudar os professores a dar sentido as suas proprias experiéncias
e a conectar-se com 0s seus alunos de uma forma mais significativa. Ao partilhar historias das
suas proprias lutas e triunfos, os professores podem criar um sentimento de experiéncia
partilhada com os seus alunos, o que pode ajudar a construir confianga e promover ligacdes
mais profundas.

Além disso, contar historias pode ajudar a desenvolver o pensamento critico € as
competéncias de resolugao de problemas que sao essenciais para navegar no cenario complexo
e em constante mudanca da sociedade contemporanea. Ao envolverem-se no didlogo e na
reflexdo em torno de historias partilhadas, os professores podem desenvolver uma compreensao
mais profunda das questdes e desafios complexos que eles e os seus alunos enfrentam. Isto pode
ajuda-los a aperfeicoar estratégias mais eficazes de ensino e aprendizagem e a preparar melhor
os seus alunos para os desafios do futuro.

Como a natureza do conhecimento estd em constante mudanga e evolugdo, contar
historias pode ajudar a criar uma sensagdo de continuidade e estabilidade. Ao partilhar historias
que ligam o passado, o presente e o futuro, os professores podem ajudar os seus alunos a ver o
contexto mais amplo da sua aprendizagem e a desenvolver uma compreensao mais profunda do
seu lugar no mundo.

Assim, contar historias ¢ uma ferramenta poderosa que pode ajudar a preparar os
professores na compreensao das nuances da sociedade pés-moderna. Como tal, a sua utilizacao
como uma nova forma de lingua na formacdo de professores estd a tornar-se cada vez mais
importante e € provavel que continue a crescer em importancia nos proximos anos.

Os programas de formagdo de professores devem incorporar todos os tipos de
linguagem, para que os futuros professores sejam capazes de ensinar e compreender as
necessidades dos alunos; ndo ¢ uma tarefa facil, mas € necessaria se quiserem estar a frente do
seu tempo (PASINATO, 2017).

Ao trabalhar com uma Contagdo de Histérias Digital, os alunos perceberam a relagao
entre comunicacao e educacdo, contribuindo para que a escola fosse além do seu papel social,
ao se apropriar de uma forma diferente de linguagem na constru¢do do conhecimento.

Finalmente, utilizar diferentes tipos de linguagem em sala de aula hoje faz parte da
constituicdo da figura de um professor consciente, que reconhece que vivemos em uma
sociedade liquida onde tudo muda rapidamente. Entdo, ¢ importante pensar nas palavras de
Paulo Freire em dire¢do ao “inédito-viavel”, o que torna o trabalho docente um desafio, mas

que vale a pena.
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