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Contando Historias, Articulando a Matematica: Uma Experiéncia com o Storytelling

RESUMO: Este relato de experiéncia apresenta o processo de produgdo de narrativas digitais
abordando contetidos matematicos, realizado por estudantes da Licenciatura em Matematica na
disciplina de Pratica Profissional. A metodologia baseou-se nas seguintes etapas: conversa com
os alunos e apresentacao de tipos de video; escolha e pesquisa do tema de produgdo do video;
elaboracdo do roteiro; gravagdo e edicdo das cenas e divulgagdo dos videos. Além disso, as
narrativas abordavam elementos do Storytelling: personagens, conflitos e ensinamentos. As
tematicas versaram sobre dificuldades de aprendizagem dos estudantes da Educagdo Basica,
identificadas pelos discentes da disciplina, quais sejam: progressao aritmética; divisao de
numeros inteiros e decimais; equivaléncia, adicdo de fragdes e o significado de fragdo como
parte-todo. A producdo das narrativas propiciou uma experiéncia pratica de elaboracao de
materiais didaticos audiovisuais. As narrativas mostraram-se como recursos com potencial para
explorar situagdes contextualizadas e elementos ludicos na aprendizagem de matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Narrativas digitais. Matematica. Formacao de professores. Recursos
audiovisuais. Videos.

RESUMEN: Este relato de experiencia presenta el proceso de produccion de narrativas
digitales abordando contenidos matemdaticos, realizado por estudiantes de la Licenciatura en
Matematicas en la asignatura de Prdactica Profesional. La metodologia se baso en las
siguientes etapas: conversacion con los alumnos y presentacion de tipos de video; eleccion e
investigacion del tema de produccion del video,; elaboracion del guion; grabacion y edicion de
las escenas y divulgacion de los videos. Ademas, las narrativas abordaban elementos del
Storytelling: personajes, conflictos y ensefianzas. Las temdaticas versaron sobre dificultades de
aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica, identificadas por los discentes de la
asignatura, a saber: progresion aritmética; division de numeros enteros y decimales;
equivalencia, adicion de fracciones y el significado de fraccion como parte-todo. La
produccion de las narrativas propicio una experiencia practica de elaboracion de materiales
didacticos audiovisuales. Las narrativas se mostraron como recursos con potencial para
explorar situaciones contextualizadas y elementos ludicos en el aprendizaje de las
matematicas.

PALABRAS CLAVE: Narrativas digitales. Matemadticas. Formacion de profesores. Recursos
audiovisuales. Videos.

ABSTRACT: This experience report presents the process of producing digital narratives
addressing mathematical content, carried out by students of the Mathematics Degree in the
Professional Practice course. The methodology was based on the following steps: conversation
with students and presentation of types of video,; choice and research of the video production
theme,; script development; scene recording and editing, and video dissemination.
Furthermore, the narratives addressed Storytelling elements: characters, conflicts, and lessons.
The themes addressed learning difficulties of Basic Education students, identified by the
students of the course, namely: arithmetic progression; division of integers and decimals;
equivalence, the addition of fractions, and the meaning of fraction as part-whole. The
production of narratives provided a practical experience in developing audiovisual teaching
materials. The narratives proved to be resources with the potential to explore contextualized
situations and playful elements in mathematics learning.

KEYWORDS: Digital narratives. Mathematics. Teacher education. Audiovisual resources.
Videos.
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Introducio

A utilizagdo de tecnologias audiovisuais tem demonstrado ser um recurso relevante para
o ensino de Matemadtica na contemporaneidade, o que pode ser constatado nas pesquisas de
Oechsler (2015), Amaral (2013) e Santos (2014).

Nesse sentido, a produgdao de videos surge como uma abordagem pedagogica com
potencial para transformar a sala de aula e a propria Educacao Matematica, em que o aluno se
torna protagonista do processo. Por meio desses videos, os estudantes comunicam temas
matematicos escolhidos de acordo com seus proprios interesses (Borba; Souto; Canedo, 2022).

Oechsler (2015), realizou uma revisao de literatura de trabalhos da Educagao
Matematica, que abordavam a utilizacdo de videos. Para isso, foi realizada uma busca de teses
e dissertagdes do banco de teses da CAPES. Os resultados dessa pesquisa foram aprofundados
posteriormente por Borba e Oechsler (2018); os autores expandiram a busca em periddicos
nacionais e internacionais de Educacdo Matematica. Dessa forma, encontraram trés grupos para
utilizagao do video: “(i) gravagdo de aulas, (ii) video como recurso didatico e (iii) produ¢do de
videos, tanto por alunos quanto por professores” (Borba; Oechsler, 2018, p. 395).

Seguindo o terceiro grupo descrito pelos autores, que ¢ a produgdo de videos pelos
alunos, nesse relato serd apresentado o processo de produgdo de narrativas digitais que abordam
conteudos matematicos produzidos por discentes do curso de Licenciatura em Matematica na
disciplina Pratica Profissional. Esse componente curricular aborda a utiliza¢ao das Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunicacao na Educagdao Matematica.

Esses materiais audiovisuais foram produzidos norteados pelo Storytelling, que se refere
a construcdo mental, oriunda de memorias e imaginacdes que cada individuo tem sobre uma
determinada histdria, e a versao da historia expressa por um narrador, que pode ser em forma
de texto, roteiro, ou relato e, posteriormente, ¢ concretizada por meio de atuacdes, filmagens
ou publicagdes (Palacios; Terenzzo, 2016). Essa forma de comunicacdo envolve os seguintes
elementos: personagem, conflito e ensinamento

A producdo das narrativas seguiu as etapas propostas por Oechsler, Fontes e Borba
(2017) que envolvem a apresentacdo de videos inspiradores, escolha do tema, pesquisa do
conteudo, elaboragdo do roteiro, gravacdo, edicdo e divulgacdo. Além disso, buscou-se
contemplar os elementos do Storytelling, com personagens, conflitos e ensinamentos
matematicos (Oliveira, 2020).

Esse relato apresenta as narrativas digitais produzidas, levando em consideracao tais

elementos, e como o conhecimento matematico foi abordado nesses contextos. Dessa forma,
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espera-se que essa experiéncia possa trazer contribuicdes para essa vertente de utilizagcdo de

videos na Educa¢ao Matematica.

O Storytelling no contexto educacional

A contagdo de historia ou Storytelling € utilizada para transmissao de mensagens de
forma eficiente. Essa estratégia de comunicacdo atua no meio empresarial e educacional. A
conducdo dessa temdtica no campo empresarial auxilia os executivos na otimizagdo de
atributos, tais como: lideranca, engajamento e disseminacdo de cultura e valores (Palacios;
Terenzzo, 2016). Na educagdo, Tendrio et al. (2020) afirmam que professor ¢ aluno podem
interagir por meio de historias, metdforas e narrativas, que envolvam as pessoas ativando
emocdes ¢ a imaginacao.

Nessa perspectiva, um estudo realizado por Oliveira (2020) teve como objetivo analisar
os conceitos e fundamentos do Storytelling, com o intuito de verificar o potencial dessa
estratégia como método de ensino. A partir desse estudo, foi desenvolvido um guia para
utilizagdo do Storytelling em ambientes educativos, destinado a professores interessados em
criar narrativas com o contetido disciplinar.

O guia sobre como aplicar o Storytelling na educagio delineia componentes essenciais
para estruturar uma trama. Um desses elementos fundamentais ¢ a figura central ou
protagonista, com o qual o aluno deve se identificar inicialmente. Outro aspecto € a introdugao
de um desafio ou obstaculo que o personagem principal precisa superar, cuja resolugdo esta
vinculada aos conhecimentos que o professor deseja trabalhar em sala. Por fim, a moral ou licao
extraida dessa jornada narrativa que representa o aprendizado adquirido pelo protagonista,
fomentando a reflexdo do estudante sobre determinados contetidos.

Estudos apontam que o Storytelling pode reter a atengdo, engajar emogdes, aumentar o
interesse € motivar os estudantes na aprendizagem. Isso porque as narrativas estimulam a
imaginagao, permitem estabelecer conexdes e dar significado ao contetdo trabalhado.

Moura (2022) criou narrativas digitais envolvendo contetidos matematicos contidos nas
praticas de trabalho de membros de empreendimentos econdmicos solidarios. Esses materiais
educativos apresentaram-se como recursos potencialmente eficazes para o aprendizado de
contetdos matematicos relacionados a autogestdo, estimulando o pensamento critico e

mudancas de comportamento diante de situagdes que ocorrem nesse contexto.
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Cleophas e Bedin (2023) investigaram a eficacia da contagcdo de histérias como uma
ferramenta para a promog¢ao da aprendizagem da histdria da quimica. Estudantes em formagao
inicial do curso de Licenciatura em Quimica, produziram videos sobre Historia da Quimica dos
Século XVII e XVIII e seus cientistas. Os resultados indicam que essa abordagem metodologica
auxiliou na constru¢do de conhecimentos sobre histéria da quimica e pode motivar futuros
professores a aprender e aplicar esse método em suas praticas de ensino.

Devido aos avangos tecnologicos, o ato de contar uma historia pode ser realizado
utilizando recursos digitais, que combinam elementos visuais € sonoros. Para isso, existem
plataformas on-line que podem auxiliar no processo de edi¢do, tais como o Storybird, utilizado

no estudo de Maddalena e Santos (2019) e o VideoScribe utilizado por Moura (2022).

O Processo de producio das narrativas digitais

A disciplina Pratica Profissional compde a grade curricular do curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade de Pernambuco, seu ementario aborda a utilizagao das Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunica¢ao na Educacao Matematica. As acdes desenvolvidas nesse
componente curricular integram um Projeto de Ensino aprovado com financiamento em edital
interno da instituicdo e um projeto de Pesquisa aprovado no comité de ética, ambos coordenados
pela autora desse relato.

A conducdo da disciplina centrou-se na producdo de videos educativos para
aprendizagem de contelidos matematicos da Educag¢do Bésica, utilizando a contacdo de
histérias. Para tanto, o percurso metodologico seguiu os passos descritos por Oechsler, Fontes
e Borba (2017): Conversa com alunos e apresentacdo de tipos de Video; escolha e pesquisa do
tema de producdo do video; elaboracdo do roteiro; gravacdo e edicdo das cenas e, por fim, a
divulgacao dos videos.

Na conversa com os alunos, os autores destacam que € importante apresentar diferentes
tipos de videos com conteidos matematicos, como videoaulas, videos narrados, com
animagdes, materiais manipulativos, encenagdes e captura de tela, para servirem de inspiragao
para suas producdes.

ApOs a apresentagdo de videos inspiradores, ¢ importante que os alunos, divididos em
grupos, escolham um tema matematico para pesquisar e produzir um video. A pesquisa envolve
explorar defini¢des, aplicagdes e exercicios, para decidirem como abordar o conteudo no video,

que tipo de video produzir e qual mensagem transmitir. Os alunos devem definir o argumento,
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personagens e narrativa, e ter em mente desde o inicio como sera o formato, se terd gravagoes,
animagdes, expressao artistica ou necessidade de recursos tecnoldgicos.

A proxima etapa ¢ a elaboracao do roteiro, que € a escrita das cenas com a identificacao
dos elementos visuais e sonoros (Seabra, 2016). Nesse momento deve ser detalhado a0 méaximo
como serdo esses elementos, pois isso facilita o desenvolvimento da proxima etapa.

Para gravar os videos podem ser utilizados diversos equipamentos como celular, tablet,
camera digital, filmadora e computador. A escolha dependera do tipo de gravagao pretendida e
dos recursos disponiveis. A qualidade da imagem varia conforme o equipamento, mas técnicas
de gravagdo podem melhoré-la. Nesse processo de produgdo, os alunos tém a oportunidade de
expressar € comunicar com sua propria linguagem, revelando sua visdo e opinido sobre os
conteudos abordados.

A seguir serdo apresentadas as etapas da producdo de videos, descritas por Oechsler,
Fontes ¢ Borba (2017): conversa com alunos e apresentacdo de tipos de video; escolha e
pesquisa do tema de producao do video; elaboragdo do roteiro; gravacao e edigdo das cenas; e,

por fim, a divulgacdo dos videos.

Conversa com os alunos e apresentacio de tipos de videos

Nesse momento, ocorreu uma discussao teorica relativa a utilizacdo de videos em
processos educativos, sendo discutidos os estudos de Borba, Souto e Canedo Junior (2022) e
Moura (2022). Foram apresentados aos discentes alguns tipos de videos, tais como videoaulas
e videos animados realizados em plataformas de animag¢do, com a apresentacao do canal do
YouTube intitulado Nespol, no qual sdo apresentados diversos modelos de animagdes e
plataformas para criagdo desses videos.

Além disso, foi discutido o conceito de Storytelling por meio da pesquisa de Oliveira
(2020). Apresentou-se o video "Formacdo do preco de venda de um produto”, oriundo da
pesquisa de Moura (2022). Com essa exemplificacdo, os estudantes identificaram o
personagem, o conflito e o ensinamento da historia. Esses estudos subsidiaram a producao das

narrativas digitais.
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Escolha do tema de producio do video

A disciplina Pratica Profissional ¢ ofertada no 7° periodo da grade curricular do curso
de Licenciatura em Matematica. Dessa forma, dos 15 estudantes que a estavam cursando, alguns
faziam parte do Programa Residéncia Pedagogica e outros estavam cursando a disciplina de
Estagio Supervisionado, o que lhes proporcionou contato com a docéncia na Educagao Bésica.
Assim, foi realizado um momento para discutir as dificuldades de aprendizagem de contetidos
matematicos que eles identificavam nos alunos da Educacao Bésica.

Nesse didlogo, foram apontadas algumas habilidades: compreensao dos significados dos
termos de uma progressao aritmética; operacionalizagdo da divisao de nimeros inteiros e

decimais; compreensao dos significados de fracao.

Elaboracao do roteiro

A partir das tematicas apontadas, a turma foi dividida em grupos para iniciar a producao
do roteiro de cada video. Os discentes foram orientados a produzirem a narrativa buscando
contemplar os elementos propostos por Oliveira (2020). Além disso, foram instruidos a
inserirem nas histérias momentos de questionamentos sobre a situagdo abordada, de forma a
atrair a atengdo do espectador.

Nessa etapa, alguns grupos ndo seguiram o que foi proposto, que era elaborar uma
historia em que se apresentassem personagens com um conflito envolvendo um contetido
matematico, sendo elaboradas videoaulas explicativas.

Nesse momento, houve uma troca de sugestoes de melhoria nas historias, tanto por parte
dos discentes quanto por parte da docente da disciplina. Foram sugeridas mudancas na
abordagem da explicagdo de conteidos matemadticos, a fim de deixar a narrativa mais

compreensivel para os espectadores.
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Gravacao e edicao das cenas

O VideoScribe ¢ um programa que funciona de forma on-line e também instalado
localmente no computador. Ele cria videos animados no formato de mdo desenhando ou
escrevendo, dispondo de um vasto banco de imagens. O Capcut ¢ um editor de video para
celular com uma interface intuitiva e com diversas opgodes para editar € customizar os videos,
esse aplicativo pode ser obtido de forma gratuita.

A produgao dos videos ocorreu no laboratério de informatica da universidade, onde os
estudantes faziam uso de computadores ou de seus celulares. E importante destacar que algumas
dificuldades foram relatadas durante esse processo.

Na plataforma VideoScribe, algumas fung¢des s6 foram descobertas quando os videos ja
estavam sendo finalizados, a versdo on-line limita o download de cenas a apenas 10 operagdes
diarias. Dessa forma, como os videos possuiam mais de 10 cenas, esse problema acabou

ampliando o tempo da construgao.

Divulgacio dos videos

Apo6s concluidos os videos, cada grupo apresentou a sua narrativa em uma turma da
Educacdo Bésica, em que alguns integrantes do grupo j& desenvolviam atividades da disciplina
de Estagio Supervisionado ou da Residéncia Pedagogica.

Os discentes foram instruidos a conduzir esse momento de forma interativa, dessa
forma, a narrativa era apresentada e em momentos de pausa ocorriam discussdes sobre a
conteldo matematico abordado. Os resultados foram registrados por meio de fotos e didrio de
bordo dos alunos e tais registros subsidiaram a escrita do relato de experiéncia que foi
apresentado em Seminério na disciplina de Pratica Profissional. E importante destacar que
alguns deles foram publicados, estando disponiveis em Torres et al. (2023) e Oliveira et al.
(2023).

As narrativas estdo disponiveis no site? que apresenta os trabalhos de ensino, pesquisa
e extensdao desenvolvidos no curso de Licenciatura em Matematica da universidade, dessa

forma, professores da Educagdo Basica podem utilizar esses materiais em suas aulas.

2 Link do site: https://www.matupepnz.com/.
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Compreendendo as narrativas: elementos e integracio de conceitos matematicos

Nessa sessdo serdo apresentadas trés narrativas, descrevendo os personagens, o conflito
e 0 ensinamento, propostos por Oliveira (2020) e o conhecimento matematico abordado.

A narrativa intitulada Fazenda Mimosa tinha como objetivo trabalhar o conceito de
progressao aritmética (PA) por meio da situacdo de um fazendeiro que precisa calcular sua
producao diaria de leite.

O personagem da historia ¢ o senhor Joaquim, o fazendeiro. Ele tem uma vaquinha que
produz em média 8 litros de leite por dia. Ele quer adquirir uma vaca por dia sendo que cada
uma delas produz em média 8 litros de leite por dia. Senhor Joaquim quer saber qual sua
producdo de leite no decorrer do més. Assim € apresentado o seguinte conflito para o expectador

(Figura 1).

Figura 1- Conflito inicial da narrativa

Quantos litros de leite a fazenda estara
produzindo no 5° dia? e no 7° dia?

Fonte: Video da narrativa “Fazenda Mimosa”.

A intencdo ¢ que o expectador desenvolva estratégias proprias de resolucdo. Nesse
momento, o video tem que ser pausado. Em seguida ¢ apresentada a estratégia de solugdo

(Figura 2).
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Figura 2 - Resolucdo do conflito inicial

1° Dia 2°Dia | 3°Dia

8 Litros |16 Litros|24 Litros
TR (15, S, (K. N [, SOt [ S
+8 +8 +8 +8 +8

Fonte: Video da narrativa “Fazenda Mimosa”.

Utilizando os dados dispostos em uma tabela, a intengdo dos recursos visuais ¢ fazer
com o expectador perceba que a produgdo de leite aumenta 8 litros a cada dia. Em seguida ¢
apresentada a sequéncia que representa a producao de leite a cada dia até o sétimo dia, em que
cada termo ¢ igual ao termo anterior acrescido 8 unidades, sendo por tanto um exemplo de uma

PA (Figura 3).

Figura 3 - Sequéncia numérica que representa uma PA

SEQUENCIA
NUMERICA

(8;16;24;32;40;48;56)

16+8 = 24 Exemplo de
32+8 = 40 Progressdo aritmética

Fonte: Video da narrativa “Fazenda Mimosa”.

Logo apo6s € apresentado um novo conflito na narrativa: Senhor Joaquim precisa calcular
a producdo de leite de todo o més. Nesse momento, o video ¢ pausado de forma que os
expectadores apresentem suas opinides de como esse calculo deve ser realizado. Para chegar a
essa solucdo incialmente € apresentado o raciocinio para a totalizagdao da producao de leite nos

primeiros sete dias (Figura 4).
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Figura 4 - Totalizagdo da produc¢ao de leite nos primeiros sete dias

8 + 56 = 64 s7=8+16+ 24+ 32 + 40 + 48 + 56

/ \ P 756448440+ 32+24+16+8
257 =64 + 64 + 64 + 64 + 64 + 64 + 64/ 7x

(8:16:24:32;40;48:56) - """"""" 257:64x7,

\ / 1 Quantidade
al «a7 de termos
2s7 = 64 x 7 = 448

6 +48 = 64 s7 = 448/2 = 224

Fonte: Video da narrativa “Fazenda Mimosa”.

Essas sequéncias de imagens apresentadas no video mostram que o primeiro termo
somado com o ultimo termo ¢ igual a 64, o segundo termo somado com penultimo termo ¢ igual
a 64 e o termo do meio ¢ metade de 64. Entdo se for realizada a soma dos sete termos em ordem
crescente e depois decrescente, ocorrera a disposi¢do dos calculos apresentado na Figura 4, ou
seja, o dobro da soma dos sete termos serd igual a soma de sete parcelas do ntimero 64.

Em seguida ¢é apresentada a generaliza¢dao da soma de n termos de uma P.A. Assim, para
calcular a soma dos n termos, basta somar o primeiro com o ultimo termo, multiplicar pela

quantidade de termos e dividir por 2 (Figura 5).

Figura S - Generalizacdo da soma dos n termos de uma PA

GENERALIZACAO

Primeiro termo Enesimo termo

N

sn = (01+Gn)n—"" Quantidade de termos
2

Soma dos n termos

Fonte: Video da narrativa “Fazenda Mimosa”.

O ensinamento matematico proporcionado por esta narrativa centra-se no conceito de

progressdo aritmética e na obten¢do da generalizacdo da soma de n termos. Ao acompanhar a
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situacdo vivida pelo personagem Joaquim, o expectador ¢ conduzido a raciocinar sobre a
regularidade existente na progressao da produgado diaria de leite. Ao organizar esses dados em
uma tabela e depois em uma sequéncia numérica, fica evidente o padrdo de acréscimo constante
entre os termos, ou seja, a razao da PA.

A partir da representagao visual da soma dos termos, ¢ introduzida de forma induzida a
expressao algébrica, que permite calcular a soma de qualquer quantidade de termos de uma PA.
Ou seja, o expectador ¢ instigado a perceber que s6 € necessario somar o primeiro € o ultimo
termo, multiplicar por metade da quantidade de termos e, assim, generalizar o calculo, sem a
necessidade de efetuar todas as somas.

Portanto, este ¢ o principal ensinamento proporcionado pela narrativa: introduzir a
generalizacdo da soma dos termos de uma PA por meio de uma situacdo-problema
contextualizada e do estimulo ao raciocinio matematico visual e indutivo por parte do
expectador. Aprende-se, assim, que € possivel perceber generalizagdes matematicas a partir da
observac¢ao de regularidades.

A narrativa intitulada “Conversando sobre a divisdo: matematica e as figurinhas da copa
do mundo” inicia com a apresentagdo dos elementos de uma divisdo criando uma analogia com
a divisao de uma melancia; a melancia ¢ o dividendo ¢ a faca ¢ o divisor, a fatia é o quociente

e o resto ¢ a casca da melancia (Figura 6).

Figura 6 - Representacdo dos elementos da divisdo

Dividendso @ _| / Divison
_RM&' [ N ‘ Quociente

Fonte: Video da narrativa “Conversando sobre a divisdo: matematica e as figurinhas da copa do mundo”.

Em seguida narra-se a historia de Davi e o Miguel, dois irmaos que colecionam
figurinhas de 4lbum da Copa do Mundo de Futebol. O conflito inicial da historia ¢ apresentado:
A mae compra 18 figurinhas para distribuir igualmente entre os irmaos, com quantos pacotes

cada um ficara? (Figura 7).
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Figura 7 - Conflito inicial

HAPOE
NEEEREE
A

= -

Fonte: Video da narrativa “Conversando sobre a divisdo: matematica e as figurinhas da copa do mundo”.

A solugao ¢ apresentada de forma visual, sendo separados cada pacote alternadamente,
resultando 9 para cada um. Em seguida, tem-se um novo conflito: agora indaga-se qual o preco

de cada figurinha, sabendo que o pacote com 5 figurinhas custa 4 reais (Figura 8).

Figura 8 - Segundo conflito

4<5

Fonte: Video da narrativa “Conversando sobre a divisdo: matematica e as figurinhas da copa do mundo”.

Nesse novo conflito o dividendo ¢ menor que o divisor, sendo necessario transformar a

unidade em décimos (Figura 9).
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Figura 9 - Terceiro conflito

&) 4<5

1= 0,10 Dez décimos
4=0,40 Quarenta décimos

Fonte: Video da narrativa “Conversando sobre a divisdo: matematica e as figurinhas da copa do

mundo”.

Logo, o novo conflito que o expectador tem que resolver € saber operacionalizar a
divisdo de 40 décimos por 5, que resultard em 8 décimos, o que corresponde a 80 centavos.

O principal ensinamento proporcionado por esta narrativa ¢ introduzir o conceito € o
passo a passo da operacao de divisdo, em duas situagdes distintas: com numeros inteiros € com
nimeros decimais. Por meio da situa¢do envolvendo a divisdo das figurinhas entre os irmaos,
o expectador aprende inicialmente sobre a divisdo como distribui¢do equitativa. O exemplo
concreto com as figurinhas facilita a compreensao do significado de dividendo, divisor,

quociente e resto.

O~

Posteriormente, ao inserir o desafio de descobrir o preco unitdrio das figurinhas,

o~

necessario recorrer as representagdes decimais para viabilizar a divisdo. O expectador
instigado, entdo, a raciocinar sobre a transformag¢do das unidades em décimos.

Dessa forma, a narrativa promove o entendimento completo do conceito e do processo
operacional por tras da divisdo, evitando que o aluno utilize mecanicamente o algoritmo. Ao
partir de exemplos e situagdes familiares aos estudantes, a aprendizagem sobre divisdo ¢
facilitada.

A narrativa intitulada “A dificil divisdo de uma heranga”, apresenta o personagem
Amadeu, um colecionador de carros antigos, que deixou 35 carros de heranga para serem
divididos entre seus trés filhos, o mais velho recebera metade, o do meio recebera um terco e o
mais novo receberd um nono. Qual dos trés filhos ficara com a maior parte da heranca? Esse ¢
o conflito inicial da historia. Entdo € apresentada como solucdo a ideia de fragdo equivalente

para realizar a comparacdo entre as fracdes dadas (Figura 10).
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Figura 10 - Conflito inicial da narrativa “A dificil divisdo de uma heranga”

9
= 18 18 18

Fonte: Video da narrativa “A dificil divisdo de uma heranga”.

1 1
2 3

O =

Para realizar a comparagdo entre as fracdes, sdo obtidas fragdes equivalentes com
denominador em comum, ou seja, um multiplo comum dos niimeros 2, 3 e 9 que ¢ o nimero
18. Assim, Moisés recebera a maior parte da herancga, ou seja, 9 partes de um total de 18. Outro
conflito ¢ apresentado: “E possivel realizar a divisdo dos 35 carros, sem vendé-los, entre os
irmaos? A resposta apresentada ¢ que ndo, pois 35 nao ¢ divisor nem de 2, 3, ou 9. Nesse
momento, aparece um novo conflito na histéria: como dividir os 35 carros? Entdo o tio Fonseca
oferece seu carro, ficando 36 carros. Agora a divisdo pode ser efetuada de forma exata, sobrando
2 carros. Um novo conflito é apresentado: Os trés irmdos e o tio Fonseca lucraram com essa
nova partilha, como isso foi possivel?

A resposta apresentada na narrativa diz que a soma das fragdes ndo ¢ igual a 1, logo ela

ndo representa a soma de todas as partes da heranca (Figura 11).

Figura 11 - Segundo conflito da narrativa “A dificil divisdo de uma heranga”

17 _ 34

1 1 1
-+ — + = —
A -2 18 36

Fonte: Video da narrativa “A dificil divisdo de uma heranca”.

Entdo sobrard uma parte da herancga, ou seja 1 dezoito avos da heranga. Como agora sdo
36 carros 1/18 corresponde a 2 carros. Um carro ja era do tio Fonseca, e o outro carro que

sobrou o tio sugere que fique pra ele, pois resolveu o problema dos irmaos.
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O principal ensinamento proporcionado por esta narrativa ¢ aprofundar a compreensao
conceitual das fragdes e suas equivaléncias por meio de uma situagdo-problema envolvendo
divisdo proporcional.

Ao apresentar a necessidade de dividir a heranca de carros antigos igualmente entre trés
irmdos, na propor¢do de metade, um terco € um nono, a narrativa explora naturalmente o
conceito de fragdes equivalentes. O expectador ¢ instigado a recorrer a esse conceito para
comparar as partes da heranga.

Além disso, o impasse gerado pela quantidade inicial de carros (35) nao permitir uma
divisdo exata entre as fracdes atribuidas reforca a ideia da fracdo como parte de um todo
dividido em partes iguais. Ao inserir mais um carro para viabilizar a partilha, fica evidente que
o total das fragcdes nao completa o todo (soma diferente de 1).

Portanto, de maneira contextualizada, a narrativa desenvolve o raciocinio matematico
do espectador no que se refere a representacao fracionaria, equivaléncia de fragdes, adicao de

fragdes e o significado de fragdo como parte-todo.

Consideracoes finais

Este relato de experiéncia apresentou o processo de producdo de narrativas digitais
abordando conteidos matematicos, realizado por estudantes do curso de Licenciatura em
Matematica na disciplina de Pratica Profissional.

As tematicas abordadas nas narrativas digitais versaram sobre dificuldades de
aprendizagem identificadas pelos discentes durante as disciplinas de Estdgio Supervisionado e
Residéncia Pedagogica nos seguintes contetdos: progressdo aritmética; divisao de nimeros
inteiros e decimais; equivaléncia, adi¢do de fragdes e o significado de fragdo como parte-todo.

A produgdo das narrativas proporcionou aos futuros professores uma experiéncia pratica
de elaboragdo de materiais didaticos audiovisuais. Além disso, exigiu pesquisa sobre estratégias
de ensino dos contetidos matematicos, o que contribui para a formagao docente.

A apresentacdo das narrativas nas escolas da Educacdo Basica promoveu uma reflexao
nos discentes sobre o uso de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem de matematica,
sendo esses dados apresentados em relatos de experiencias escritos pelos estudantes, que foram

publicados nos estudos de Torres et al. (2023) e Oliveira et al. (2023). As narrativas digitais
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mostraram-se como recursos potencialmente motivadores, que permitem explorar situagdes
contextualizadas e elementos ludicos na aprendizagem de conceitos matematicos.

Dessa forma, espera-se que este relato possa inspirar outros professores(as) que ensinam
matematica a explorarem a metodologia de produ¢do de narrativas digitais em suas praticas

pedagogicas, como forma de integrar tecnologias digitais.
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