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Resumen

Este escrito es resultado de la colaboracion entre la Universidad Auténoma de Bucaramanga (UNAB) y
el proyecto educativo ONDAS. El objetivo fue promover el conocimiento y cuidado de la fauna marina a
través de la estrategia pedagogica “El Museo del Mar”, que integré TIC y arte. Con un enfoque cualitativo
de Investigacion Accién Participativa, se usaron técnicas como observacion, entrevistas y cuestionarios.
Los nifios, apoyados por sus padres, investigaron sobre animales marinos, sensibilizandose sobre el
reciclaje y el cuidado del planeta. El proyecto capt6 su interés y promovié conversaciones en el hogar.
Las conclusiones destacan la importancia de la participacion de educadores, padres y comunidad para
incorporar temas ambientales en el curriculo escolar, fomentando la conciencia ecolégica desde la infancia.

Palabras clave: Educacién infantil; animales marinos; educacion ambiental; desarrollo sostenible; TIC;
estrategias ludicas; arte y pedagogia.

Abstract

This paper is the result of a collaboration between the Universidad Autbnoma de Bucaramanga (UNAB) and the
educational project ONDAS. We sought to combine music therapy and marine life, taking advantage of children’s
interest in exploring this topic. The objective was to promote the knowledge and care of marine fauna through
the pedagogical strategy “The Museum of the Sea”, which integrated ICT and art. With a qualitative approach
of Participatory Action Research, techniques such as observation, interviews and questionnaires were used.
The children, supported by their parents, investigated marine animals, raising awareness about recycling and
care for the planet. The project captured their interest and promoted conversations at home. The conclusions
highlight the importance of the participation of educators, parents and the community in incorporating
environmental issues into the school curriculum, promoting ecological awareness from childhood.

Keywords: Early childhood education; marine animals; environmental education; sustainable development;
ICT; playful strategies; art and pedagogy.

INTRODUCCION

En un mundo donde la educacion ambiental adquiere cada vez mayor relevancia, laincorporacion
de conceptos relacionados con la vida marina desde la primera infancia se convierte en una
estrategia fundamental para la formacién de una conciencia ecoldgica sélida. Los océanos, que
cubren mas del 70% de la superficie terrestre, albergan una gran diversidad de especies cuya
preservacion es esencial para el equilibrio planetario. Desde los majestuosos cetaceos hasta los
diminutos corales, cada organismo marino cumple un papel vital en los ecosistemas acuaticos,
lo que justifica la necesidad de incluir su conocimiento y cuidado en la educacion inicial.

Con esta premisa, se identific6 un problema educativo: el escaso conocimiento de los
nifios sobre la fauna marina, la ausencia de recursos pedagdégicos especificos, y la limitada
participacion de las familias en la formacién ambiental. Estos hallazgos provienen tanto de
un diagnostico institucional como de la observacién directa en el aula de transicion, donde se
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evidencié que los nifios tenfan poco contacto con contenidos marinos y que los educadores
requerian mayor capacitaciéon en este campo.

La primera infancia constituye un periodo decisivo para sembrar actitudes de respeto hacia la
naturaleza. Diversos autores sefialan que las experiencias tempranas moldean comportamientos
futuros y que la interaccién ludica y multisensorial con el entorno favorece la construccion de
aprendizajes significativos (Piaget, 1952; Vygotsky et al., 1978; Bandura, 1977). En este sentido,
la educacion ambiental para nifios pequefios debe ir mas alld de lo meramente descriptivo
y orientarse hacia experiencias practicas que fortalezcan tanto el conocimiento como la
sensibilidad ecoldgica.

A partir de estas consideraciones, el proyecto “El Museo del Mar” se disefi6 con el propdsito de
promover en los nifios y nifias de transicion de la Institucién Educativa Enrique Vélez Escobar
el conocimientoy cuidado de la fauna marina mediante estrategias pedagogicas que integran
TIC, artey actividades ltdicas. Se buscé no solo introducir informacién sobre especies marinas,
sino también despertar la curiosidad, fomentar el pensamiento critico y generar cambios de
comportamiento que involucraran a las familias y a la comunidad educativa.

La investigacion se desarroll6 con un enfoque cualitativo de Investigacién Accion Participativa
(IAP), lo cual permitié comprender el proceso educativo en profundidad y adaptar las
actividades en funcién de las respuestas de los participantes. En este marco, la pregunta de
investigacioén inicial —orientada a explorar métodos para promover el cuidado de los animales
marinos— evoluciond hacia una formulacidén mas especifica: ;qué estrategias y actividades
educativas resultan mas efectivas para que los nifios de educacién infantil desarrollen actitudes
proambientales hacia la fauna marina?. Esta evolucion da cuenta de la necesidad de pasar
de planteamientos generales a propuestas practicas y contextualizadas.

Asi, la presente investigacion no solo aborda una problematica educativa concreta, sino
que también aporta a la discusién sobre cdmo la educacién ambiental puede integrarse de
manera significativa en la educacién infantil, fortaleciendo el vinculo entre escuela, familia y
comunidad en favor de la sostenibilidad.

MARCO REFERENCIAL

En la investigacién realizada sobre los animales del mar y el cuidado de la fauna marina con
nifios de preescolar, el marco referencial abarca varias areas clave: teorias de desarrollo
infantil, enfoques pedagdgicos para la educacion ambiental, y estudios previos sobre la
ensefianza de la vida marina en la primera infancia.

+ Teorias del Desarrollo Infantil
Se abordan las teorias de Piaget, Bandura, Vygotsky y Jaramillo

Piaget (1952) sostiene que el desarrollo cognitivo ocurre en distintas etapas, siendo la
preoperacional (entre 2-7 afios) relevante para esta investigacién. En esta, los nifios comienzan
a desarrollar habilidades de pensamiento simbdlico y capacidad de usar el lenguaje para
representar ideas, aunque su comprension del mundo sigue siendo concreta y egocéntrica.
Estoimplica que los conceptos sobre la vida marina deben ser presentados de manera visual y
tangible, utilizando elementos que puedan explorar y relacionar con sus propias experiencias.
Las TIC, con su multimedia e interaccion, pueden proporcionar representaciones visuales y
experiencias practicas que facilitan la comprensién y el aprendizaje.

Por su parte, Bandura (1977) propone que el aprendizaje ocurre a través de la observacion
y la imitacion. En el contexto de la educacién ambiental, esto sugiere que los nifios pueden
aprender sobre la fauna marinay la conservacién observando comportamientos de modelos a
seguir, de adultosy compafierosy a través de experiencias directas que refuercen los valores
de respeto y cuidado hacia el medio ambiente.

En este sentido, Vygotsky et al. (1978) subraya la importancia del entorno social y cultural en el
aprendizaje, proponiendo que el conocimiento se construye a través de la interaccién social y
el uso de herramientas culturales. Las TIC como herramientas culturales facilitan el aprendizaje
colaborativo y el descubrimiento, ofreciendo recursos que los nifios pueden explorar tanto
individualmente como en grupo, su integracién en la educacién ambiental facilita la colaboracién
entre nifios y educadores, fomentando un aprendizaje socialmente mediado.
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Dando una mirada a enfoques pedagdgicos para la Educacion Ambiental, tales como el
Aprendizaje Basado en la Experiencia, desarrollado por Dewey (1938), quien enfatiza la
importancia de la interaccién directa con el entorno para fomentar un aprendizaje profundo
y significativo. Aplicado a la educacién sobre la vida marina, este enfoque sugiere que
actividades practicas, como juegos, manipulativos y visitas a acuarios, pueden ayudar a los
nifios a entender mejor la fauna marina y desarrollar una conexién emocional. También, el
aprendizaje por descubrimiento, promovido por Bruner (1960), enfatiza la exploracioén activay
el autodescubrimiento como métodos efectivos de ensefianza. En el contexto de la educacion
preescolar sobre la vida marina, esto implica disefar actividades que permitan a los nifios
experimentar y explorar conceptos relacionados con el mar a través de la observaciény la
experimentacion, facilitando asi una comprensién mas profunda y duradera.

Por otra parte, esta el aprendizaje basado en la tecnologia, centrado en el uso de herramientas
digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Greenhow; Lewin, 2016). En el
contexto de la educacién ambiental, incluye el uso de aplicaciones interactivas, simulaciones
virtuales y juegos educativos que pueden hacer que el aprendizaje sobre la fauna marina
sea mas atractivo y accesible para los nifios. Estas herramientas permiten la visualizacién
de ecosistemas marinos, la simulacién de interacciones entre especies, y la exploracion de
conceptos a través de experiencias inmersivas.

También, esta el aprendizaje multisensorial basado en la idea de que la integracion de
diferentes sentidos en el proceso educativo mejora la retencién y comprension de la
informacion (Gardner, 2011; Sousa, 2016). Las TIC permiten la creacion de materiales didacticos
que combinan imagenes, sonido, y movimiento, facilitando un aprendizaje mas completo;
recursos digitales como videos interactivos, aplicaciones con realidad aumentada y juegos
multimedia pueden estimular multiples sentidos y hacer que la informacién sobre la vida
marina sea mas memorable.

Algunas investigaciones sobre la educacién ambiental en la primera infancia han demostrado
que la exposicién temprana a conceptos ambientales puede fomentar actitudes proambientales
duraderas. Por ejemplo, el estudio de (Chile, 2018) aborda que ensefiar desde temprana edad
sobre educacién ambiental, puede contribuir a generar desde pequefios la responsabilidad
frente al medio ambiente.

En este sentido, (Jaramillo, 2007, p. 111) “A la concepcion de infancia es necesario darle la
importancia y reconocer su caracter de conciencia social, porque ella transita entre agentes
socializadores; la familia, como primer agente socializadory la escuela, como segundo agente”.
Esimportante tener presente en el desarrollo integral de los nifios la participacion de la familia
o de otros adultos cuidadores que trabajen de manera conjunta con los diferentes adultos u
actores a favor de los mas pequefios

Asi mismo, existen diversos programas educativos y curriculos disefiados para ensefiar a los
nifios sobre la vida marina que suelen incorporar materiales visuales, actividades interactivas
y elementos ludicos que permiten captar el interés de los nifios pequefos y facilitar su
comprensién. Ejemplos de ello son el uso de libros ilustrados sobre el océano, juguetes
educativos relacionados con la fauna marina y visitas a centros de conservacioén y acuarios.

Estudios previos sobre el uso de TIC en la Educacion Preescolar han demostrado que pueden
ser herramientas efectivas promoviendo la participacién, el aprendizaje autodirigido y la
colaboracién. Se ha encontrado que el uso de aplicaciones educativas y juegos digitales puede
aumentar el interés y la motivacion de los nifios, facilitando la adquisicién de conocimientos
a través de experiencias interactivas y ltdicas (Diaz Cardenas, 2020). Estas herramientas han
mostrado ser efectivas en la ensefianza de conceptos basicos sobre la fauna marina y la
importancia de la conservacion a nifios de diversas edades. Por ejemplo, estudios como los
de (kuszczykiewicz, 2023) sugieren que el uso de simulaciones y juegos digitales puede ayudar
a los nifios a entender mejores conceptos relacionados con el medio ambiente.

Aunque las TIC ofrecen numerosas ventajas, también presentan desafios como la necesidad de
capacitacién adecuada para educadores, la integracién efectiva en el curriculo y la accesibilidad
de los recursos tecnolégicos. Investigaciones han sefialado que el éxito en laimplementacién
de TIC en la educacion preescolar depende de una planificacién cuidadosay de la seleccién de
recursos que sean apropiados para el desarrollo infantil (Plowman; McPake; Stephen, 2008).
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Al explorar cémo las tecnologias digitales pueden ser utilizadas para ensefiar a los nifios de
preescolar sobre lafauna marina, se proporciona una base para investigar métodos efectivos
y desarrollar estrategias educativas innovadoras que promuevan la conciencia, respeto y el
cuidado de la vida marina desde una edad temprana.

MARCO TEORICO

En el contexto de un proyecto de aula sobre los animales del mar y el cuidado de la fauna
marina con nifios de preescolar, el marco teérico abarca varias dimensiones clave: enfoques
pedagogicos especificos para la educacion ambiental, y estudios previos relevantes sobre la
ensefianza de la vida marina a esta edad temprana. Con ello se busca integrar el conocimiento
existente para fundamentar la investigaciéon y apoyar el disefio de estrategias educativas
efectivas, ademas proporciona una base sélida para explorar cémo los nifios a esta edad
pueden aprender sobre la fauna marina y desarrollar actitudes de cuidado hacia el medio
ambiente marino a través de métodos educativos innovadores apoyados por la tecnologia

La educacién ambiental desde temprana edad es crucial para desarrollar un cambio de
paradigma, una conciencia ecologica y abordar la crisis climatica de manera inclusiva con la
nifiez y juventud (Ogando, 2022), por ello, la introduccién de conceptos ambientales basicos
puede fomentar el respeto por el entorno natural y una actitud proactiva hacia su conservacion.
En el contexto de animales acuaticos, la educacién ambiental ayuda a los nifios a entender
la importancia de los ecosistemas acuaticos y la biodiversidad.

Las estrategias pedagogicas para la Educacion Ambiental que integran el juego, la exploracion
y la participacién activa son efectivas para ensefiar conceptos ambientales a los nifios
pequefios. El estudio, de Callahan et al. (2019), presenta el “Phylo Trading Card Game”, un
juego basado en Pokémon que busca educar a los jugadores sobre especies, ecosistemas
y eventos ambientales negativos. Es un juego competitivo e interactivo, de cédigo abierto,
diseflado para motivar la prevencién de problemas ambientales y fomentar la participacion
en la proteccion de especies y ecosistemas especificos.

El estudio, llevado a cabo por Sandbrook, Adams y Monteferri (2015), titulado Juegos
digitales y conservacion de la biodiversidad, examina cémo los juegos digitales pueden
apoyar la conservacién de la biodiversidad. Los autores identifican tres areas clave donde
los juegos pueden ser Utiles: educaciéon y cambio de comportamiento, recaudacién de
fondos, y apoyo a la investigacion y planificacion. Subrayan que, para maximizar su
impacto en la conservacion, estos deben ser elaborados con la colaboracién de expertos
en disefio de juegos, tener objetivos especificos claros, dirigirse a un publico relevante y
ser entretenidos. Aquellos enfoques que utilizan juegos educativos y aplicaciones digitales
pueden aumentar el interés y la motivacién de los nifios, facilitando el aprendizaje sobre
la biodiversidad acudatica.

El uso de tecnologias digitales en la educacién preescolar es beneficioso para la ensefianza de
conceptos ambientales Ortega Silva (2023). Investigaciones han demostrado que los programas
de educacion ambiental efectivos para nifios pequefios suelen incorporar elementos ludicos,
interactivos y visuales que captan su interés y facilitan la comprension. Los programas que
incluyen actividades practicas y experiencias directas son mas propensos a generar una
comprension profunda y un compromiso con la conservacion ambiental (Calderon-Ortega,
Sanchez; Gémez, 2023).

En este sentido, las TIC han transformado la educacién preescolar al ofrecer nuevas formas
de presentar informacién y facilitar el aprendizaje. pueden aumentar la motivacién y el
interés de los nifios en temas ambientales, proporcionando experiencias de aprendizaje
mas inmersivas y participativas. Diversos estudios destacan cémo las TIC pueden apoyar el
desarrollo de habilidades cognitivas y emocionales relacionadas con la proteccion del medio
ambiente; por ello, implementar estrategias pedagdgicas que combinan el aprendizaje basado
en el juego, el uso de tecnologias digitales y el aprendizaje experiencial puede ser altamente
efectivo para ensefiar a los nifios de preescolar sobre animales acuaticos y la conservacion
del medio ambiente. Estas practicas fomentan una comprensién mas profunda y una mayor
motivacion para participar en comportamientos proambientales.
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METODOLOGIA

Se utilizé un enfoque cualitativo ideal para explorar y comprender las experiencias,
percepciones y significados que los nifios, educadores y padres atribuyen a las actividades
educativas sobre la fauna marina. Permite una exploracion profunda y contextualizada del
impacto de las estrategias educativas, proporcionando informacion rica y detallada sobre
cdmo los nifios interactUan con el contenido y cémo estos enfoques afectan sus actitudes
hacia la conservacion

Se empled la Investigacion Accién Participativa (IAP). Segln ATLAS.ti (2024), implica una
colaboracion activa entre investigadores y participantes para abordar problemas practicos
y generar cambios basados en los hallazgos. Es adecuada para involucrar a educadores,
nifilos y padres en el proceso de investigacién y en la mejora de las practicas educativas.
Requiere ser cuidadosamente estructurada para facilitar la participacion activa de todos
los actores involucrados y proporcionar una comprension profunda del impacto de las
estrategias educativas. La IAP involucra a los participantes en el proceso de investigacion
para abordar problemas especificos y mejorar practicas, permite una colaboracién estrecha
entre investigadores, educadores, nifios y padres para disefiar y evaluar estrategias educativas
sobre la fauna marina. El propésito no fue sélo investigar sino también implementar cambios
practicos basados en los hallazgos.

Entre las fases de la IAP estan:

Fase de Preparacion, basada en la creacién y adaptacion de los materiales educativos y de
recoleccién de datos, incluyendo la elaboracion de cuestionarios, guias de observacion y
bitacoras, la capacitacion de los educadores en laimplementacion de las actividades, la técnica
de observacién y el uso de los instrumentos de recoleccién de datos.

La Implementacién de la Intervencién Las actividades incluyeron juegos, manualidades y el
uso de TIC, basadas en la fauna marina con el grupo de preescolar.

La Evaluacion y Reflexion comprendio el analisis cualitativo de las observaciones, entrevistas
y bitacoras para identificar patrones, temas y percepciones sobre la intervencién., también
reuniones con educadores, padres y con los nifios, para discutir los resultados, recibir
retroalimentacién y ajustar las estrategias seglin sea necesario.

La Documentacién e Informe, basada en la descripcién del proceso de investigacion, los hallazgos,
la evaluacion de la intervencion y recomendaciones para futuras practicas educativas.

La muestra se seleccioné con criterios de Inclusion y Exclusion, estuvo conformada por 26
nifios y nifias de preescolar con edades de 5 a 6 afios, inscritos en el aula de transicién 5 de la
Escuela Enrique Vélez Escobar, en el municipio de Itagli, Antioquia. Ellos estan en una etapa
de desarrollo en la que adquieren habilidades cognitivas, sociales y emocionales importantes.
La docente Kelly Johana Castafio Pineda, quien es encargada del aula de transicién 5y que
estuvo involucrada en la implementacién y desarrollo de las actividades educativas.

Se aplicaron métodos de recoleccion de datos como observacién, entrevistas, cuestionarios,
bitadcorasy evidencias fotograficas para evaluar el impacto de las actividades educativas sobre
la fauna marinay la conservacion.

La observacion directa se realizd en el aula para registrar cémo los nifios y nifias interactéan
con las actividades sobre la fauna marina y como responden a los contenidos presentados.

También se realizaron entrevistas con los padres y estudiantes del aula transicion 5, para
recolectar informacién sobre como perciben el impacto de las actividades en el hogar y su
conocimiento sobre la conservacién marina.

Asi mismo, cada estudiante elabord su bitacora para registrar el desarrollo y ajustes de las
actividades, asi como observaciones sobre el progreso. Se efectuaron planeaciones didacticas
para documentar las actividades educativas incluyendo objetivos, recursos utilizados,
metodologias empleadas y expectativas de aprendizaje. Estas planeaciones se revisaron y
ajustaron enfuncion de los resultados y la retroalimentacion durante el proceso de investigacion.
También se realizd recoleccion de fotografias que documentan las actividades realizadas, el uso
de materiales didacticos y la interaccién de los nifios con los recursos educativos. Las fotografias
ayudaron a ilustrar los aspectos visuales del aprendizaje y la participacion.
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La investigacion se llevo a cabo de manera ética, con el consentimiento informado de los
padres o acudientes para la participacién de los nifios en el estudio. Asegurandose de que
comprendan los objetivos del estudio y como se utilizarian los datos. Se garantiz6 que toda la
informacion recolectada se manejara de manera confidencial y que se protegiera la identidad
de los participantes los infantes.

RESULTADOS

Laimplementacion de la estrategia “El Museo del Mar” se llevé a cabo en el aula de transicion de la
Institucion Educativa Enrique Vélez Escobar, con 26 nifios y nifias entre 5y 6 afios. Las actividades
disefiadas combinaron elementos ludicos, artisticos y tecnolégicos, lo cual permitié adaptar los
contenidos a las caracteristicas cognitivas y emocionales propias de la primera infancia.

Los diagnosticos iniciales, obtenidos mediante entrevistas a padres y observacién directa,
evidenciaron que los nifios tenfan un conocimiento limitado sobre la fauna marina, restringido
principalmente a especies populares como delfines y tiburones. Asimismo, se constaté que la
mayoria de las familias no abordaban temas ambientales en el hogar, aunque manifestaron
disposicion para apoyar el proyecto.

Alo largo de la intervencién se identificaron los siguientes resultados:

1. Exploracién sensorial

Los nifios manipularon conchas, arenay agua, lo que favorecié su capacidad de observacién,
descripcién y comunicacion. Esta experiencia multisensorial facilitd que relacionaran la
informacion con vivencias concretas, generando un aprendizaje mas significativo.

2. Creacion de manualidades con material reciclado

Al elaborar tortugas y peces con elementos reutilizables, los nifios no solo desarrollaron
habilidades motrices y creativas, sino que también interiorizaron el vinculo entre reciclaje y
conservacion. Varios comentaron espontaneamente que en casa podian reutilizar envases o
cajas para construir nuevos objetos.
3. Elaboracion de murales colectivos

La construccion de murales sobre animales marinos propicié un ambiente colaborativo. Se
observo cédmo los nifios negociaban ideas y compartian responsabilidades, fortaleciendo
competencias sociales y de trabajo en equipo. El mural se consolidé como un recurso de memoria
visual, al que los estudiantes regresaban para recordar especies y conceptos aprendidos.

4, Lectura de cuentos

Las narraciones sobre animales marinos motivaron laimaginaciony el lenguaje oral. Durante
las sesiones, los nifios realizaron preguntas, expresaron emociones respecto a los personajes
y mostraron empatia hacia los animales, lo que evidencia la dimensién afectiva del aprendizaje
ambiental.

5. Uso de videos y TIC

Los videos educativos y juegos digitales mantuvieron la atencién del grupo y facilitaron
la comprension de habitats y comportamientos marinos. Se observé un incremento en el
vocabulario de los nifios, quienes empezaron a utilizar términos como “habitat”, “especie” y
“contaminacion”.

6. Impacto en las familias

Las entrevistas posteriores revelaron que los padres notaron un mayor interés de sus hijos en
conversar sobre animales marinosy en promover acciones sencillas como ahorrar agua o separar
residuos. Algunos padres sefialaron que los nifios pedian repetir en casa actividades similares a
las realizadas en la escuela, lo que indica una transferencia del aprendizaje al contexto familiar

Sintesis de hallazgos

Los resultados muestran que la combinacién de TIC, arte y actividades practicas permitié:
« Ampliar el conocimiento de los nifios sobre especies marinas y sus ecosistemas.

« Generar actitudes de cuidado hacia el ambiente mediante experiencias ludicas.

+ Favorecer la participacion activa de las familias, fortaleciendo el vinculo escuela-hogar.
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Figura 1. Exposicién de las actividades destacadas, a través de collage.

En general, la estrategia pedagbgica implementada demostré ser efectiva no solo para
aumentar el conocimiento de los nifios, sino también para promover cambios en su
comportamiento y en la dindmica familiar respecto al cuidado ambiental.

Estas actividades no solo motivaron a los nifios, sino que también fomentaron la interaccion
familiar y el aprendizaje conjunto en el hogar. A continuacion, se presentan algunas de las
actividades mencionadas anteriormente que destacaron por su impacto (Figura 1).

DISCUSION

Los resultados obtenidos evidencian que la estrategia pedagégica “El Museo del Mar” favorecio
aprendizajes significativos en los nifios de educacion infantil, al combinar experiencias
sensoriales, actividades artisticas y recursos tecnolégicos. Este enfoque integral se alinea con
lo planteado por Piaget (1952), quien sostiene que en la etapa preoperacional el aprendizaje
se fortalece mediante experiencias concretas y simbdlicas; asimismo, con Vygotsky et al.
(1978), al reconocer que el conocimiento se construye en interaccién con otros, aspecto que
se reflejo en la elaboracién de murales y actividades colaborativas.

La incorporacién de TIC permitié una mediacién cultural clave, en concordancia con lo
expuesto por Greenhow y Lewin (2016), quienes destacan que las tecnologias potencian
el aprendizaje colaborativo y la motivacion. Los nifios lograron apropiarse de términos y
conceptos ambientales a través de juegos digitales y videos, mostrando que la tecnologia,
cuando se integra pedagdgicamente, puede ser un recurso poderoso en la educacion
ambiental infantil.

El arteyla exploracién sensorial desempefiaron un papel esencial para despertar la curiosidad
y la sensibilidad hacia la vida marina. Este hallazgo coincide con estudios como los de Dewey
(1938), quien resalté el valor del aprendizaje basado en la experiencia, y Gardner (2011), quien
planted laimportancia de los enfoques multisensoriales. En esta investigacion, la manipulacion
de materiales yla creaciéon de manualidades no solo enriquecieron la comprensién cognitiva,
sino que también generaron vinculos emocionales con los animales marinos.

Un aspecto destacado fue la participacién familiar, la cual trascendié el espacio escolar y se
proyect6 al hogar, en concordancia con Jaramillo (2007), quien resalta el papel de la familia
como agente socializador en la formacion de la infancia. Los padres reportaron conversaciones
sobre conservaciény practicas domésticas mas responsables, lo que sugiere que la educacion
ambiental en la escuela puede tener un efecto multiplicador en la comunidad.

Sin embargo, también emergieron limitaciones. Algunas familias participaron de manera
mas activa que otras, lo cual refleja desigualdades en el compromiso y en la disponibilidad
de tiempo. Asimismo, aunque las TIC enriquecieron la experiencia, se identificé la necesidad
de mayor capacitacion docente para aprovechar al maximo estas herramientas, tal como
advierten Plowman, McPake y Stephen (2008).

Desde una perspectiva critica, se reconoce que, si bien los resultados muestran aprendizajes
positivos, aun falta profundizar en la evaluacion de cambios sostenibles en el tiempo.
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La investigacién se centré en un solo grupo de transicién, lo que limita la generalizacion de los
hallazgos. Seria necesario ampliar la experiencia a otros grados y contextos para contrastar
y fortalecer las conclusiones.

De cara al futuro, esta propuesta abre posibilidades para:

+ Disefiar programas de educacidn ambiental que integren arte, TIC y juego desde la
educacion infantil.

« Ampliar la formaciéon docente en metodologias innovadoras y en uso pedagoégico de
tecnologias digitales.

« Generar redes de colaboracion con familias y comunidad para fortalecer la cultura de
sostenibilidad desde edades tempranas.

En suma, la discusiéon permite reconocer que la estrategia implementada no solo aporté
conocimientos sobre fauna marina, sino que también contribuyé al desarrollo de competencias
socioemocionales y al fortalecimiento de vinculos familia-escuela. Este enfoque integral
representa un aporte relevante al campo de la educacién ambiental infantil, aunque requiere
continuidad y expansién para consolidar cambios a largo plazo.

CONCLUSION

La investigacion permiti6 identificar que la educacidon ambiental en la educacion infantil,
mediada por TICy arte, favorece el desarrollo de actitudes proactivas hacia la conservacion de
los animales marinos. La preguntainicial, centrada en promover el cuidado de manera general,
evoluciond hacia la comprension de qué estrategias concretas —como juegos interactivos,
manualidades, narracién de cuentos y actividades digitales— resultan mas efectivas para
generar cambios en conocimiento, comportamiento y motivacion en los nifios.

Este hallazgo ofrece orientaciones practicas para docentes y disefiadores curriculares, al
tiempo que abre la posibilidad de replicary adaptar la propuesta en otros contextos escolares.
Asi, la experiencia contribuye no solo a la educaciéon ambiental en la primera infancia, sino
también al fortalecimiento de una cultura de sostenibilidad desde edades tempranas.

Los padres reportaron conversaciones mas frecuentes sobre temas ambientales en el hogar
y una mayor disposicion de los nifios para participar en actividades relacionadas con la
conservacion. Estas evidencias confirman que la integracién de familia y escuela es un factor
determinante en la formacién de actitudes ecolégicas.

En suma, el proyecto aporté a la identificacién de estrategias educativas efectivas para
ensefiar a los nifios sobre la fauna marina, y evidencié el valor de integrar recursos artisticos
y tecnologicos para hacer del aprendizaje una experiencia mas atractiva y significativa. Al
proyectarse en otros contextos, esta propuesta puede servir como modelo para iniciativas
orientadas a la formacién ambiental de nuevas generaciones.
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