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RESUMO: Diferentes tecnologias estdo presentes nos costestolares e dependendo
da maneira como sao usadas, podem favorecer arwggitstdo conhecimento. Para
entender como as concepc¢des construtivistas coatritpara a aprendizagem permeada
pelo uso de tecnologias, foram investigados os d¢tegadas tecnologias digitais da
informac&o e comunicacao (TDICs) na pratica pedagarpnstrutivista. Trata-se de um
estudo de caso em uma escola construtivista de HB@iaonte — Minas Gerais, usando
um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) em unexiglina optativa. Verificou-se
gue o uso das TDICs ultrapassa 0s conhecimentadra@os na escola, favorecendo o
processo de ensino e aprendizagem. Assim o AVA gede&onsiderado uma proposta
educacional, pois proporciona uma aprendizagenboméiva e mediada por diversos
sujeitos sociais que atuam efetivamente para dragés do conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE : Conhecimento. Tecnologias Digitais da Informacao
Comunicagédo (TDICs). Construtivismo e pratica pédéza

Introducéo

As constantes transformacfes da sociedade, qée dstqf sendo chamada de
sociedade da informacdo ou do conhecimento e qeara&cterizada pela inovacao
tecnoldgica, repercutiram em alteracdes signifieatiem diversos segmentos sociais,
dentre eles a educagdo. Para Moore (1999) éldiBfinir a sociedade da informacéo,
mas: “[...] é possivel descrever caracteristicasuwrts a esta sociedade. Contudo, traz o
entendimento de que Sociedade de Informacdo € aonredade na qual a informacéo é
utilizada intencionalmente, como elemento da vicianémica, social, cultural e politica”.
(MOORE, 1999, p.97).

Com isso, percebe-se a importancia da educacaacemmpanhar e intervir
criticamente no que Ihe concerne nessa nova ordendial que tem como uma de suas
principais caracteristicas a utilizacdo das Tedaiato digitais da informacédo e

comunicacado (TDICs), como forma de propagacao decss e informacdes em ambito
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mundial. Inclusive sendo, estas tecnologias, imm@agas no processo de ensino e
aprendizagem ha algum tempo, em todas as modadidialeducacdo e em diferentes
espacos escolares.

Neste sentido, concepcOes atuais de processo dbeamento permitem
compreender a aprendizagem para além dos ambéesteksres, a partir da incorporacéo
dos espacos virtuais no estabelecimento de agélagfes e interacbes entre alunos e
professores e, de alguma forma, questionar asaangigordagens de ensinar e aprender e
utilizando as novas tecnologias a favor da educag@mios ambientes virtuais de
aprendizagem tém sido utilizados no contexto ediuwatomo tentativa de romper as
paredes da sala de aula e possibilitar a ocorr&teiaprendizagem de forma mais
significativa e dinamica.

Segundo Weinberg (2008) o potencial das tecndodjigitais deve ser utilizado
para modificar o quadro atual de divisdo do conhento em &reas estanques, as vezes
guase incomunicaveis e para desenvolver habilidadasnpeténcias em vez de treinar
os alunos para a execucdo de tarefas repetitiaamsbd@m Tapscott (2010) corrobora com

essa ideia quando afirma que:

Aprender uma maneira totalmente nova de se comunamessar
informacdes e se divertir € uma tarefa ardua, esasogadroes
estabelecidos de raciocinio devem mudar para acmmad nova
tecnologia. Para que essa mudanca se estabelegeaosmiocentes, é
preciso esforgo pessoal, capacitacdo profissionaicentivo estatal.
(TAPSCOTT, 2010, p.30).

Além da necessidade de estarem capacitados patseas e empregar as TDICs
de maneira consciente e eficiente no processo slacer aprendizagem, os professores
enfrentam mais um desafio: lidar com os alunosefagiio Internet, que estdo inseridos
em um contexto onde a informacao é distribuida arragas midias, em tempo real, de
facil acesso e disponivel em praticamente tododugares, principalmente com a
presenca dos telefones e computadores moveis, eapicado por Tepedino (2004,
p.18):

Estamos na era da informacéo e a cada dia os aémawmais fontes de
informacdes ao seu alcance. Entretanto, eles pmacta ajuda dos
professores para aprender a interpretar a enornatiqade de
informacdes que recebem. Os conteldos se renovastaotemente e
as criangas e os adolescentes conquistaram umespago, também
séo cidadaos de um ciberespago. Eles sabem ome@nwputadores



melhor do que muitos adultos. Essa nova realidegi@ger um professor
capacitado para lidar com as tecnologias e queapassumir novos
papéis na escola da Sociedade da Informacao.

Nesta perspectiva, este estudo teve como objétwestigar os impactos das
tecnologias digitais da informacdo e comunicacagnaéica pedagogica construtivista,

por meio de um estudo de caso.

A utilizacdo das tecnologias a favor do conhecimemt mudancas basicas do ensino
presencial

Cada ser humano percebe o mundo de modo difexertastréi a realidade a sua
maneira. A apropriacdo dessa realidade, a construgg significados, o
compartilhamento das percepcdes pessoais com auijesos e a adaptacdo a novos
contextos, constituem o processo de constru¢cdcodbecimento. Ensinar vai além de
transmitir contetdo e informacéo, resulta do enteadto que se faz das interacées com
0 meio ambiente (JONASSEN, 1996). Permite desa¢esacdo entre professor e aluno,
entre os proprios alunos e a interacao entre o®sle o conteudo.

Na atualidade, esse processo se ancora, cadaareznos contextos elaborados
pelas telecomunicacdes e pela informatica (LEVY93)9nos quais o sujeito aprende
permeado de informacgGes que chegam a qualquerehdeaqualquer lugar do mundo,
transformando as praticas tradicionais de convirehalhar, educar e até mesmo de
pensar e adquirir conhecimento, influenciando dimeinte no processo educacional,

como explica Coscarelli (2002, p.52):

[...] além de influenciar algumas atividades eletaess do cotidiano do
sujeito contemporaneo, a informatica também interfea forma como
ele lida com a informacdo necesséria a sobrevigériRdr meio dos
recursos dessa techologia, a recuperacdo, O arameato, a
organizacao, o tratamento, a producao e a disse@urda informacao
tornam-se tarefas cada vez mais incorporadasidadaldesse sujeito.

Costa e Paim (2004) ampliam a reflexdo sobre tegtminformacional, para eles
a informacéo, o conhecimento, o saber e a aprayetizado indissocidveis do processo
educativo. E, dependendo da forma como a tecnoldgianformacéo for utilizada,
potencializara esse processo e, sabe-se que usecdakgias na pratica de ensino néo é

recente. A implementacdo de programas e politiGaigas que objetivam a adocéo e a



integracdo de ferramentas no contexto educacioaailéiro esta, segundo Mendonca
(2010), presente ha algumas décadas.

E o caso da internet que chegou visivelmente fwoirda década de 80 e vem
viabilizando a implementacdo de cursos a distgpeimitindo o encontro de professores
e alunos ndo somente em salas de aula como tantb@v@sade redes, provocando a
revisdo da estrutura disciplinar e mudancas badicansino presencial brasileiro. A Lei
n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, conhecida temde Diretrizes e Bases (LDB)
(BRASIL, 1996), amplia a dimensédo axiologica donereducacao colocando-o em um
sentido abrangente, tratando n&o apenas da educagéd, a ndo-formal, a continuada,
a ambiental e outras ja conhecidas, como tambésdwzacdo a distancia.

Assim, na década de 90 com a LDB (BRASIL, 199@)cebe-se claramente a
necessidade do ensino mediado pela tecnologiarpoiamdo o ensino a distancia ao
presencial. Carneiro (1998) aponta no Art. 32, grafé 4° da LDB (BRASIL, 1996,
grifos do autor), que como complementacdo da aEageim ou em situacdes
emergenciais o0 Ensino Fundamental podera ser @ndiate reflete sobre a consequente
ampliacdo das possibilidades de acesso ao Ensimtafental (senddemocratizantg
incluindo a instrumentacéo eletronica nos matedaigpoio ao ensino (sendwderna,
agilizando a aprendizagem daqueles alunos queiv@@rm acesso a escola na idade
propria (sendo compensatorin e reduzindo a distorcdo idade/série (sendo
reequacionadora

Estudos também apontam os impactos das TDICs pgegso ensino e
aprendizagem e refletem sobre a importancia deewamhas tecnologias presentes no
contexto educacional e repensar as estratégiamneepgdes de ensino. Para Moran
(2003) os modelos tradicionais de ensino sdo cadamvais inadequados, por isso,
professores e alunos sdo desafiados a encontras moedelos para novas situagdes, nao
se limitando ao trabalho dentro de sala de aulgur8® este autor poucas adaptacoes e
pequenas mudancas séo feitas diante as granddslmzstes das redes eletronicas.

Grispun (2002) afirma que a educacdo do mundoog@etande a ser tecnoldgica,
exigindo entendimento e interpretacdo de tecnoodiaautora acredita que ndo ha como
separar tecnologia de educacdo. Quanto as acoestisds Coscarelli (2002, p.26)
acredita que estas:

[...] tém de ser redirecionadas para colocar ocaltomo o centro da
aprendizagem, levando em consideracdo seu papel ati ato de
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aprender. Além disso, é necessario levar em consdtoo nivel de
variedade em relacdo aos estilos e maneiras dedspranteresses e
motivacao de um grupo de alunos.

Rezende (2002)também acredita no papel ativo no ato de apreadaponta
aspectos relevantes como, por exemplo, a simulag@oy possibilidade de interagéo do
aluno com a realidade e o impacto do construtivisolwre os ambientes informatizados
de aprendizagem. Sugere a aprendizagem do alunm@or das interagfes, inclusive
com os materiais didaticos que, incorporados aasitacnologias passam para a méo do
estudante o controle de sua aprendizagem. Enfatiegpara a interacdo do aluno com
esses materiais € necessario que ele adquira ai@uria do que consiste aprender
(metacognicdo), pois assim ele perceberd o contaédovisando apenas a avaliacao.
Para Valente (apud REZENDE, 2002), quanto a utifipada Internet no processo
educativo, o professor deixa de ser o repassadopaloecimento para ser o criador de
ambientes de aprendizagem e facilitador do procgsdo qual o aluno adquire
conhecimento.

Nessa perspectiva Oliveira, Costa e Moreira (2@dnam que a presenca das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagemeapaco para se repensar o fazer
pedagdgico e numa abordagem interacionista, prappst Vygotsky, possibilita a
formacdo de um sujeito (aluno) mais autdbnomo, cagaenfrentar os desafios que a
construcdo do conhecimento proporciona e contripaiia a formacédo das competéncias
necessarias para que os jovens venham a ter uargdossocial adequada.

Esses autores apontam a escola como o lugargainmara isso, uma vez que tem
a possibilidade de permitir a efervescéncia de amies concretizados em varias
dimensdes e, dependendo das concepcbes de conhiecienaprendizagem assumidas
pelo professor, permite a aprendizagem de contetdttudes, habilidades e,
consequentemente, o desenvolvimento de esquemaisiviagy Destaca-se neste trabalho
a concepcao construtivista, em que o individuorsiderado sujeito ativo de seu proprio

conhecimento.

O construtivismo para além da escola

* A autora apresenta estudos nas literaturas nd@oestrangeira sobre a utilizagéo das novas tegias
da informacdo e comunicacao no processo educatlva perspectiva construtivista.



O termo construtivismo foi usado pela primeira vexs anos 70 por Piaget,
embora seus primeiros trabalhos terem sido puldgathos antes, em 1950. Piaget
(1896-1980) e Vygotsky (1896-1934) sdo os prinsipapresentantes da concepc¢ao
interacionista construtivista e explicam o conhetito mediante a participacdo tanto do
sujeito quanto dos objetos do conhecimento, ‘Gué sdo mais ricas do que os objetos
podem fornecer por eles mesmos” (PIAGET, 1980,)p&hstituindo-se num entrelacar
entre fatores internos (maturacdo) e os fatoremrmos (acdes do meio). Assim como as
abordagens maturacionistas, Piaget enfatiza o gsoae desenvolvimento como objeto
de estudo e enfatiza o papel dos fatores integowsp a maturagcéo ou a equilibragcéo, na
determinacao desse processo e que a constru¢cambdecamento vai depender tanto do
meio fisico como das condi¢cdes do meio.

Ja o enfoque de Vygotsky (2007) sugere que tardesenvolvimento quanto a
aprendizagem sdo consequéncias das condi¢fessseciague o individuo estd imerso,
abordando assim, a perspectiva historico-culturahfiema que o meio social é
determinante do desenvolvimento humano e que issntece pela aprendizagem da
linguagem. Tanto Piaget como Vygotsky contribuingana aproximarem os educadores
do desenvolvimento da atividade da crianga, pampoeenderem seus processos de
elaboracao conceitual e para perceberem as relggéesstabelecem com outras criancgas
e com os adultos. Tais atitudes dos educadoresrpaglglar no entendimento de outra
relacdo: a do ensino mediado pela tecnologia. Bssdiacdo ndo deve ser entendida
como solucdo as praticas educacionais que insistemeproduzir conhecimento, mas
como possibilidade de realmente incluir professeratunos na construcéo significativa
do conhecimento.

Segundo Fontana e Cruz (1997) o modo como o mafdgla com a pratica
educativa é determinado pela compreensdo que plestbre ela, podendo estar
instrumentalizada e mediada pela teoria, ajudand@@mpreender o que ocorre em sala
de aula, marcando suas decisGes e modos de aga.tEssferéncia da teoria para a
pratica, de usar 0s pressupostos construtivistagzatidiano escolar para mediar o
processo de aquisicdo de conhecimento, ndo é&faein acontece de forma espontanea.

Isso porque € importante considerar como 0s [sofes e até mesmo 0s pais
aprenderam e aprendem, entender que a ideia deacadndividuo como sujeito ativo
de seu proprio conhecimento é recente e, como afviacedo (2005) os professores de
hoje querem aprender e ndo sO ensinar, exigindodbeervacao e reflexdo sobre suas

acoes, novas competéncias em sua formagao.



Segundo Macedo (2005) o construtivismo é uma viddoconhecimento, 0s
adultos tém o poder e o dever de transmitir de mwfdomal, no cotidiano da casa ou da
vida, ou formal, no contexto da escola, o0 que c¢caAane jovens precisam aprender
(PEROZIN, 2011). O construtivismo se op6e a um muukitivista e considera ndo sé as
intervencdes do meio e as condi¢cdes hereditar@ap dambém a integracdo com a
gualidade da experiéncia e um processo de autagulque integra essas trés

caracteristicas, conforme ilustrado na figura 1.

Figura 1: Esquema dos elementos que influenciam m@nstru¢do do conhecimento
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Fonte: Elaboragéo propria, baseada em Perozin (2011).

E, assim, uma proposta teérica e metodologicapgade e deve ser praticada de
varios e diferentes modos, permitindo interagiveres incrementar estratégias de ensino,
criar diferentes ambientes para a aprendizagenmifirera troca de informacgao e de
experiéncia. Um bom exemplo disso € a utlizacde @wmnbientes virtuais de
aprendizagem (AVAS) nas escolas, destacando-se aomm promissora proposta
pedagdgica. Dessa forma, Amaral e Rossine (2008 @QMES, 2001, p.25) classifica-

0 como:.

Ambiente virtual de aprendizagem € o ambiente iégim no
ciberespaco que permite o processo de ensino apagec através da
medicdo pedagodgica entre alunos ou um grupo desleiro professor
ou um grupo de professores ou de outros agentegrajEamente
dispersos. Apresenta-se em formas de portais, balecodados,
bibliotecas virtuais, cursos a distancia, museusutos.

Outros autores também definem este conceito. Bedaccom Silva (2009) os

AVA'’s podem ser denominados como:



Ambientes virtuais de aprendizagem s&o sistemaspuacionais
disponiveis na Internet, destinados ao suportetidielades mediadas
por tecnologias de informacdo e comunicacdo. Pemmitntegrar
multiplas midias, linguagens e recursos, além disgoresentam
informacOes de maneira organizada, ampliam asaigiies entre as
pessoas e objetos de conhecimento, propiciam airstzializacdo de
experiéncias e producdes. (SILVA, 2009, p.3).

Para Costa (2007), os AVAs constituem um espace @ermite o
desenvolvimento das relacbes com o saber mediaas fecnologias. No ambito da
escola, sdo desenvolvidas atraves de interacOeslwlozss com os conteudos, dos alunos
com outros alunos, dos alunos com os professabs sfluéncia do seu meio afetivo e
social, tanto dentro como fora da escola.

Pensando nisso, investigou-se a utilizagdo de uwA Aem uma escola
construtivista com o proposito de verificar commrdece na pratica o processo de

construcdo do conhecimento.

Metodologia

Para atingir o objetivo deste estudo foi realizatlo estudo de caso em uma
escola construtivista, situada em Belo HorizonMiras Gerais, em 2011. A escolha da
escola ocorreu tendo em vista a crenca dos autteste artigo na capacidade de
instituicdes construtivistas em fornecerem basexeaituais e tedricas para o uso das
tecnologias a favor da construcdo do conhecimerds relacbes sociais e no
compartilhamento dos significados.

Primeiramente realizou-se uma pesquisa bibliogmaBobre a utilizacdo das
TDICs no processo de ensino e aprendizagem e darfuentos da pratica construtivista,
gue vai além dos conhecimentos construidos naaseoh seguida, escolheu-se uma
escola de proposta construtivista em seu projeiagiegico para observar durante oito
meses o0 processo de utilizagdo de um ambientald&aprendizagem (AVA) junto aos
alunos do Ensino Médio, contemplando as seguing&tsgarias do projeto politico
pedagogico (PPP): fundamentos, curriculo, competénwalores. O texto organiza-se
em torno de discussado preliminar sobre a utilizagés tecnologias no processo de
construcdo do conhecimento, da analise do congsmd como proposta que transcende
a sala de aula e do estudo e reflexdo sobre peopmstutiizacdo de um AVA nas



atividades de ensino-aprendizagem de disciplinatiopt do Ensino Médio em uma

escola construtivista.

A proposta de utilizagdo de um ambiente virtual deaprendizagem (AVA) em uma
escola construtivista

Durante o ano de 2011, observou-se a implantag@d/é em disciplina optativa
do Ensino Médio denominada Edocomunicacao e Ataddid, constituida de vinte e oito
alunos e um professor. Cabe ressaltar que anuamsralunos deste segmento tém doze
disciplinas optativas, das quais devem escolher@ua que segundo o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) de 2011 desta escola, enriquiéeel®liza um curriculo moderno e
ousado.

A disciplina Edocomunicacéo esté relacionada concampo de reflexdo e acao
gue une as areas de Educacdo e Comunicacao $@aal,cotidiano da vida social e das
tecnologias da informacé&o e para os processos @doa#s

Na linha de modernizacdo das praticas pedagogisagerando propostas
consideradas enciclopedistas, a escola, além dmtgaos preceitos legais da LDB,
investe em propostas de educacgédo tecnoldgica bésicadamentos filosoficos e sociais
do Ensino Médio, com vistas a formacdo de juventgdestionadora e atuante na
sociedade.

Para a compreensao dos diferentes discursos epgiies a respeito da realidade,
a escola redefine o lugar da ciéncia na formac&matimos como parte de um sistema de
representacdes sociais em que ndo existem verdhdekitas e como parte do curriculo
disponibiliza a disciplina Iniciacédo Cientifica.

Dentre as competéncias desta disciplina, o PPRt@apoie o aluno compreenda o
desenvolvimento das tecnologias como resultado rdeepsos econdémicos, sociais e
culturais vivenciados pela humanidade e reflitdaamente sobre o uso das tecnologias.
Esta competéncia esta vinculada a disciplina Edootacédo e Atualidades, pois se
espera desta que o aluno compreenda os procespoxddedo das diversas midias como
forma de desenvolver uma reflex&o critica sobrefeisos da chamada industria cultural.

Com o objetivo de trabalhar essas competénciase erefletir sobre as

transformacdes atuais trazidas pelas tecnologiasprafessor da disciplina de



Edocomunicacéo introduziu a platafori@odle em sua pratica escolar durante o ano
de 2011, o que para ele foi uma experiéncia pianassim como para os alunos e para a
escola. O professor escolheu essa plataforma devslea capacidade de comunicacéo
entre professor e o grupo de alunos baseaddeia facilitando os encontros mesmo
como a distancia, uma vez que a aula desta disgiplorria apenas uma vez por semana
e também por ser usofwarelivre, isto €, sem 6nus financeiro para a escola.

Além disso, ele contou com o apoio do coordenaldoEnsino Médiy para o
gual “o Moodle pode ser o gestor do curso, dado que apresentasnfarramentas e
estratégias, até mesmo para avaliacdo. A escatesprer mais equipamentos sim, mas
iISSO ndo vai nos amarrar, uma vez que temos umanfentafree para ajudar”. Quanto
aos beneficios para a aprendizagem e as possil@idaesta plataforma, Leite (2007)
afirma que dMloodlepossibilita, ao invés da transmisséo, a constrdgdmnhecimento a
partir de trocas, mediacOes e interacOes e exigeda do aluno como, por exemplo,
responder e discultir.

Tais caracteristicas de aula estdo de acordo cofundamento da escola
investigada, consta no PPP que em vez de trangndsséonteudos, busca-se o aluno no
lugar de sujeito ativo. A acdo do sujeito acon®édo as atividades ddoodlee suas

possibilidades sé&o apresentadas no quadro abaixo:

Quadro 1: Esquema das possibilidades da Plataformdoodle

Ferramenta Possibilidades

Todos podem ver o que todos fazem. Pode servir deeusséao d
temas relativos ao conteudo (com mediacéo), kliog (cada alung
Forum tem um topico para criar sua pagina inicidiki (construcdo d¢
texto de modo colaborativo), Mural (exposicao @bathos), espag
de reflexdo coletiva ou discussdo de texto, estudes caso
construcdo de trabalhos ou projetos etc.

1%}

A\1%4

(@)

Comunicagdo escrita sincrona, em tempo real, gmtofessores ¢
Chat alunos. Pode ser um espaco para esclarecimentaviliad ou parg
um bate-papo com um convidado. Ficam registrades gansultas
posteriores.

(D

Oportunidade aos alunos em escolher uma Unica opgéie umg
Escolha lista definida pelo professor a partir de uma petguPodem se
usadas em atividades como: coleta de opinido, if@gfo de um
conhecimento prévio sobre um tema especifico, eotras.

-

-

E colaborativo, todos podem inserir itens. Os pigdintes poden
Glossario criar dicionarios de termos relacionados com aiglisa, bases d

> MOODLE TRUST. Disponivel em: <https://moodle.orgheesso em: 18 jan. 2012.
® Fala do coordenador do Ensino Médio registradardara pesquisa.



dados documentais ou de arquivos e galerias desimsaminks, que
podem ser facilmente pesquisados.

Diario Permite que o aluno construa textos de xéfleou sintese de
aprendizagem, que podem ser aperfeicoadas contamiem

Permite elaborar questdes com diferentes formataggposta (V ou
Questionario | F, multipla escolha, resposta curta etc). Pode itapamuestdes de
arquivos txt. Permite responder o questionario diversas vezes,
aplicando ou ndo penalidades por tentativas.

Permite ao professor ler, avaliar e comentar agugtes dos aluno

UJ

Tarefa As notas e/odeedbackdicam disponiveis para o conhecimento|do
aluno e o professor pode exportar os resultad@spsanilhaExcel
Wiki Permite a constru¢do de um texto conjuntamente, @@mos

participantes, onde todos podem editar e dar ¢wrighes. E
obrigatério realizar em grupo ou em parceria.

Licao E possivel apresentar o conteldo de formaemte e flexivel
Atividade interessante para estudo auténomo.

Base de dados| Pode ser um repositério de videoscdesos educativos, gapers
ou fotos, pesquisavel e ordenavel por categorias.

Fonte: Elaboracéo propria, baseado em Leite (2007).

Para conhecer e aprender a lidar com essas ferasneo primeiro passo
realizado pelo professor foi participar de um cuastistancia sobre a formagéo docente
no trabalho com Moodle.Este curso foi realizado na propria plataforma éeamina-lo,

o professor afirmou ter aprendido sim sobre asilpitidades da plataforma, mas sentia
ainda necessidade de aprofundar conhecimentos lagdoseao AVA e acreditava na

aprendizagem continuada no seu processo de trabathoos alunos a medida que as
aulas fossem acontecendo.

Vale ressaltar que durante a graduacdo em Congdwic§ocial o professor
informou néo ter participado de disciplina que dbsse 0 uso das tecnologias na escola,
assim como a escola que ele leciona ndo promoveutduo periodo trabalhado por ele
nenhum curso, palestra ou debate sobre o assuessa “formacdo dos professores,
descontextualizada com o século XXI, prejudica @amece nossa pratica pedagodgica.
Cabe ao educador criar suas proprias estratégiasli@har o atual ao ensinpfelatou o
professor da disciplina de Edocomunicacéo.

O segundo passo foi a implantacdo do AWMWodle na escola. Este processo
durou dois meses em vista da pouca familiaridade msponsaveis técnicos em
informatizar e lidar com essa tecnologia. Durasgeeeriodo de instalagdo, o professor
apresentou aos alunos a proposta de utilizaremplataforma digital para expandir os

momentos de encontro entre eles e conhecerem tiaapta AVA. Segundo ele “a



tecnologia mais do que nunca fard parte da viddémsa dos alunos, sendo possivel
cada um criar o seu tempo e ter autonomia pararaonseus conhecimentos através das
trocas e interacdes”

A autonomia é um dos valores apontados no PPPsdalage definida como
consciéncia de si e do outro, como compreensaxidéélcia de espacos a ocupar e
limites a respeitar, além de independéncia e éHesa Piaget (1977), a autonomia se
desenvolve com o desenvolvimento da autoconsci@mda o individuo desloca o eixo
de suas relacBes de si para o outro, substituingorraa da autoridade pela norma da
propria agao.

E justamente essa ac¢&o do aluno sobre o objeistdeo que o professor esperava
dos alunos ao utilizaremMoodle disponibilizado inicialmente foruns e glossaonayue
permitiria as trocas de experiéncias sobre come@w®logias sdo utilizadas no mundo
atual, o compartilhamento de antigos trabalhos rigaysobre videos produzidos na
escola e a discussdo de outros assuntos relaceradtisciplina, mas nao houve
participacéo dos alunos.

Segundo uma das alunas, isso ocorreu devidoaad@ltempo, para ela “criar uma
plataforma para ensinar significa dar mais trabalt®alunos e o tempo para isso € muito
limitado diante da quantidade de tarefas a seratizaelas para outras disciplinas e o
estudo para o ENEM” Além disso, ela afirmou que “a maioria dos alute® rede
social e esta ja faz parte de nossa rotina parzemsinicarmos com amigos, colegas e
parentes” e sugeriu “por que nédo utilizarmdsazebookpara nossas trocas ao inves do
Moodle?

Diante dessa nova proposta o professor pediueglzassem a comparagao entre
0 Moodle e oFacebookpara que pudessem perceber as diferencas e sagsshentre
eles e verificar se Bacebookatenderia 0 objetivo de comunicacéo entre aluredsreos
e alunos e professor para além da escola. O istar&Esé que outro objetivo estava sendo
alcancado, os alunos estavam refletindo sobre ssljlcdades que a rede social poderia

oferecer para o ensino.

Consideracdes Finais

" Fala do professor de Edocomunicac&o registradgmtiia pesquisa.
8 Fala da aluna de Edocomunicacéo registrada duagmesquisa.



POde-se verificar que a utlizacdo das TDICs nocgsso de ensino e
aprendizagem e os fundamentos da pratica consstativltrapassam os conhecimentos
construidos na escola, favorecendo a construc&ordwecimento.

Assim, diante da utilizacao dessas tecnologiadepsor e alunos perceberam, no
caso especifico desta pesquisa, gi@acebook enquanto uaxemplo de uma ferramenta
tecnoldgica digital utilizada principalmente commairede social, permite criar grupo,
postar videos, atividades e comentarios, criar sglie e promoverchats Tais
possibilidades se assemelham advidowdle mas a medida que acontecem as trocas e 0s
comentarios, estes ndo ficam registradas de maogjanizada como aconteceria no
Moodle pois um registro sobrepde o outro e fica diffelomar as informacbes para
serem discutidas e aprofundadas no momento dgpeadancial. Esta diferenca justifica-
se pelo fato d#oodle ser umsoftwaredesenvolvido para auxiliar no processo de troca,
voltado especificamente para o ensino e aprendizaggue nao ocorre comFacebook
qgue é umsoftwarede comunicagdo. Contudo, mesmo com esta diferescanvolvidos
nesta experiéncia verificaram que a ferramentaaseunicacédo, no caso leacebook
contribuiu para que ocorresse o0 aprendizado eesag#o a possibilidade de interacéo
entre sujeitos localizados em espacos fisicosafitegados, com o entre os alunos e o
professor.

Quanto ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)dp-se considera-lo uma
proposta educacional, no sentido de proporcionaa aprendizagem colaborativa e
mediada por diversos sujeitos sociais (como osoalua professores) que atuam
efetivamente para a constru¢cdo do conhecimento, d@rar de reforcar a nogéo de
interatividade que deve estar sempre presente amedtiente.

Portanto, este estudo de caso reforcou a crengaadtres deste artigo na
capacidade de instituicbes que construtivistasa@neterem bases conceituais e tedricas
para o uso das tecnologias a favor da construc@mmloecimento nas relagdes sociais e
no compartilhamento dos significados, principalreeqiando verificou-se, que os alunos
conseguiram refletir sobre as possibilidades gqua rede social poderia oferecer para o
ensino.

Também a pesquisa revelou alguns problemas no sgueefere ao perfil
construtivista da instituicdo, como na formacgaopdefessores, pois é necessario aos
profissionais da educacao formacao para lidar cote@ologias informacionais em um
contexto de rapidos avancos e de intensas demaodass e para formar individuos

capazes de atuar criticamente em ambientes deaotestreformulacdes. Além disso,



observou-se dificuldades tecnoldgicas enfrentadhs gscola. Mas também é necessario
ressaltar que a experiéncia foi acolhida de formatanpositiva pelos alunos e pelo
professor e acredita-se que estes sdo problemasstiicee serdo corrigidos ao longo da
pratica pedagogica da instituicdo. Pode-se, prtaoonsiderar que a experiéncia de
aprendizagem utilizando AVA foi muito positiva ei foem recebida pelos alunos e
professores.

CONSTRUCTIVIST CONCEPTION PERMEATED BY THE USE OF THE
TECHNOLOGY: A CASE STUDY

ABSTRACT: Diferent technologies are present in school casteand depending on
how they are used, they can promote the constructicknowledge. To understand how
the constructivist conception can contribute emgtructivist learning permeated by the
use of technologies this paper investigated theagnpof digital technologies of
information and communication (TDICs) in the couostivist teaching practice, from a
case study in a school constructivist of Belo Bomte — Minas Gerais, using a virtual
learning environment (VLE) in a elective disciplifewas found that the use of TDICs
goes beyond the knowledge constructed in schaabrihg the teaching and learning
process. So the VLE can be considered an educdtiamait provides a learning
collaborative and mediated by various social sutgethat act effectively for the
construction of knowledge.

KEYWORDS: Knowledge. Digital Technologies of Information a@@mmunication
(TDICs). Constructivism and pedagogical practice.
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