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RESUMO: Este trabalho apresenta uma pesquisa de intervencdo e participante que
analisa como a producdo de videos digitais por discentes de uma escola municipal traz
contribui¢des para a construcao do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias.
Para isso foram usadas referéncias para atender a quatro campos tematicos: o uso das
tecnologias digitais no contexto escolar; a contextualizacdo dos conteddos no ensino de
ciéncias; comunicacdo e mediacdo na escola; e por fim a producédo de video digital no
ensino de ciéncias. A metodologia utilizada possui carater qualitativo, empregando
entrevistas semiestruturadas e observacdo participante. Anteriormente ao inicio dos
trabalhos dos discentes, foram realizadas oficinas de criacdo de video digitais; em
seguida, foi realizada uma entrevista semiestruturada, na fase pos-producéo, com 0s
discentes e o docente. Os resultados mostram que a producdo de videos digitais trouxe
contribuicdes significativas para os discentes, desde a participacdo na oficina de
producdo de videos, até a etapa de conclusdo e apresentacdo do video digital em sala de
aula. Com isso, os discentes utilizaram a producdo do video digital como uma
metodologia diferenciada, fonte de pesquisa e producdo de conhecimento. Discentes
realizadores, aprendizes e autores na elaboracdo do video, pesquisando informacgoes
referentes ao conteudo, realizando leituras, planejando a produgdo, o “roteiro”,
acompanhando a montagem, utilizando as tecnologias digitais na producdo, divulgando
e participando de debates de forma coletiva. Os mesmos construiram os conhecimentos
propostos no ensino de ciéncias, trouxeram para a pratica o conteddo curricular
estudado e com isso reforcaram a discussao sobre o uso e producdo do video digital
como instrumento educacional.
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RESUMEN: Este articulo presenta una investigacion de la intervencién y analisis de
los participantes como la produccion de videos digitales por los estudiantes de una
escuela municipal aporta contribuciones a la construccion del conocimiento
contextualizado en la ensefianza de la ciencia. Por esta mencion se han utilizado para
tratar cuatro areas tematicas: el uso de las tecnologias digitales en el contexto escolar;
contextualizacion de los contenidos de la educacion cientifica; la comunicacion y la
mediacion en las escuelas; y, finalmente, la produccion de video digital en la educacion
cientifica. La metodologia utilizada cualitativa, mediante entrevistas semiestructuradas
y observacion participante. Anteriormente, los inicios de los trabajos de los estudiantes,
se llevaron a cabo talleres para crear video digital, a continuacion, una entrevista
semiestructurada se llevaron a cabo en la fase de post-produccion, con los estudiantes
y el profesor. Los resultados muestran que la produccion de video digital trajo
contribuciones significativas a los estudiantes de participar en el taller de produccion
de videos, a la etapa de terminacion y presentacion de video digital en el aula. Con
esto, los estudiantes utilizaron la produccion de video digital como una metodologia
diferente, fuente de investigacién y produccion de conocimiento. Cineastas estudiantes,
aprendices y autores en la preparacion del video, la busqueda de informacion sobre el
contenido, la realizaciéon de lecturas, la planificacion de la produccién, la "hoja de
ruta”, después de la asamblea, el uso de las tecnologias digitales en la produccion,
promover y participar en los debates de manera colectiva. Construyeron el
conocimiento propuesto en ensefianza de las ciencias llevo a la practica el contenido de
los programas estudiados y por lo tanto refuerza la discusion sobre el uso y produccion
de video digital como una herramienta educativa.

PALABRAS CLAVE: Video digital. Conocimiento contextualizado. Tecnologias
digitales. La educacidn cientifica.

ABSTRACT: This work presents an intervention research and participant that analyzes
how the production of digital videos by students of a municipal school brings
contributions to the construction of the knowledge contextualized in the teaching of
sciences. For this purpose, references were used to cover four thematic areas: the use
of digital technologies in the school context; The contextualization of contents in
science education; Communication and mediation in school; And finally the production
of digital video in science education. The qualitative methodology used, using semi-
structured interviews and participant observation. Previously, the beginnings of the
work of the students, workshops were created to create digital video, then a
semistructured interview was carried out, in the post-production phase, with the
students and the teacher. The results show that the production of digital videos have
brought significant contributions to the students since participating in the workshop of
video production, to the stage of conclusion and presentation of digital video in the
classroom. With this, the students used the production of digital video as a
differentiated methodology, source of research and production of knowledge.
Participants, directors, learners and authors in the elaboration of the video, searching
information related to the content, performing readings, planning the production, the
"script”, accompanying the assembly, using digital technologies in production,
disseminating and participating in debates collectively. They constructed the knowledge
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proposed in science teaching and brought the curricular content studied into practice,
reinforcing the discussion about the use and production of digital video as an
educational tool.

KEYWORDS: Digital video. Contextual knowledge. Digital technologies. Science
teaching.

Educacdo contemporéanea, tecnologias digitais e ensino de ciéncias

A estrutura da escola e da Educagdo ao longo do tempo vem aos poucos se
modificando; a escola ainda carrega “em sua cultura” toda uma logica tradicionalista e
metodologica. Atualmente, na era da contemporaneidade, a escola como instituicdo de
ensino, visando a formacdo integral do sujeito, vem se adaptando as novas culturas
atuais, principalmente com o uso das novas tecnologias de informagédo e comunicacao.
Na concepcdo de Silva e Correia (2014, p. 27) “nesse cenario, cabe refletir sobre a
importancia das novas tecnologias para a aprendizagem. Elas realmente podem
contribuir para esse processo ou isso € algo utdpico, ilusério? Os educandos sO
aprendem da forma como se aprendia trinta anos atras?”. Em busca de responder a esses

guestionamentos, Zuin (2010, p. 964) coloca que:

As respostas para essas questfes se refiram ao fato de que tais
transformagBes proporcionadas pelo desenvolvimento das forgas
produtivas, notadamente as de ambito tecnol6gico, ocorrem numa tal
velocidade que dificultam a composicéo de reflexdes mais elaboradas
sobre tal processo. Provavelmente, diante da rapidez do
desenvolvimento dessas tecnologias, a expressdo, tdo comumente
usada, de que estamos dentro do “olho do furacdo”, ndo represente
apenas uma figura de linguagem.

O grande objetivo da educacdo na contemporaneidade é integrar a escola a essas
novas situacOes de aprendizagem, fazendo que ela insira em sua cultura escolar novas
metodologias e dinamizagdo de ensino e aprendizagem, transformando os discentes em
atores autdbnomos e capazes de construir saberes praticos associados com o0s conteidos
ensinados pela escola, transformando as informac6es de cada disciplina ensinada em

conhecimento.

O video digital em educacéo
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O video digital no contexto educacional pode ser uma interessante alternativa
para 0 ensino e aprendizagem: os videos dinamizam as aulas, e a assimilacdo dos
conteddos é mais prazerosa. Produzir e compartilhar videos atualmente na cultura
digital é algo cada vez mais frequente, os discentes produzem e compartilham seus
conteidos na rede utilizando como auxilio as novas tecnologias digitais, tais como:
celular (smartphone), tablets, cameras digitais. Segundo Marcondes Filho (1995, p. 23)
“na era digital o homem possui uma relagdo diferente com o seu meio e suas ideias”.

Um discente que ndo compreender um assunto discutido em sala de aula, através
de textos e exposicao oral, encontra dificuldade na compreensdo. Porém, se esse mesmo
contetdo for apresentado a ele por meio dos recursos ou producdo audiovisual, esses
estimulos visuais e sonoros podem fazer muita diferenca em sua aprendizagem.

Para Moran, Masetto e Behrens (2012, p. 38) “a televisdo e o video sdo também
escrita. Os textos, as legendas, as citaches aparecem cada vez mais na tela,

principalmente nas traducGes (legendas de filmes) e nas entrevistas com estrangeiro”.

Televisdo e video sdo sensoriais, visuais, linguagem falada, linguagem
musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas e de todas as maneiras. Televisdo e video nos seduzem,
informam, entretém, projetam em outras realidades (no imaginario),
em outros tempos e espacos. (MORAN, MASETTO e BEHRENS,
2012, p. 23)

O video, juntamente com a televisdo, tem um papel muito importante no
processo de aprendizagem dos contetidos escolares em sala de aula, ajudando o docente
a criar estratégias pedagégicas e assim facilitar o processo de ensino e aprendizagem. E
fundamental integrar a televisdo e o video na educacdo escolar. Segundo Freire (2005,
p. 82) “o homem aumenta sua percep¢ao a medida que reflete sobre o mundo, fazendo
com que seus problemas tornem-se desafios”.

O video digital trabalhado como recurso didatico, enfatizando contelddos
abordados do programa de conteddos da grade curricular é importante porque
desenvolve a habilidade dos discentes quanto a utilizacdo de ferramentas da tecnologia
da informacdo e comunicagéo, além de softwares para toda organizacao e planejamento

das edicOes de imagens e sons.
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O ensino de ciéncias na escola

O ensino de ciéncias na escola brasileira sempre foi em grande parte um ensino
descontextualizado, distante da realidade dos conhecimentos prévios dos discentes,
ficando apenas na teorizacdo de informacdes cientificas, fazendo com os mesmos séo
compreendam a importancia das ciéncias em sua vida cotidiana, tornando-se assim
passivos diante as situacdes vivenciadas em sociedade; desmotivando os discentes no
ensino de ciéncias, que em sua cultura escolar comegaram a conceituar as aulas dessas

disciplinas como “dificeis” de se aprender.

Certamente ndo sera o modelo de ensino por transmissdao do
conhecimento como um ornamento cultural para legitimar uma
determinada posicao social de exclusdo da maioria que propiciara a
formacdo de cidaddos conscientes de seu papel na sociedade cientifica
e tecnoldgica. Nem seriam também livros didaticos — sobrecarregados
de contetidos e socioculturalmente descontextualizados, que apenas
ilustram as maravilhas das descobertas cientificas, reforcando a
concepcdo de que os valores humanos estdo a reboque dos valores de
mercado — que iriam contribuir para a formacdo de cidad&os criticos.
Nesse sentido, mais importante do que a discussao terminoldgica entre
alfabetizacdo e letramento esta a construgdo de uma visdo de ensino
de ciéncias associada a formagdo cientifico-cultural dos alunos, a
formag@o humana centrada na discussdo de valores. (SANTOS, 2007,
p. 488)

Os objetivos do ensino de ciéncias na educacdo basica visam levar aos discentes
uma educacdo e alfabetizacdo cientifica, proporcionando uma compreensdo critica do
meio social, ambiental, e cultural, além de estudar a importancia da ciéncia para o
desenvolvimento social e formacdo da cidadania e contribuicdo para melhoraria da
qualidade de vida das pessoas. Para Taglieber (1984, p. 95-96), “em outras palavras, ndo
€ necessario somente ensinar os conceitos cientificos, mais principalmente como estes
conceitos e principios foram descobertos - o processo cientifico de inquiricdo, a
natureza do conhecimento cientifico”.

A ciéncia estd presente na vida humana a todo instante e a escola precisa
introduzir a cultura cientifica em todos os niveis da educacdo bésica, formando um
discente critico, capaz de compreender, conhecer e aprimorar 0s conceitos cientificos,
executando na pratica e com isso se desenvolvendo com um saber cientifico capaz de
contribuir para a sociedade. A ciéncia € algo impregnado na cultura humana e jamais

podera ser desvinculada dela.
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Destes objetivos gerais cada sistema escolar ou escola individual
professor ou mesmo cada disciplina cientifica devera desenvolver
objetivos especificos para o ensino de ciéncias. Embora, a primeira vista
0s objetivos parecam de fundamental importédncia para o
desenvolvimento de um ensino eficaz a realidade pratica € bem outra.
(TAGLIEBER, 1984, p. 94)

Porém, o que se constata e observa-se em grande parte da educacdo basica é um
ensino de ciéncias segmentado, tendo como foco principal a transmisséo de contetdos,
formando o discente para ser mero receptor de informacdes, ndo tendo nenhuma acéo
pratica diante das disciplinas cientificas. De acordo com Taglieber (1984, p. 94), “havia
claramente sobrecarga de conteidos nos programas de ciéncias com ideias secundarias e
periféricas de aplicacdes tecnoldgicas associadas a uma metodologia de ensino que
induzia @ memorizacao e se esquecia da compreensao e aplicacdo dos conhecimentos”.
O video digital como recurso didatico e pedagdgico no ensino de ciéncias.

A utilizagdo do video digital como recurso didatico no ensino de ciéncias é uma
ferramenta importante, podendo despertar nos discentes um carater ladico em sua
utilizacdo e dinamizacdo no trabalho didatico com os conteudos escolares. O uso e
producdo do video digital em sala de aula pelos discentes € um importante meio de se
trabalhar a comunicacédo de conceitos cientificos, também podendo ser considerado uma
ferramenta de promogdo da educacdo cientifica e da construgdo de conhecimentos e de
interpretacdo de temas cientificos no contexto do ensino de ciéncias. Para Belloni e
Gomes (2008, p. 734), “[...] o video, como suporte pedagogico, estimula as criangas a
mobilizarem seus referenciais televisuais, suas competéncias especificas de leitura
televisual, gerando grande motivacéo, inclusive para outras aprendizagens como a da
leitura.”.

O uso do video digital ou outras formas de utilizacdo de midias digitais favorece
o trabalho docente na proposta pedagdgica na transmissdo de conhecimento no contexto
escolar, pode ser uma importante ferramenta de aprendizagem a ser utilizada em sala de
aula. Segundo Moran, (1995, p. 27) “o video ¢ sensorial, visual, linguagem falada,
linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo separadas. Dai a sua for¢ca”. A sua utilizagdo por si s6 ndo resolve o
trabalho docente, porém usado como um instrumento, que auxilia, motiva, desperta a
ludicidade e o trabalho coletivo, englobando uma proposta de medicacdo com a cultura

digital, pode melhorar a construcdo de saberes e interagdo nos discentes. De acordo com
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Freire e Rangel (2012, p. 57), “o desenvolvimento da tecnologia digital tornou possivel

um novo modelo de comunicagao, cuja estrutura, ao menos em tese, ¢ mais dialogica”.

O uso de toda uma gama de ferramentas dentro do contexto de sala de
aula objetiva aumentar a motivacdo, tanto de professores quanto de
alunos, ja que possibilita uma interacdo diferenciada, mais constante,
na medida em que amplia as possibilidades de contato entre
educandos e educadores, ndo mais restrito apenas ao ambiente escolar.
(TEIXEIRA, 2011, p. 161)

Uma nova metodologia e estratégia surgem para os docentes, fazendo com que
0S mesmos renovem seus métodos didaticos, e enriquecam as possibilidades de
inovacdo pedagdgica, assim trazendo os discentes para esse contexto de mediagdo e
participagdo em sala de aula, aumentando a motivagdo de toda comunidade escolar,

propiciando uma maior participacdo nas propostas pedagogicas.

Producao dos videos digitais

A etapa de producdo suscitou o uso do aparato tecnoldgico para edicdo do video
e finalizagdo do produto que foi gravado em DVDs, resultando em quatro DVDs com
apresentacdes multimidias para socializacdo do conhecimento produzido e estudado,
além das experiéncias colaborativas de aprendizagem vivenciadas.

As equipes foram divididas em quatro grupos de trabalhos e a producdo para
exploracdo dos aplicativos Windows Movie Maker e Vivavideo. Entdo os projetos
seguiram toda uma estrutura organizacional, com algumas ferramentas tecnoldgicas,
visando a producdo do video digital, em arquivo AVI, fotos e musicas para producio
de trilhas sonoras. Para narracdes de voz, foram utilizadas algumas estratégias de
conexdo e uso do microfone do smartphone; a filmagem se deu através da camera de
video do proprio smartphone.

Os discentes também realizaram pesquisas de aprofundamento do assunto em
estudo. A organizacdo do roteiro foi essencial para a producdo, escolhas de cenas, sons
e imagens e estruturacdo de papeis.

No video digital “ondas sonoras eletromagnéticas”, a equipe mostrou na

producédo algumas situagdes praticas referentes ao tema estudado. O video comega com

2 0 AVI, sigla em inglés para Audio Video Interleaved, é um formato que combina dados de &udio e
video em um arquivo para a reproducdo sincronizada de ambos. Definicdo de AVI disponivel em
https://www.apowersoft.com.br/o-que-e-o0-avi.html acesso em 09 de fevereiro de 2017.
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uma breve introducdo do assunto feito através de cartazes, figuras expositivas, seguidas
de explicagdo. O video caracteriza-se como uma teleaula, através de explicaches
teoricas e algumas situacOes praticas. Segundo Saldanha (2013, p. 08), “Esse formato
ndo é o de um programa televisivo nem de uma aula presencial, mas nem por isso deixa
de ser um espago/tempo de ensino-aprendizagem”. Tendo como apresentador os
discentes, que ao mesmo tempo também interagiam apresentando as etapas préaticas. O
video digital produzido consegue trazer a contextualizacdo do contelido estudado,
mesmo de forma breve e resumida, faz uma ligacdo entre a teoria e a pratica:
transformam a teoria estudada em exemplos praticos e as simulagdes apresentadas e
trazidas por eles faz com que o assunto fique claro e assimilado, expandindo assim 0s
conhecimentos produzidos pelos discentes diante do tema ondas sonoras e
eletromagnéticas. No video digital com o tema “Biodiversidade”, a equipe intitulou de
(Biope), em referéncia a biodiversidade de Pernambuco. A producdo traz uma
abordagem caracterizada em formato de documentério, onde os discentes trazem
informacdes relevantes da questdo ambiental da cidade de Itapissuma — PE, local onde
foram realizadas as filmagens. Cada integrante apresentou um assunto sobre a
biodiversidade local, simulando repdrteres.

O video digital conseguiu trazer em sua abordagem elementos
contextualizadores, ja que a producéo trata-se de um documentario, mostrando fatos da
realidade cotidiana de um determinado lugar. A equipe interliga o tema tedrico
biodiversidade com situacdes praticas ocorridas na cidade, indo a campo, vivenciando
toda experiéncia do contetdo do ensino de ciéncia. Conseguiram estabelecer uma
relacdo a0 mesmo tempo critica, mostrando 0s pontos negativos que afetam a
biodiversidade local, mas também mostraram as belezas e a importancia de se preservar
0 meio ambiente, essa juncdo de concepgdes distintas perante o tema foi muito
interessante e deixou o video digital coerente. Os discentes trouxeram informacdes e
curiosidades relevantes sobre o tema, contribuindo assim para a divulgacéo e construgéo
do conhecimento contextualizado.

O video digital da equipe 3, contetdo reproducdo dos seres vivos, caracteriza-se
como uma teleaula. Os discentes organizaram um cartaz com curiosidade de alguns
animais com imagens, fazendo uma leitura resumida da vida de cada animal pesquisado.
Porém, 0s mesmos ndo conseguiram contextualizar o contetdo, apresentando somente a

parte tedrica estudada em sala de aula e pesquisada em livros e internet, com uma
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simples explanagdo tedrica do assunto e ainda mediada com leitura fixada no
smartphone.

O cenério escolhido pelos discentes foi o patio da prépria escola. A equipe
colocou alguns efeitos na producdo visando deixar o video mais dindmico, no entanto,
faltou explorar mais a parte pratica do contetdo reproducdo dos seres vivos. A edicao
do video foi feita por meio do aplicativo Vivavideo, pelo proprio aparelho de
smartphone. O video teve a duracdo de cinco minutos e quinze segundos.

O video digital 4 traz em sua abordagem o conteido Doencas sexualmente
transmissiveis — DST; a equipe fez uma abordagem sobre a transmissdo do virus da
AIDS e sua forma de contaminagdo por meio de relagdo sexual sem prevencdo. Na
producdo a equipe criou em seu planejamento de roteiro, cinco cenarios. O laboratério
da escola foi utilizado como cenarios em duas situacbes, a primeira como a festa
(balada) e como cenério para explanacdo final do assunto. Outro cenario foi a casa de
uns dos discentes, que foi utilizado em outras trés situacdes distintas. O video
caracteriza-se como curta-metragem, pois apresenta uma dramatizacdo tentando mostrar
uma situacdo pratica do tema DST em formato de histdria, contando uma situacao
ocorrida no cotidiano.

A equipe aborda um contetdo e consegue fazer uma relagdo teérica e pratica ao
mesmo tempo, produzindo um video digital de bastante relevancia social por se tratar de
um tema polémico e presente na vida cotidiana de muitas pessoas; através de uma
dramatizacdo de uma situacdo vivenciada por muitas pessoas, trouxeram informagoes
sobre a doenca da AIDS, contribuindo para a divulgacéo e constru¢do do conhecimento
contextualizado. O video digital produzido consegue contextualizar o contedo

curricular estudado.
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FIGURA 6: SituagOes contextualizadas trazidas pelos discentes

Fonte: Acervo pessoal

FIGURA 7: Bastidores da gravacdo do video digital formato teleaula (editar)

Fonte: Acervo pessoal

PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa foi realizada em campo escolar na cidade de Itapissuma — PE, entre
0s meses de agosto a dezembro de 2016, aliando aspectos qualitativos, mediante
participacdo, observacédo e intervencéo direta do pesquisador junto aos discentes do 9°
ano do ensino fundamental. Para tal, realizaram-se oficinas de producgéo e planejamento
dos videos, assim como observacdo da convivéncia e producdo multimidia das equipes.

A Escola municipal que oferece os anos finais do Ensino Fundamental esta
localizada no centro da cidade. Segundo dados extraidos na prépria institui¢do, a escola
funciona nos trés turnos, com turmas de Ensino Fundamental anos Finais e educagéo de
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jovens e adultos. A primeira visita a0 campo de pesquisa aconteceu no dia 17 de agosto
de 2016, visando conhecer o docente da disciplina do ensino de ciéncias e o perfil das
turmas. Neste primeiro encontro o objetivo foi explicar a pesquisa ao docente e a
apresentar a proposta do estudo, iniciando assim a pesquisa de campo.

Cada equipe participou da oficina de confecgdo de video digital denominada de
(oficina cultura cientifica e as tecnologias digitais). Os participantes da pesquisa, 18
discentes do 9° ano, dividido em 4 equipes, tiveram como funcdo produzir videos
digitais sobre um conteddo trabalhado em sala de aula na disciplina de Ciéncias,
podendo ser este: (curtas-metragens, documentarios, séries, talk shows, etc.), ficando
cada equipe com um contetdo curricular solicitado pelo professor da disciplina de
ciéncias: Ondas Sonoras e Eletromagnéticas, Reproducdo dos seres Vivos,
Biodiversidade e Doengas Sexualmente Transmissivelis.

A escolha do tipo de producdo audiovisual a ser utilizada ficou a critério dos
discentes, de acordo com sua criatividade. O outro sujeito da pesquisa (1) docente da
disciplina de ciéncias ficou responsavel por ser o mediador das divisdes das equipes,
sorteio dos contetidos da disciplina de ciéncias e avaliacdo das producgdes realizadas ao
longo do processo.

No inicio da oficina cada discente recebeu um termo de autorizacdo de uso de
imagem para os pais assinarem, liberando o uso das imagens dos mesmos para
producdo, sendo os mesmos orientados a devolver os termos assinados no dia de

realizacdo da produgéo (campo para filmagem).

Materiais

As atividades aconteceram no laboratério da escola, utilizados recursos
tecnoldgicos de mediacao, como laboratério da escola, sala de aula dos discentes, tablet,
smartphone e sua filmadora, Pendrive, computadores, notebooks com o sistema
operacional Windows 8, aplicativo do Windows Movie Maker, e o aplicativo
Vivavideo, disponibilizado e utilizado por alguns discentes no proprio smartphone.

O aplicativo Windows Movie Maker e o VivaVideo
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Os aplicativos de edicdo e producdo de video digitais utilizados pelos discentes
foram dois, o Windows Movie Maker, que, segundo Souza, Carvalho e Moita, (2011, p.
33), “é¢ um simples mas bem potente software de edicdo de video, sendo ainda em parte
desconhecido como interface gratuita do sistema operacional Windows”. E o aplicativo
Vivavideo, que segundo Freitas (2016, p.598-599):

O aplicativo VivaVideo esta disponivel para as plataformas
Android e iOS e permite ao usuario criar e editar videos a partir de
midias da biblioteca do celular. Recheado de recursos que védo de
efeitos especiais a insercdo de mdsica nos videos, o aplicativo
transforma o aparelho em uma poderosa central de producédo
audiovisual. A navegacdo dentro do aplicativo é bem simples. A tela
inicial apresenta as opg¢des de Captura, Filme de Fotos, Editar,
Videoclipe, Estadio, Materiais, Colagem e Em Destaque.

Esses dois aplicativos foram utilizados pelas equipes de maneira muito exitosa,
dindmica, criativa e interativa, sendo muito (teis no processo de producdo. O
Vivavideo, por ser um aplicativo presente nos smartphone e na vida cotidiana dos
discentes, acabou sendo utilizando forma muito eficiente, ndo apresentado dificuldade
no manuseio. Porém, com o Windows Movie Maker alguns discentes apresentaram
algumas dificuldades, por ser um aplicativo com muitas informacdes e interatividade,
em alguns momentos os mesmos tiveram dificuldades, mas conseguiram finalizar todo

processo de edicao.

Instrumentos e procedimentos para a coleta

A realizacdo do presente estudo e a andlise de seus desdobramentos se inserem
nos pressupostos metodoldgicos de uma investigacdo de pesquisa qualitativa que na
concepgdo de Ludke e André (1986, p. 13) “envolve a obtengdo de dados descritivos,
obtidos no contato direto do pesquisador com a situacdo estudada, enfatiza mais o
processo do que o produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes”.

A pesquisa foi do tipo intervencgéo participante. Serrano e Collazo, (1992,p.285)
afirmam que “o processo participante na investigagdo nasce do esforco de concretizar a
promocao do ser humano de forma participante e organizada”. Na pesquisa participante
0s sujeitos tornam-se participantes de todo o processo pedagdgico de construcdo do

saber, agindo, atuando de forma ativa diante de determinado objeto e assimilando esses
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conhecimentos para serem utilizados na pratica em determinada situacdo cotidiana ou
pedagogica. Para essa pesquisa ndo iremos referenciar os sujeitos por seus nomes
verdadeiros, mas por pseudénimo.

A intervencdo foi realizada junto aos 18 discentes do 9° ano do ensino
fundamental, anos finais, para orientagdo e procedimentos técnicos referentes a
producédo e proposicdo pedagogica do video digital e uso dos aplicativos propostos. A
pesquisa foi fundamentada em trés procedimentos de coletas de dados.

Os sujeitos da pesquisa (discentes) tiveram a oportunidade de conhecer todas as
etapas que compdem uma producdo de um video digital (pré-producgdo, producgéo, pds-
producédo, contextualizacdo e preparacdo do video), planejamento da roteirizacdo e da

narratividade, processo de gravacdo, dramatizacgdo e técnicas de edicao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso do video digital e a construcao do conhecimento contextualizado

A equipe ondas Sonoras e eletromagnéticas - Video 1, referente a producao do
video digital e as contribui¢Bes para a construcdo do conhecimento contextualizado no
ensino de ciéncias. Para a discente Ana Paula, o uso do video digital em sala de aula
“trouxe sim contribui¢oes para a constru¢do do conhecimento contextualizado no
ensino de ciéncias porque para produzir o video foi preciso estudar mais e isso melhora
a aprendizagem.” Ja a discente Jéssica destaca que o uso do video “traz sim
contribuicdes porque segundo ela fala-se sobre o assunto e se aprende mais, porque
fala de ciéncias e com isso o professor dando o assunto nas aulas fica mais facil
entender o assunto”. A discente Mariele relata que “produzir um video digital traz
contribuicdes para a construcdo do conhecimento contextualizado porque é uma forma
de conhecimento para a vida, é uma forma de dar mais ensino”. Ja para a discente
Mariana, “a producdo do video traz contribuicdo porque se estd explicando e
mostrando as ondas sonoras na prdtica. O video ajuda a entender o assunto”. A
discente Simone conclui destacando que “a produgdo do video digital traz contribui¢do
porque segundo ela deu pra entender melhor o assunto, fazendo o video. Com o video e

produzindo se entende melhor com as explicagdes ajudando no conhecimento”.
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Segundo a equipe 1, o trabalho com a producdo de video digital no ensino de
ciéncias trouxe contribuicbes na construcdo do conhecimento contextualizado, pois
vivenciaram algumas situacdes praticas que ajudaram no entendimento no conteddo

estudado.

E possivel generalizar a contextualizagio como recurso para tornar a
aprendizagem significativa ao associd-la com experiéncias da vida
cotidiana ou com os conhecimentos adquiridos espontaneamente. E
preciso, no entanto, cuidar para que essa generalizacdo ndo induza a
banalizagcdo, com o risco de perder o essencial da aprendizagem
escolar que é seu carater sistematico, consistente e deliberado. Em
outras palavras: contextualizar os contetidos escolares nédo é libera-los
do plano abstrato da transposicdo didatica para aprisiond-los no
espontaneismo e na cotidianeidade. (BRASIL, 1999, p. 94)

Tudo isso reforca a tese que estamos sustentando nessa pesquisa, que a producéo
de video digital no contexto escolar traz importantes contribuigdes para a construcéo
cognitiva em sala de aula, ajudando a melhorar a assimilacdo do contetdo, promovendo
uma motivacdo e interesse pelo assunto, pelas aulas, fazendo com que os discentes

consigam entender melhor o assunto estudado.

Acrescenta-se que as teorias e praticas associadas a informatica na
educacdo vém repercutindo em nivel mundial, justamente porque as
ferramentas e midias digitais oferecem a didatica, objetos, espagos e
instrumentos capazes de renovar as situa¢fes de interacao, expressao,
criagdo, comunicacdo, informagéo, e colaboragdo, tornando-a muito
diferente daquela tradicionalmente fundamentada na escrita e nos
meios impressos. (SOUZA, CARVALHO e MOITA, 2011, p. 22)

Conseguindo relacionar a teoria com a préatica, consequentemente se constroi um
conhecimento e o entendimento dos discentes, promovendo um protagonismo e
autonomia que os mesmos adquiriram durante o processo da pesquisa. O estudo e a
producdo do video digital ajudaram muito no entendimento do que o docente quis
passar na sua aula, pois a0 mesmo tempo em que o discente estava na sala vendo a
explicacdo do docente, com a producdo, ele ampliava ainda mais a compreensdao do
contedo porque comegava a entrar em contato direto com o conteldo através das
situagdes praticas que elaboraram seguindo a teoria do assunto.

A equipe Biodiversidade - Video 2, com relacdo as contribuicdes para a
construcdo do conhecimento contextualizado, o discente Jodo afirma que a producgéo do

video traz contribui¢bes “porque foi um tema legal e me ajudou muito a entender a
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matéria. O video me fez entender mais sobre o assunto indo além da explicacdo do
professor”. O discente Vitor destaca que “trouxe muita contribui¢do. Porque
aprendemos que a poluicédo prejudica a vida das pessoas, mostrando a realidade da
poluigdo e do desmatamento. E isso contribui muito no ensino de ciéncias”. A discente
Monica relata “trouxe sim contribui¢do. Porque a gente aprendeu mais, porque o video
produzindo é melhor do que um livro, porque com o livro fico entediado”. J& 0 discente
Rafael fala que o uso do video “ajudou na matéria de ciéncias, porque na prdtica
ajudou muito, também me interessei e aprendi mais, tive mais confiangca no professor e
na matéria”. E 0 discente Mario destaca que a producdo dos videos traz contribuicao,
“porque a gente aprendeu, assistindo e escutando, melhora o aprendizado da gente,
melhor do que ler um livro, bem melhor estudando e criando o roteiro, ajuda a

2

entender melhor o assunto”. Relacionamos as afirmacdes dos discentes com a
concepgdo que Moran (1995, p. 28) traz sobre a importancia do video, quando ele

destaca que:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas,
ndo separadas. Dai a sua forga. Somos atingidos por todos os sentidos
e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta
em outras realidades (no imaginario), outros tempos e espacos. O
video combina a comunicacdo sensorial-cinestésica com a
audiovisual, a intuicio com a logica, a emogdo com a razdo.
Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo,
para atingir posteriormente o racional.

A fungdo pedagdgica da producdo de um video digital é vasta, conseguindo
desenvolver varias competéncias justamente por conta de todo dinamismo que ele
apresenta em sua esséncia. De acordo com Schneider e Ribeiro, (2012, p.3) “a
tecnologia estd cada vez mais presente na vida dos alunos e em virtude desse
dinamismo, a producdo de videos digitais de curta duragdo estd cada vez mais popular”.
O video em si, seja em qual formato for, consegue seduzir, por conta de varios fatores,
como imagens, sons, efeitos, cores e toda linguagem existente nele. Ja diante da etapa
de uma producdo de um video digital essa seducdo aumenta mais ainda, pois quem
vivencia essa experiéncia se depara com um processo de interagdo, colaboracéo,
trabalho em equipe, organizacdo, o saber ouvir e linguagem, bastante presente, 0s
elementos do teatro também estdo presentes nesse processo.

Por isso, a produgdo em si desenvolve muito os discentes envolvidos. Diante

disso Schneider, Caetano e Ribeiro (2012, p. 03) destacam que “o video tem um poder

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, v.21, n. esp. 1, p. 755-775, out./2017. ISSN: 1519-9029
DOI: http://dx.doi.org/10.22633/rpge.v21.n.espl.out.2017.10452 769


http://dx.doi.org/10.22633/rpge.v21.n.esp1.out.2017.10452

Sebastiao Silva VIEIRA

de ilustragdo muito forte, prende atencdo quando bem estruturado e elaborado. Tem
movimento, audio e, muitas vezes, ¢ autoexplicativo”.

Segundo os discentes, a producdo de video digital no contexto escolar traz
importantes contribuicdes para a construgdo do conhecimento contextualizado no ensino
de ciéncias, despertando a aprendizagem, a confianca no docente e na matéria e o
interesse pelo assunto. O video tem um grande poder de influéncia sobre os discentes,
pois sua fundamentacdo e estruturacdo faz com que a atencdo dos mesmos seja fixada,
trazendo-0s para um universo mais ilustrativo e interativo.

A equipe Reprodugdo dos seres vivos — Video 3, sobre as contribui¢des para a
construcdo do conhecimento contextualizado, o discente Caio destaca que a produgéo
do video traz contribuigdes, segundo ele “ajudou a entender mais da vida dos animais”.
O discente Bruno enfatiza que contribui “sim, porque trouxe mais informagées sobre os
animais”. O discente Paulo fala que ‘foi uma experiéncia, porque mostrou muita
curiosidade no ensino de ciéncias. Por isso expandiu o sentimento diante da matéria,
também ajudou na disciplina”. Ja o discente Roberto diz que a produc¢do do video
“ajudou ndo. Porque eu jad sabia do assunto”.

Para o discente Cesar “ajudou, porque fiquei focado no trabalho, em fazer algo
certo e ndo fazer ruim. Aprendi mais o assunto, prestei mais aten¢do no assunto”. E 0
discente Sérgio relata que “ajudou na aprendizagem do assunto, porque ajudou na hora
da prova, tudo que estudamos no video caiu na prova e isso me ajudou muito”.

Diante das afirmagfes dos discentes trazemos a discussdao Moran, Masetto e
Behrens, (2012, p. 08) que fala que “saber pesquisar, escolher, comparar e produzir
novas sinteses, individualmente e em grupo, € fundamental para ter chances na nova
sociedade que estamos construindo”. Sendo assim, Moran, Masetto e Behrens (2012)
reforcam a importancia da pesquisa, interacdo, da selecdo e escolha de estratégias a
serem utilizadas na producdo do saber, todos esses fatores sendo fundamentais nesse
cenario atual em gue estamos vivendo.

Diante dessa discussao, Sancho (1998,p.39) destaca que “as tecnologias usadas
no ensino escolar, modelam o desenvolvimento dos individuos e a sua forma de
apreensao do mundo”. Mediante tal discussdo podemos dizer que um trabalho escolar
desenvolvido por meio da producdo de um video digital desperta no discente uma
expansédo de concepc¢do de mundo, despertando um interesse e curiosidade em sala.

Porém, a mediacdo docente diante esse processo de utilizacdo das tecnologias

digitais e outras praticas pedagdgicas é de suma importancia para 0 sucesso dessa
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metodologia de ensino. Diante disso Silva e Oliveira (1981, p. 05) enfatizam que o “uso
do video em sala de aula acaba norteando habilidades diversificadas mediante a
formacéo do aluno como, por exemplo, desenvolver a interacdo entre os sujeitos. Haja
vista que essa midia educacional viabiliza uma pratica mais atrativa e contetdos
contextualizados”.

O uso da producdo de video digital segundo os discentes ajuda no entendimento
do conteudo estudado, aumentando o interesse pelas aulas, a pesquisa e leitura, como
também a interacdo entre eles. Cada vez mais utilizado de maneira adequada, o uso do
video na escola sera uma importante metodologia pedagégica atrativa e dindmica, pois
sua utilizacdo visa sempre expandir o conhecimento na relacdo tedrica e pratica, assim
desenvolvendo a contextualizacdo de conteudos.

A Equipe doencas sexualmente transmissiveis — DST Video 4, com relacdo a
contribui¢Ges para a construgdo do conhecimento contextualizado, a discente Gabriele
fala que a producdo do video traz contribuicGes para a constru¢cdo do conhecimento
contextualizado no ensino de ciéncias, “por que a gente estudou para fazer o video, o
assunto fica muito mais visivel e como para produzir o video é preciso estudar o
assunto fica mais assimilado”. Ja para a discente Vanessa a producdo do video traz sim
contribuigdes, “por que a gente aprende em sala de aula o professor explicando. Ja no
video agente gque ensina o que agente aprendeu em sala de aula, tivemos que aprender
para passar para o pessoal através do video”.

Para os discentes, a producdo do video trouxe contribui¢des para a construcao do
conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias, porque houve estudo por parte dos
discentes para fazer o video, ficando o assunto muito mais visivel e facil de assimilacéo.
Aprende-se em sala de aula com o docente explicando, e no video se ensina 0 que se
aprendeu em sala de aula: foi preciso aprender para passar para o pessoal através do
video. Pimenta e Ghedin (2002, p. 97) destacam que “ensinar ndo é a mesma coisa que
fazer aprender, ainda que, muitas vezes, para fazer o aluno aprender, o professor tenha
que ensinar’. A equipe desenvolveu uma qualidade essencial para o crescimento
intelectual deles, que foi a questdo da autonomia, 0 senso participativo e dialégico que
demostraram foi notavel e de muita eficiéncia na organizacao da producéo. Diante dessa
andlise, Freire (2010, p.18) enfatiza que “a ligagdo mais forte do saber pensar é a
gestagdo da autonomia”.

Para os discentes a producdo do video digital ajudou na assimilagdo do

conteudo, a0 mesmo tempo em gue Sse ensinava se aprendia, e essa interacdo ajudou no

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, v.21, n. esp. 1, p. 755-775, out./2017. ISSN: 1519-9029
DOI: http://dx.doi.org/10.22633/rpge.v21.n.espl.out.2017.10452 771


http://dx.doi.org/10.22633/rpge.v21.n.esp1.out.2017.10452

Sebastiao Silva VIEIRA

entendimento do assunto estudado. Por isso, a producdo do video digital trouxe

importantes contribuigdes para a expanséo do conhecimento contextualizado.

Considerac0es finais

Neste estudo, apresentamos como discussdo a contribuicdo da producdo de
videos digitais na construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias.
Resumida na problematica de que a producdo do video digital pode trazer algumas
contribuicdes para os discentes na constru¢do do conhecimento pratico, estimulando
varias competéncias e habilidades, promovendo alguns saberes mediante o processo de
producdo do video, como autorrepresentacdes pelos proprios sujeitos que participaram
da experiéncia, no esforco para resolver um determinado problema, tornando assim
discentes realizadores e produtores de conhecimento por meio da producdo do video
digital. Essa pesquisa utilizou os procedimentos de uma pesquisa qualitativa do tipo
intervencdo participante, fundamentando-se em trés procedimentos de coletas de dados,
questionario, observacado participante e entrevista. A pesquisa contou com a participacao
de 18 sujeitos.

Diante dessas discussdes, definimos essa pesquisa partindo do seguinte
questionamento: Que contribuicbes pode trazer a producdo de videos digitais por
discentes de uma escola municipal para a constru¢do do conhecimento contextualizado
no ensino de ciéncias?

Essa inquietacdo foi uma das propulsoras para o desenvolvimento dessa
pergunta, tentando no conjunto de procedimentos adotado no estudo, responder a
questdo. Trazer para o contexto escolar uma educacdo contextualizadora, estimulando
os discentes por meio da producdo audiovisual com o uso das tecnologias digitais, é
algo inovador e de grande contribuicéo social.

Os resultados mostraram que os discentes alcancaram a construcdo dos
conhecimentos contextualizados no ensino de ciéncias através da producdo do video
digital, promoveram articulacdes através dos conhecimentos revelados na producgédo do
video digital, tais como trabalho colaborativo, senso organizacional, planejamento,
estratégias de estudo através de pesquisas e leitura, e realizaram mobilizagdes visando a
construgdo dos conhecimentos adquiridos no ensino de ciéncias através de habilidades
como criatividade, organizagdo, comprometimento, planejamento, trabalho cooperativo,

divulgacéo e debate na internet, especificamente nas redes sociais.
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Com isso a pesquisa traz uma grande contribuigcdo para a producdo de video e
toda sua metodologia técnica e pedagdgica no contexto educacional, como ferramenta
auxiliar na construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias para a
maioria dos discentes. Um resultado que reforca a discusséo sobre 0 uso e producéo da
linguagem cinematografica como instrumento educacional.

Espero com esses resultados colaborar viabilizando as discussdes sobre a
contribuicdo do video digital e o uso das tecnologias digitais no processo de construgdo
cognitiva, a importancia da producdo do video no contexto escolar e 0 seu poder
pedagogico diante dos discentes, tendo em vista que a producdo proporcionou aos
discentes um olhar mais critico perante o conteudo estudado, uma maior motivacgéo na
construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias por discentes do
ensino fundamental nos anos finais em uma escola municipal, com a finalidade de
elevar o interesse pelas aulas, um senso organizacional e de planejamento do conteudo
estudado, estimulando o senso colaborativo, autbnomo e um protagonismo estudantil,
objetivando uma acdo educativa que potencialize a constru¢cdo do conhecimento
contextualizado. Tudo isso resultou na producdo cultural dos videos, a troca de
informacdes e principalmente uma participacéo significativa dos sujeitos nas dinamicas
sociais e contemporaneas que essa experiéncia proporcionou.

A partir da analise fica evidenciada que a producao de videos digitais promoveu
nos discentes uma construcdo cognitiva mais significativa e real, despertando neles um
maior dinamismo na busca de informacdes de forma critica e criativa na elaboracdo do
video. Os discentes construiram uma nova forma de entender o conteddo estudado em
sala, novos aprendizados e novas formas de compreensao através dessa metodologia de

producdo audiovisual.
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