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RESUMO: No contexto de uma pandemia e da introducdo de medidas de quarentena, a
questdo da organiza¢do adequada do processo educacional sem interferir no curriculo torna-se
especialmente relevante. O ensino a distancia ¢ uma forma de solucionar esse problema, mas
para que esse tipo de aprendizagem seja eficaz, ¢ necessario entender no que as tecnologias
digitais ajudardo a dominar o programa educacional. Portanto, o objetivo do estudo foi
identificar quais das modernas tecnologias digitais sdo as mais eficazes para o ensino a
distancia e, com base na andlise, desenvolver um modelo de formacdo online para bacharéis
em artes. O estudo aplicou uma analise, que ajudou a avaliar as tecnologias digitais modernas
em termos de eficiéncia para uso no ensino a distancia, e modelagem, que ajudou a criar um
modelo de aprendizagem ideal em termos de ensino a distancia.

PALAVRAS-CHAVE: Webinar. Tecnologias de informagao e comunicagao. Espago virtual.
Videoconferéncia. Arte musical.

RESUMEN: En el contexto de una pandemia y la introduccion de medidas de cuarentena, la
cuestion de la organizacion adecuada del proceso educativo sin interferir con el plan de
estudios adquiere especial relevancia. La educacion a distancia es una forma de solucionar

' Academia Humanitdria-Pedagogica Khmelnytskyi (KGPA), Khmelnytskyi — Ucrénia. Docente do

Departamento de Teoria e Métodos da Arte Musical. PhD em Ciéncias Pedagogicas. ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-3164-8083. E-mail: i.barytska5382@uohk.com.cn

2 Universidade Nacional de Cultura e Artes de Kiev (KNUKiM), Kyiv — Ucrania. Professora Associada do
Departamento de Jornalismo de Televisdo e Habilidade de Atores. PhD em Ciéncias Pedagogicas. ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-6777-3038. E-mail: gavran@nuos.pro

3 Academia Humanitaria-Pedagdgica Khmelnytskyi (KGPA), Khmelnytskyi — Ucrania. Professora Associada do
Departamento de Disciplinas Vocais e de Maestro de Coral. PhD em Critica de Arte. ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-9343-9690. E-mail: r.hutsal@uohk.com.cn

4 Academia Humanitaria-Pedagogica Khmelnytskyi (KGPA), Khmelnytskyi — Ucrinia. Professora Associada do
Departamento de Teoria e Métodos da Arte Musical. PhD em Critica de arte. ORCID: https://orcid.org/0000-
0003-2264-3202. E-mail: nturovska@nuos.pro

5> Academia Humanitaria-Pedagdgica Khmelnytskyi (KGPA), Khmelnytskyi — Ucrinia. Professora Associada do
Departamento de Disciplinas Vocais e de Maestro de Coral. PhD em Critica de Arte. ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-1493-4977. E-mail: tsar-s@tanu.pro

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, Araraquara, v. 25, n. esp. 3, p. 1626-1643, set. 2021. €-ISSN: 1519-9029
DOI: https://doi.org/10.22633/rpge.v25iesp.3.15582 1630



Oleksandra BARYTSKA; Iryna GAVRAN; Rosina HUTSAL,; Natalia TUROVSKA e Svitlana TSARUK

este problema, pero para que este tipo de aprendizaje sea efectivo es necesario comprender
qué tecnologias digitales ayudaran a dominar el programa educativo. Por lo tanto, el
proposito del estudio fue identificar cudles de las tecnologias digitales modernas son las mas
efectivas para la educacion a distancia, y en base al andlisis desarrollar un modelo de
formacion en linea para licenciados en artes. El estudio aplico un andalisis, que ayudo a
evaluar las tecnologias digitales modernas en términos de eficiencia para su uso en el
aprendizaje a distancia, y el modelado, que ayudo a crear un modelo de aprendizaje optimo
en terminos de aprendizaje a distancia.

PALABRAS CLAVE: Webinar. Tecnologias de la informacion y la comunicacion. Espacio
virtual. Videoconferéncia. Arte musical.

ABSTRACT: In the context of a pandemic and the introduction of quarantine measures, the
issue of proper organization of the educational process without interfering with the
curriculum becomes especially relevant. Distance learning is a way to solve this problem, but
for this type of learning to be effective, it is necessary to understand what digital technologies
will help to master the educational program. Therefore, the purpose of the study was to
identify which of the modern digital technologies are the most effective for distance learning
and based on the analysis to develop a model of online training for Bachelor of Arts. The
study applied an analysis, which helped to evaluate modern digital technologies in terms of
efficiency for use in distance learning, and modelling, which helped to create an optimal
learning model in terms of distance learning.

KEYWORDS: Webinar. Information and communication technologies. Virtual space. Video
conferencing. Music art.

Introduction

Hoje, as tecnologias de informac¢do e comunicagdo (TIC) cobrem todas as esferas da
vida: da recreacdo a inteligéncia artificial, que realiza o trabalho de pessoas comuns
(EFREMENKO et al., 2020; DOLAKOVA et al., 2018). O setor de educagao nao € excecao,
a introducdo de tecnologias digitais tem permitido expandir as fontes de informagao,
estabelecendo contato constante de bacharéis com professores e outros bacharéis, bem como
estudo continuado durante a quarentena (LEWIS, 2019; KUDABAYEVA et al., 2018). Uma
dessas medidas foi o encerramento das aulas nas institui¢des de ensino e a transi¢cdo para o
ensino a distancia, que se realiza com recurso as modernas tecnologias digitais e a Internet.
Portanto, ¢ importante para um professor moderno conhecer as tendéncias educacionais
definidas pelo uso das tecnologias digitais ¢ ser capaz de utilizd-las. E importante
compreender as capacidades das TIC para adaptéa-las ao processo educacional de forma que
seu uso contribua para o dominio efetivo do curriculo (GEGENFURTNER; EBNER, 2019;
ELISEEVA et al., 2019).
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O atual estagio de desenvolvimento da educacdo profissional ¢ caracterizado pelo
processo de digitalizagdo, ocasionado pela globalizagdo e pela transi¢do para a economia € a
sociedade digitais (BODNENKO et al., 2020; ALLALYEV, 2019). Hoje, a construgdao de
uma economia digital e a educacao digital sdo prioridades significativas da politica nacional
da Ucrania. A nova gerac¢do de alunos (Geragdo Z) vive em um ambiente digital que molda as
tecnologias digitais, incluindo as educacionalmente significativas: tecnologias de
telecomunicagdes, sistemas de registro distribuidos, inteligéncia artificial, componentes de
robotica, tecnologias sem fio, tecnologias de realidade virtual e aumentada, tecnologias em
nuvem, tecnologias de identificagdo e autenticacdo eletronicas, tecnologias digitais de
finalidade educacional especializada, Internet das coisas etc. As tendéncias na transformagao
digital da educacdo profissional exigem que os professores tenham um alto nivel de
competéncia em TIC para a implementacdo bem-sucedida das atividades profissionais. De
qualquer forma, s3o os professores que sdo chamados a preparar ainda mais a geracdo mais
jovem para a vida e o trabalho na sociedade digital moderna (CONDE et al, 2018;
ABUKARI, AHMED, 2019; CACHEIRO-GONZALES et al., 2019; PORTNOVA, 2018).

Portanto, hoje a competéncia em TIC ¢ uma das competéncias lideres no ensino em
todos os niveis de educagao continuada (WEN et al., 2019; PORTNOVA, 2019). Isso também
¢ relevante para a formacdo de especialistas em arte, incluindo futuros musicos. As TIC
podem ser utilizadas no estudo das seguintes disciplinas: arranjo informatico e tecnologia
multimidia; teoria musical elementar; solfejo; harmonia; vocais; condugao; técnicas vocais e
trabalho com conjunto; pratica de condugdo; nogdes basicas de arranjo vocal e coral etc. A
competéncia em TIC dos bacharéis em artes implica na qualidade pessoal integral de uma
pessoa, que se manifesta no seguinte: a capacidade baseada em conhecimentos, habilidades e
experiéncia universitaria, para resolver problemas profissionais com TIC e habilidades
digitais; disponibilidade para o uso adequado das TIC, considerando as especificidades do
campo de atividade profissional. O processo educacional digital na universidade deve ser
baseado em um novo ramo da ciéncia pedagégica - a didatica digital. E uma disciplina
cientifica que trata da organizacdo do processo de aprendizagem no ambiente educacional
digital (COOGAN, 2019; RIZUN; STRZELECKI, 2020).

No momento, os sistemas de educacdo em todo o mundo estdo tomando medidas para
organizar a educacdo no contexto da pandemia do coronavirus (COVID-19). Com a
introducdo do autoisolamento, as instituicdes de ensino tiveram que enfrentar dificuldades
inesperadas no processo de implantagdo emergencial do ensino a distancia, principalmente

devido a insuficiéncia de equipamentos técnicos e ao precario preparo de professores e alunos
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para o trabalho em novas condi¢des. Esses e outros problemas desafiam o sistema educacional
critico (SULTANOV et al., 2020; KARPUKHIN et al., 2020). Ao mesmo tempo, junto com
os desafios e problemas Obvios, o novo formato de educacdo oferece uma ampla gama de
oportunidades e perspectivas de mudanga e melhoria dos sistemas educacionais, para os quais
a situacao critica cria condigdes forcadas (DA COSTA et al, 2018; KIREEV et al., 2019;
ILONGA et al., 2020).

A andlise considerou o conceito de "educacdo a distancia" e o sistema de sua
implementa¢do no processo educacional. Foram identificados seis estagios principais que
garantirdo uma transi¢do rapida e eficaz para o ensino a distancia, que quase todas as
instituicdes de ensino na Ucrania tiveram de enfrentar. Verificou-se que o fornecimento de
tecnologias digitais e do equipamento técnico necessario ¢ uma das questdes mais prementes
do sistema educacional moderno. A analise dos recursos online mostrou que, atualmente, o
dominio do curriculo de especialidades artisticas ¢ significativamente complicado pela
transicdo para o ensino a distancia e por uma série de deficiéncias. O significado pratico do
estudo ¢ que o modelo desenvolvido de aprendizagem online esta pronto para implementagao
e as recomendagdes podem ser usadas no desenvolvimento de um programa educacional para
ensino a distancia.

Portanto, o objetivo do estudo foi identificar quais das tecnologias digitais modernas
sdo as mais eficazes para o ensino a distancia e, com base na anélise, desenvolver um modelo

de aprendizagem online para bacharéis em artes.

Materiais e métodos

O estudo foi realizado em duas etapas. Numa primeira fase, foram considerados o
conceito de “educagdo a distdncia” e as caracteristicas da sua implementagdo no processo
educativo, bem como as principais tecnologias digitais modernas utilizadas para a
organizacdo da educagdo a distancia. De acordo com os objetivos desta etapa de estudo, foi
realizada a andlise, que ¢ o método mais comum e universal utilizado pelos cientistas. A
analise do tema em estudo oferece a oportunidade de desconstruir o fenomeno em seus
componentes e considera-los de acordo com diversos critérios correspondentes ao objetivo da
pesquisa. Na segunda fase, foi feita uma tentativa de construir um modelo universal que ajude
a implementar de forma mais eficaz um curso online em qualquer disciplina do programa

educacional de bacharelado em artes. Para tanto, foi utilizada a modelagem e aplicados os

RPGE- Revista on line de Politica e Gestao Educacional, Araraquara, v. 25, n. esp. 3, p. 1626-1643, set. 2021. €-ISSN: 1519-9029
DOI: https://doi.org/10.22633/rpge.v25iesp.3.15582 1633



O uso de tecnologias digitais na formagdo profissional de bacharéis em artes no contexto da educagdo a distancia

principios basicos da construgdo de um curso online (BUROVA, 2020; VINICHENKO et al.,
2018b).

A base do ensino a distdncia ¢ um processo de aprendizagem cuidadosamente
elaborado e planejado no ambiente eletronico de informagdo e educagio (AEIE). E apoiado
por uma sequéncia metodicamente solida e objetiva de materiais de ensino e controle, que
garantem o cumprimento dos objetivos de aprendizagem no formato de e-learning. A chave
nesse processo ¢ o design pedagdgico como forma de desenhar um curso online, que ¢ a
necessidade do uso adequado e motivado das tecnologias digitais na educacdo a distancia
(AKHYADOV et al., 2020; URZHA; MAKUSHKIN, 2020). O estudo considera as nove
condicdes basicas que um professor precisa para construir € implementar um curso online:

1. Foi desenvolvido e adaptado um modelo de aprendizagem para o ensino a distancia,
que pode ser de varios tipos: exclusivamente e-learning; aprendizagem combinada em uma
proporcao diferente de formatos de tempo integral e online; e-learning com introdugdo de
webinars.

2. Escolha correta do ritmo para dominar o modelo de formagdo desenvolvido, que
pode ser estritamente regulado e permitir a passagem de certas partes do curso em uma ordem
arbitraria.

3. Bacharelado, cujo nimero pode variar de subgrupo a todo o curso.

4. A tecnologia pedagodgica, ou seja, um conjunto de métodos e técnicas pedagogicas
individuais de ensino, cuja utilizagdo deve contribuir para o desenvolvimento do programa
educacional e levar ao resultado planejado pelo professor ao final do curso.

5. O objetivo da avalia¢do na unidade curricular ¢ definido, ou seja, a determinac¢ao do
grau de prontiddo do bacharel em artes para um novo material, a organiza¢do de formagao
adaptativa, a analise dos resultados da aprendizagem, o sistema de avaliagdo acumulativa, a
identificacao dos bacharéis em atraso etc.

6. O papel do professor no processo de educacdo a distancia, pois o professor pode
interagir ativamente com os alunos ou, inversamente, utilizar passivamente o espacgo online -
depende do modelo escolhido pelo professor.

7. O papel do bacharel em artes no processo de educagao a distancia. O bacharel,
assim como o professor, pode ser um participante ativo da aula online, ou seja, responder
perguntas, contar o tema da reportagem, resolver problemas etc. Ou vice-versa, ouvir
passivamente uma palestra, memorizar e gravar material novo etc. - depende do tipo de

atividade.
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8. Organizacdo da interag@o entre o professor e os bacharéis e entre os bacharéis entre
si. No contexto da educacdo a distancia, ¢ especialmente importante organizar adequadamente
o processo de sincronizagdo entre todos os participantes, pois a distancia dificulta o contato e
garante a participacao ativa de todos os alunos na aula expositiva.

9. Fornecimento de feedback, que ¢ importante ndo s6 para o professor compreender o
grau de cumprimento da meta tracada, mas também contribui para um estado emocional
positivo de todos os participantes do processo educacional. Porque no contexto do ensino a
distancia, que se tornou for¢ado devido a pandemia, ¢ importante que todo professor e
bacharel em artes receba apoio nessa situacdo estressante (GONCALVES et al., 2020;
KHUSANOV, KHAYDAROVA, 2019).

Os materiais do curso devidamente selecionados, com base nas metas e objetivos de
aprendizagem e nas caracteristicas do processo educacional no ambiente online, fornecerdo
um resultado educacional e, para o professor, um feedback positivo. Essa abordagem implica
que a aprendizagem online ¢ principalmente um processo cognitivo e social, ndo apenas uma
transmissdo de informacgdes pela Internet. O aprendizado online ndo ¢ possivel sem uma
infraestrutura de TI que requer um investimento significativo. Isso inclui uma plataforma de
aprendizagem online interna ou externa, bem como cursos online de qualidade que fornecem

treinamento e suporte eficazes para bacharéis em artes que estudam remotamente.

Resultados e discussao

O conceito de educacio a distincia e caracteristicas de sua implementacio no processo
educacional

Conforme mencionado acima, devido a ameacga de infec¢ao por coronavirus, a maioria
das universidades e faculdades decidiu mudar para o ensino a distincia como parte das
medidas de quarentena. Neste sentido, todas as aulas presenciais, incluindo aulas teoricas,
praticas e até laboratoriais com a presenca de congéneres virtuais, foram transferidas para o
ambiente online. Os professores foram obrigados a organizar as aulas utilizando tecnologias
de ensino a distancia baseadas em diferentes formas de transmissdo de contetido eletronico e
ferramentas de comunicagdo disponiveis para licenciados em artes e professores da AEIE. A
transi¢do forcada para o ensino a distdncia mostrou que nem todas as universidades estavam
preparadas para uma reestrutura¢do tdo radical do processo educacional no menor tempo
possivel. Isso se deveu aos diferentes niveis de infraestrutura de informacdo, oferta de

disciplinas com recursos educacionais eletronicos e disponibilidade dos professores para
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utilizar plataformas e servigos digitais na educagdo. Requisitos importantes para o sistema de
formagao de emergéncia foram sua confiabilidade, largura de banda dos canais da Internet,
facilidade de transmissao e veiculacdo de contetdo, disponibilidade de servicos e plataformas
para professores e alunos (KALIUZHKA et al., 2020).

Educacdo a distancia significa a organizacao de atividades educacionais com o uso de
tecnologias educacionais a distancia. Envolve o uso de infraestrutura de informagdo e
telecomunicagdes para transmissao de informacao e interagdo indireta sincrona ou assincrona
de bacharéis e educadores (BOEVA-OMELECHKO et al., 2019; DAUS, YUDAEYV, 2016).
Para utilizar a educagdo a distancia, o professor deve ter métodos de ensino ativos e ajudar os
bacharéis a formar seus proprios estilos de aprendizagem online, dominar as capacidades da
plataforma de aprendizagem online e do software necessario, superar as dificuldades e
barreiras da e-comunicacdo. Para gerenciar com eficadcia um curso online, os professores
precisam usar ferramentas para incentivar os alunos a dominar o curriculo, desenvolver
disciplina e habilidades no cumprimento de prazos, realizar avaliagdes oportunas de teses de
bacharelado e fornecer feedback imediato. Existem varias etapas na organizacao do ensino a
distancia:

1. Determinar o propdsito de iniciar o e-learning. No ambito da educagdo, tal objetivo
¢ o dominio do curriculo pelo aluno e a avaliagdo dos resultados pelo professor, o que se faz
de varias formas: teste do modulo, crédito, exame etc. O resultado desta fase é um meta
definida e indicadores-chave pelos quais o sucesso do modelo de aprendizagem implementado
sera medido.

2. Determinar o software necessario para a organizacdo da educacdo a distancia e
disponibiliza-lo a todos os participantes do processo de aprendizagem. Via de regra,
ferramentas eletronicas como webinars, sistema de gestdo do conhecimento, designer de
cursos eletronicos etc. sdo utilizadas para o ensino a distancia. Para usar essas ferramentas,
todo professor e bacharel em artes deve ter pelo menos um computador pessoal e uma
webcam. Com isso, o professor determina as formas e ferramentas mais eficazes para
transmitir informagdes aos alunos e afirmar que todos os participantes do processo de
aprendizagem sdo capazes de aderir a ela do ponto de vista dos equipamentos técnicos. Se
alguém ndo possui todos os equipamentos necessarios, ¢ necessario encontrar uma forma
alternativa de resolver o problema.

3. Elaborar um curriculo, adaptando o modelo tradicional de ensino para o ensino a

distancia, utilizando todas as possibilidades da tecnologia digital. O resultado desta etapa sera
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um curriculo online, que serd transferido dos habituais cursos presenciais para o formato
online.

4. Elaborar todos os materiais necessarios de acordo com o programa, bem como
providenciar aos alunos fontes adicionais de informacao online. O resultado dessa etapa sera
um programa de treinamento totalmente concluido, que estard pronto para ser utilizado sem
perspectiva de mudangas significativas no processo de implantacao.

5. Realizagdo de um ensaio de ensino a distancia. E claro que o e-learning é agora uma
forma totalmente nova de ensino para a maioria das instituicdes de ensino, por isso €
impossivel evitar erros e problemas com a implementac¢do do ensino a distancia. Portanto, o
resultado desta etapa serd a implementagdao efetiva do modelo de ensino elaborado pelo
professor ao receber feedback dos alunos. O feedback deve ajudar a entender o quao claro e
facil de aprender € o novo sistema educacional.

6. Avaliacdo da eficacia do ensino a distancia. Ao avaliar a eficacia de uma nova
tecnologia ou modelo educacional, é necessario comparar os resultados de aprendizagem
obtidos com a aplicagdo dessa tecnologia com os resultados de aprendizagem no modelo
tradicional de educacdo. Isso ajudard a compreender a eficacia do modelo de aprendizagem
escolhido. Mas tal andlise comparativa geralmente ndo fornece conclusdes validas
estatisticamente significativas, uma vez que requer: projeto experimental estrito; materiais
idénticos em conteudo ¢ diferentes em formato; os mesmos materiais de controle e medicao ¢
condigdes para a certificagao final; uma amostra bastante grande, formada aleatoriamente para
cada modelo (tecnologia) de aprendizagem; exclusdo da influéncia nos resultados do
experimento de fatores externos que reduzem a validade do experimento (MINANO, 2020;
DAUS, YUDAEV, 2017).

Além disso, esta analise define eficiéncia como o sucesso dos bacharéis e ndo
considera outros fatores de um resultado positivo. Um resultado positivo ndo ¢ uma categoria
absoluta e pode ser medido com base nos interesses de diferentes participantes no processo de
aprendizagem. Para os professores, um resultado positivo ¢ realmente o sucesso na docéncia,
e para os bacharéis, além do sucesso, a motivacdo € o envolvimento no processo de
aprendizagem desempenham um papel importante, o que afeta diretamente os resultados dos
bacharéis em artes. Para a gestdo universitaria, vém a tona indicadores como o percentual de
bacharéis que concluiram o curso, reduzindo a jornada de trabalho dos professores e
aumentando sua produtividade, a cobertura de mercado € o montante de recursos
extraorcamentarios. Para o fundador - o Ministério da Educacdo e Ciéncia - a énfase esta

voltada para a qualidade da educacdo, recursos humanos e confiabilidade da infraestrutura de
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TI, a competitividade global da educacio ucraniana e a implementagdo de projetos nacionais e
federais (BUROVA et al., 2020; HAYDANKA, 2019).

A avaliacdo da eficacia da aprendizagem online ou do uso de tecnologias de ensino a
distancia pode ser feita pelo prisma desses alvos, mas tal avaliagdo ¢ apropriada em uma
transi¢do planejada para novos modelos de processo educacional. Em condi¢des extremas da
reformatagdo aguda do processo educacional nas condigdes de recursos internos e externos
limitados, outros critérios de uma estimativa vém a tona. Podem ser divididos em 4 areas:
avaliacdo do contexto (pré-condi¢cdes) de mudanga, avaliagdo da viabilidade e custo-
efetividade da mudanga, avaliagdo dos processos de mudanga e resultados (produtos), direta e
indireta. O resultado desta etapa serd a detec¢do de erros no modelo de aprendizagem online
implementado de forma a eliminar todas as deficiéncias, bem como compreender a eficacia do
sistema desenvolvido, se € necessario efetuar alteragcdes € o que exatamente.

Assim, considerou-se o conceito de '"ensino a distincia" e o sistema de sua
implementagdo no processo educativo. Foram identificadas seis etapas principais que
garantirdo uma transi¢do rapida e eficaz para o ensino a distancia, que quase todas as
institui¢cdes de ensino da Ucrania tiveram de enfrentar por meio de medidas de quarentena.
Infelizmente, o fornecimento de tecnologias digitais e do equipamento técnico necessario €
atualmente um dos problemas mais prementes do sistema educacional moderno, e as

circunstancias atuais tém contribuido para a constatacao deste fato.

Analise das modernas tecnologias digitais utilizadas no processo de ensino a distancia

As tecnologias digitais sdo parte integrante da maioria dos tipos de atividades
intelectuais, gerenciais e de producdo do homem e da sociedade. O desenvolvimento de T1 em
condi¢des modernas ¢ baseado no uso de tecnologia de computador e métodos e ferramentas
relacionados para automatizar processos de informacao. Desde a idade escolar, o computador
passa a ser a principal ferramenta de aprendizagem, e a maioria dos trabalhos criativos nao ¢
escrita com uma caneta no papel, mas ¢ criada em um programa eletronico apropriado; na
progressdo geométrica aumenta o nimero de usudrios de mensageiros eletronicos e diversos
projetos sociais. Hoje, cada vez mais a comunicacdo entre as pessoas ¢ realizada no espaco
virtual das tecnologias de informagdo e comunicagdo. E a musica nao poderia ficar longe do
progresso tecnoldgico. A tecnologia digital cobriu quase todas as fases da criagdo da
composi¢ao musical. Com a ajuda de um computador, uma pessoa pode fazer uma gravacao

sem sair de casa, em equipamento amador, processar em um programa especial com varios
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efeitos, depois comprimir para o formato MP3 e comecar a distribuir o "hit gravado" pela
Internet. A musica e as tecnologias da computag¢do fazem parte das TI e, como as tecnologias
da informagdo, estdo inseridas no processo pedagodgico em quase todas as disciplinas
relacionadas ao desenvolvimento cultural do individuo. (GUEYE et al., 2019; HAYDANKA,
2020).

O software de musica para computador pode ser dividido em trés grupos principais. O
primeiro grupo inclui programas que trabalham com a onda sonora, sdo varios reprodutores
multimidia projetados para reproduzir arquivos de dudio e video; varios editores de audio que
podem alterar as ondas sonoras; bem como software de gravacdo de disco. Esses programas
sdo usados ndo apenas na industria musical, mas também em outras areas da atividade
humana. O segundo grupo inclui programas sequenciadores que combinam muitas fungoes.
Um sequenciador ¢ um dispositivo de hardware ou programa de aplicagdo para gravar, editar
e reproduzir uma sequéncia de dados uma Interface digital de instrumento musical - MIDI
(Musical Instrument Digital Interface), principalmente figuras ritmicas férmulas e frases
melodicas. Recentemente, os sequenciadores tornaram-se programas versateis para trabalhar
com MIDI e 4udio, mas inicialmente funcionavam apenas com comandos MIDI. E o terceiro
grupo de programas sdo editores de musica, que sdo usados para digitar textos musicais, quase
da mesma forma que o Microsoft Word ¢ usado para digitar textos. Exemplos de tais
programas sao ABC Music Notation, Musette, GNU LilyPond, Canorus e muitos outros.

A tecnologia da computagdo tem sua aplicagdo na musica e pode servir a trés
propositos importantes. Em primeiro lugar, os musicos profissionais com a sua ajuda tém a
oportunidade de verificar as suas inten¢des no processo de criagdo de uma melodia, de ouvir a
composi¢do ndo na imaginagio, mas na realidade. E muito atil para dominar as habilidades de
arranjos musicais. Em segundo lugar, muitas obras musicais ndo sao escritas para concertos,
musica para filmes, melodias de fundo para programas de radio, musica de danga para
acompanhar as pessoas constantemente. Essas melodias sdo um acompanhamento agradavel,
um pano de fundo, mas dificilmente se espera obter delas o mesmo prazer estético que as
famosas obras-primas da musica classica ou jazz. Todas essas obras podem ser dubladas de
maneira bastante digna, exclusivamente por meio eletronico, sem custos de mao-de-obra
desnecessarios. Em terceiro lugar, muitas pessoas sdo dotadas de habilidades musicais, mas
ndo tém formacdo profissional, seu conhecimento e experiéncia ndo sdo suficientes para
realizar suas obras por conta propria e interessar aos destinatdrios. A tecnologia da

computacdo permite que essas pessoas realizem seus sonhos e potencial criativo.

RPGE- Revista on line de Politica e Gestao Educacional, Araraquara, v. 25, n. esp. 3, p. 1626-1643, set. 2021. €-ISSN: 1519-9029
DOI: https://doi.org/10.22633/rpge.v25iesp.3.15582 1639



O uso de tecnologias digitais na formagdo profissional de bacharéis em artes no contexto da educagdo a distancia

A criagdo de um ambiente educacional digital e a disseminagdo do uso de tecnologias
pedagogicas modernas em sua base proporcionaram, em termos de educagdo a distancia, o
acesso universal ao material didatico para os alunos (GE; GAO, 2020; KONG, 2020). O
estudo tem como objetivo desenvolver um modelo de aprendizagem online para licenciados
em artes. O sistema de treinamento desenvolvido foi criado a partir de diversas tecnologias
digitais e ferramentas de ensino a distancia para o dominio do material didatico, para o
autoaprendizado e¢ o aprendizado com o auxilio de um tutor, para o feedback e para o
acompanhamento do desempenho. A seguir, o estudo considera as formas online mais
eficazes de dominar o curriculo de acordo com as etapas delineadas de implantagdao da EAD,
partindo da fase de disponibilizagdo de equipamentos técnicos a todos os participantes do
processo de aprendizagem. (BODROVA et al., 2020; BUROVA, KABAKOV, 2020).

1. Para organizar o ensino a distancia, € necessario um computador pessoal (PC), que
pode ser um desktop, laptop, netbook, tablet PC e at¢ mesmo o telefone pode ser usado na
auséncia dos dispositivos acima. Uma comunica¢do de video ou audio entre um professor e
um aluno requer uma webcam. Os laptops geralmente t€ém uma webcam embutida (mas nem
todos), ¢ um computador desktop requer uma webcam como um complemento. Como
evidenciado pela pratica do periodo de primavera de autoisolamento, a plataforma ZOOM
tornou-se a mais estavel em termos de facilidade de uso para aulas em grupo, o que fornece a
capacidade de conectar simultaneamente cerca de 100 dispositivos. As conveniéncias da
plataforma ZOOM para a formagdo online de bacharéis em artes sao as seguintes: discussao
em tempo real, comunicacdo; quadro interativo com oportunidade de apresentagao de
materiais (visualizagdo conjunta); um bate-papo com mensagens, transferéncia de arquivos;
acompanhamento do atendimento (através da fungdo “Participantes”); acompanhamento do
professor (convite a conferéncia por representante da administragdo); arquivamento da aula
(usando a gravacao da conferéncia). Além dessa, outras plataformas para a realizagdo de aulas
online pode ser programas como: Skype, Microsoft Teams, Discord etc.

2. Para criar um banco de dados de recursos on-line adicionais que ajudem o aluno nio
s0 a consolidar o conhecimento adquirido nas palestras, mas também a obter informagdes
extras, o professor pode utilizar os recursos de armazenamento de dados em nuvem, como o
Google Drive. Este servigo permite armazenar grandes quantidades de informac¢do, bem como
permite partilhar e editar ficheiros, para que todos tenham a oportunidade de o utilizar. A
"nuvem" pode ser preenchida com palestras digitalizadas projetadas para o modelo tradicional
de aprendizagem presencial, literatura de e-learning (embora alguns livros didaticos as vezes

faltem nas bibliotecas universitarias), links tteis e muito mais.
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3. Para a apresentacdo visual do material o professor deve utilizar uma apresentagao
multimidia, que reune diversas ferramentas de trabalho com a informagdo. A utilizacdo de
apresentacdes na pratica de EAD contribui para o desenvolvimento e condu¢dao de aulas
multimidia. O uso de tal tecnologia no processo educacional aumenta a motivagdo para
aprender, pois se trata de uma nova forma de material para os bacharéis em artes, e esse fato
contribui para um melhor aprendizado e melhor memorizagdo. As tecnologias de multimidia
permitem combinar um ambiente multicomponente em uma representacao digital e
armazenamento seguro de longo prazo de grandes quantidades de informagdes. O uso da
apresentacdo auxilia na visualizacdo do material teérico, utilizando ilustragdes e materiais de
audio e video. Por exemplo, ao estudar um assunto como solfejo, o professor tem a
oportunidade de usar gravagdes de audio de fragmentos musicais ou suplementar palestras
com imagens, ¢ assim por diante (KRAMARENKO et al, 2020; VINICHENKO et al.,
2018a).

O uso de apresentacdes melhora a qualidade do ensino, pois o professor tem a
oportunidade de: cobrir uma grande quantidade de material estudado, demonstrar modelos de
varios objetos e processos, usar recursos educacionais digitais, formar varias competéncias
através da introdugdo de TI. A multimidia permite iluminar as aulas, fazer momentos de jogo
na explicacdo de novos materiais, bem como no levantamento. Especialmente relevante é o
uso de apresentacdes na preparacdo de relatdrios ou conferéncias na forma de ensino a
distancia (BEKETOVA et al., 2020).

4. Outra forma de apresentagdo do material ¢ o webinar. E uma forma eletronica do
seminario, que faz parte do dominio do material de qualquer disciplina do ensino superior.
Webinars e apresentacdes multimidia complementam-se bem, porque normalmente os
webinars sao acompanhados por uma demonstracao visual do material. Durante um webinar,
sempre ha dois lados - o palestrante e o ouvinte, mas o ouvinte vé o palestrante, enquanto o
palestrante tem a oportunidade de se comunicar com a outra parte na maioria dos casos apenas
por meio de chat online, onde o ouvinte pode fazer perguntas relacionadas. Esta forma de
apresentacao do material ¢ a mais eficaz para uma apresentagao completa do tema em estudo.
O webinar pode ser salvo e os alunos terdo a oportunidade de revisa-lo, o que ajuda a
memorizar o material.

5. Para avaliar a eficacia do dominio do tema estudado, existem véarias plataformas
online, diferentes na forma e na finalidade. Por exemplo, o servico "Vamos testar" ajudard a
criar testes de acordo com o material apresentado nas aulas tedricas e verificara

automaticamente a exatidao das respostas fornecidas. Também ¢ aconselhdvel usar uma
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planilha interativa (PI), que ¢ uma ferramenta digital conveniente para o ensino a distancia.
As PIs sdo usadas com mais frequéncia em trabalhos independentes ou praticos. Uma PI ¢
criada usando um servi¢o no Google docs e possui uma tecnologia conveniente e facil de usar.
Primeiro, uma PI ¢ criada e publicada em um ambiente de e-learning e, em seguida, uma
copia ¢ criada. As configuracdes de compartilhamento definem a capacidade de edi¢do para
"qualquer usuario que tenha um link", entdo o bacharel renomeia a copia criada da planilha e
comega a realizar as tarefas. Depois de concluir a tarefa, a PI ¢ publicada em um ambiente de
e-learning (site/blog/chat geral) usando um URL. As fichas de trabalho criadas por diferentes
alunos podem ser discutidas, comentadas, avaliadas e assim por diante (NAZARTSEVA et
al., 2019).

Notavelmente, para alunos com especializacdo em artes, ha uma série de desvantagens
ao usar programas para conferéncias online. Por exemplo, nenhuma das opg¢des acima permite
uma conducdo de alta qualidade, porque a imagem geralmente fica atrds do som e, quanto
mais participantes na conversa de video, menor ¢ a qualidade do sinal. A regéncia ¢ a gestao
de um coro ou conjunto. Infelizmente, nenhum dos modernos programas de
videocomunicagdo ¢ capaz de oferecer um desempenho de qualidade, pois ndo permite que
duas pessoas cantem ao mesmo tempo. A implementagdo do programa educacional de uma
disciplina como vocal causa menos dificuldades em sua implementagdo com o auxilio de
ferramentas online, por exemplo, o professor tem a oportunidade de controlar o canto, o
desempenho final etc. (OSTENDA et al., 2018; SHEVGUNOV et al., 2020). Mas também
existem alguns problemas: o professor ndo consegue fazer recomendacdes e comentarios de
forma rapida e simultaneamente com o canto, devido as especificidades dos programas de
comunica¢do de video e dudio online. Quando um usuério fala, o outro ndo serd ouvido.
Portanto, os processos sincronos em tais programas sao quase impossiveis. Solfejo ¢ outra
disciplina que causa problemas na fase de implementacao no ambito da EAD. As aulas desta
disciplina sd@o ministradas em grupo, mas a audi¢do e o canto do aluno sdo avaliados apenas
individualmente. O problema ¢ como otimizar o tempo do professor, quando em treinamento
integral por 40 minutos € necessario trabalhar com um grupo de 4 a 6 tipos de tarefas e ver a
atividade dos alunos ao mesmo tempo, pois online ¢ tudo perdido. E, portanto, o professor
gasta 3-4 vezes mais tempo para verificar cada aluno, o que retarda significativamente o
processo de dominio do curriculo (LIU et al., 2020; BUROVA, USATENKO, 2020).

Assim, foi realizada uma analise das modernas tecnologias eletronicas que devem ser
utilizadas na implementacdo do modelo de aprendizagem online. A analise mostrou que o

sistema de ensino a distdncia apresenta inumeras vantagens que contribuem para o efetivo
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dominio da disciplina em estudo. Por exemplo, o sistema de ensino a distancia permite: criar
uma base de conhecimento para armazenar e-cursos, testes, videos e outros contetidos
educacionais em um s6 lugar, em qualquer momento conveniente, os bacharéis em artes
podem acessar a nuvem e repetir o material passado; controlar a qualidade da educagao por
meio de diversas formas de avaliagdo do conhecimento; as plataformas online oferecem a
oportunidade de coletar estatisticas detalhadas que podem ser criadas automaticamente, o que
economiza significativamente o tempo do professor; mantenha contato com outros bacharéis
em artes quase 24 horas por dia (se necessario), pode ser um chat interno ou férum - um lugar
onde os bacharéis podem trocar ideias, escrever que material foi util, o que precisa ser
melhorado, que outros topicos precisardo e -cursos etc. Mas agora o sistema educacional
moderno esta na fase inicial de dominar todas as possibilidades do ensino a distancia porque a

necessidade de usa-lo surgiu apenas na quarentena.

Conclusoes

O inicio do século 21 foi marcado pela introducdo das tecnologias de informatica e
comunicagdo em todas as esferas da atividade humana. Mudangas globais também ocorreram
na forma como a informagdo ¢ transmitida e apresentada, as tecnologias digitais penetraram
na musica e na educacdo. Os avangos na gravacao € na tecnologia de composi¢do musical,
combinados com novas oportunidades na midia, criaram areas de desenvolvimento e
divulgagdo musical que ndo existiam antes e exigem tal conhecimento que musicos que
receberam uma educagao musical académica, em sua maioria, ndo tem. Apesar da introdugao
ativa de tecnologias de computador modernas no campo da arte musical, na pratica da
educagdo musical em geral elas tém um uso fraco. Isso se deve ndo sé ao insuficiente
equipamento dessas instituicdes de ensino com auxiliares técnicos de ensino, mas também a
falta de formag¢do adequada para os professores de musica.

A educag¢dao moderna se caracteriza pelo fato de que pela primeira vez na histéria da
pedagogia ha uma geracdo de auxiliares pedagdgicos que operam com base nas TIC, criando
condi¢des para a intensificacdo do processo educacional, enriquecimento das ferramentas
pedagogicas e tecnoldgicas dos professores. Isso também se aplica a atividade profissional de
professor-musico, lider de um conjunto vocal-instrumental. Além disso, o uso de tecnologias
digitais na formagao de um especialista depende do dominio das competéncias de informagao
e, portanto, de um futuro profissional de sucesso. A transi¢do para o ensino a distancia

mostrou que as ferramentas online para dominar o curriculo estdo atualmente
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inadequadamente adaptadas para bacharéis em artes. No processo de sua utilizagdo foram
identificadas varias deficiéncias, principalmente relacionadas com a reproducdo do som
sincrono durante as aulas que requerem a participagao simultanea de varios alunos. O estudo
afirma que para as especialidades de arte a adaptacdo para servicos online foi extremamente
dificil e causou muitos danos em temas como vocal, solfejo, regéncia e outros.

A andlise revelou que o sistema de ensino se encontra em processo de
desenvolvimento da EAD. Assim, as questdes relacionadas ao desenvolvimento e
implementagdo de ferramentas de aprendizagem online sdo areas promissoras para estudo na

literatura académica.
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