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RESUMO: O artigo trata de estratégias de aprendizagem multimodal destinadas a transferir
conhecimento filolégico com o auxilio das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC). O
uso das TIC torna possivel aplicar associagdo visual e criar imagens espaciais que expressam
propriedades de objetos importantes definidas claramente por meio de visualizagdo dinamica
(animagdo). Os autores observam que o uso das TIC na esfera estd associado a uma série de
dificuldades metodoldgicas, uma vez que exige que um filélogo-educador possua um amplo
leque de competéncias que vao além do conhecimento humanitdrio. O software ideal que
permite a criagdo de construgdes audiovisuais (pOster interativo, animagdo por computador,
nuvem de tags, mapa cognitivo etc.) € oferecido para o processo de estudo. O artigo apresenta
os resultados de pesquisas socioldgicas sobre a prontiddo de alunos de especialidades
filologicas em universidades pedagogicas junto com professores de diferentes unidades de
ensino para implementacao de estratégias multimodais de ensino por meio das TIC. Os autores
comprovaram a necessidade de introdug¢do de um curso integrativo “Utilizagdo das TIC no
estudo das disciplinas filologicas”.
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RESUMEN: El articulo trata sobre estrategias de aprendizaje multimodal destinadas a
transferir conocimientos filologicos con la ayuda de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC). El uso de las TIC permite aplicar asociaciones visuales y crear imdgenes
espaciales que expresan propiedades importantes del objeto definidas claramente por medio
de visualizacion dinamica (animacion). Los autores sefialan que el uso de las TIC en el ambito
se asocia a una serie de dificultades metodologicas, ya que requiere que un filologo-educador
posea un amplio abanico de competencias que van mas alla del conocimiento humanitario. Se
ofrece el software optimo que permite crear construcciones audiovisuales (poster interactivo,
animacion por computadora, nube de etiquetas, mapa cognitivo etc.) para el proceso de
estudio. El trabajo presenta los resultados de una investigacion sociologica sobre la
preparacion de estudiantes de especialidades filologicas en universidades pedagogicas junto
con los docentes de diferentes unidades educativas para la implementacion de estrategias
multimodales de ensefianza utilizando las TIC. Los autores demostraron la necesidad de
introducir un curso integrador “Uso de las TIC en el estudio de disciplinas filologicas ™.

PALABRAS CLAVE: Estrategias de aprendizaje multimodal. Actividades de clase.
Tecnologias TIC.

ABSTRACT: The article deals with multimodal learning strategies aimed at transferring
philological knowledge with the help of information and communications technology (ICT).
Using ICT makes it possible to apply visual association and create spatial images that express
important object properties defined clearly by the means of dynamic visualization (animation).
The authors note that using ICT in the sphere is associated with several methodological
difficulties, since it requires a philologist-educator who possess a wide range of competences
that go beyond humanitarian knowledge. The optimum software that allows creating audio-
visual construct (interactive poster, computer animation, tag cloud, cognitive map etc.) is
offered for studying process. The paper presents the results of sociological research on the
readiness of students of philological specialties in pedagogical universities along with the
teachers in different educational units for implementation of multimodal strategies of teaching
using ICT. The authors proved the need to introduce an integrative course “Use of ICT in the
study of philological disciplines”.

KEYWORDS: Multimodal learning strategies. Classroom activities. ICT Technologies.

Introducao

A reforma dos padrdes educacionais, a modernizacdo do ensino superior, as mudangas
sociais, incluindo aquelas que foram desencadeadas por desafios recentes (quarentena devido a
epidemia de COVID-19) levaram a transi¢ao do sistema de ensino tradicional para um modelo
informativo, onde as TIC desempenham um papel significativo. Inovagdes de sistemas que
tracam um esbo¢o do mundo globalizado de hoje, como os fluxos de informag¢ao em constante
expansao e o ritmo de atualizacdo do conhecimento, estdo revolucionando o processo de
aprendizagem. As mudangas tecnologicas e o desenvolvimento das TIC moldaram novas

tarefas com base no didlogo interdisciplinar, ampliando o arsenal de meios técnicos de
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implementagdo de varios codigos semidticos. Tudo isso influenciou as manifestacdes praticas
da educagdo filologica multimodal, que ¢ condicionada pela combinagdo de codigos verbais e
nao verbais e ¢ alcangada por meio das TIC.

Nesse aspecto, o processo de aprendizagem aparece como uma atividade transformadora
realizada por meio de diversas formas de comunicacdo. Tal abordagem exige uma mudanga na
matriz de aprendizagem para uma extensdo da liberdade de criacdo de vida, um aumento
tecnologicamente determinado no componente criativo que forma o mais novo ambiente de
significados. O principal tipo de recurso nacional, formado dentro do sistema educacional, ¢ a
inteligéncia multifacetada. Proporciona a capacidade de competir no cendrio mundial, de gerar
potencial cientifico e econdmico e, assim, melhorar o padrao de vida de todos os participantes
desse desenvolvimento social. As ultimas transformagdes sociais estdo mudando o paradigma
educacional, que “visa a geracdo de informac¢ao e producdo de ideias -criativas”
(YAREMENKO; KOLOMIETS, 2019, p. 491, tradugdo nossa).

Os modos de mudanga do paradigma educacional tém causado a necessidade do uso
generalizado das TIC no ensino das disciplinas humanitarias. A multimodalidade da educagao
determinou o surgimento de novas formas de comunicagao que sintetizam codigos de diferentes
modalidades. As inovagdes do sistema, que formam o contorno do mundo globalizado de hoje,
provocam mudangas fundamentais no processo educacional. A introducdo de conceitos
pedagogicos produtivos, o uso generalizado do potencial das TIC para atingir os objetivos do
desenvolvimento sustentavel devem ser considerados as principais iniciativas (UNESCO,
2019).

A aplicagdo das TIC nas humanidades esta relacionada com o numero de dificuldades
metodoldgicas, uma vez que exige que o educador fildlogo possua um vasto leque de
competéncias para além das humanidades. Se a combinagao de fala, gestos, escrita, diagramas,
tabelas, acompanhamento musical ha muito se tornou uma caracteristica organica de um
processo educacional multimodal, entdo uma série de questdes de aplicacdo pratica das TIC
para expressar o modus grafico, o uso do espectro de recursos semidticos ainda ¢ problematico.
O estado atual do ensino de disciplinas filoldgicas em instituicdes de ensino superior €
secundario na Ucrania € caracterizado pela falta de envolvimento das TIC, o que afeta o nivel
de alfabetizacdo midiatica, estreita o leque de oportunidades de comunica¢do dos futuros
professores de vocabuldrio. O potencial de utilizacdo das TIC nos cursos de Historia da
Literatura Ucraniana, Historia da Literatura Estrangeira, Teoria da Literatura, Lingua Literaria
Ucraniana Contemporanea, entre outros, ndo ¢ suficientemente aplicado. Tal situagdo ¢

inaceitavel em termos de restrigdes comunicativas causadas pela quarentena, e requer
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aprimoramento do contetido e da forma do contetido educacional com a possibilidade de
cooperagdo interativa para engajar € motivar os alunos. Portanto, ¢ promissor implementar uma
estratégia multimodal de educagao filoldgica usando TIC, onde alunos e professores sao livres

para usar tecnologias digitais durante suas aulas.

Analises de publicacoes

O problema da implementacdo de estratégias de aprendizagem multimodal usando
ferramentas de TIC tem uma ampla cobertura cientifica. Laaser eToloza (2017), Voronkin
(2019), Rice, Beeson e Blackmore-Wright (2019) e outros abordaram a questdo do uso de
recursos de video no processo educacional de institui¢des de ensino, a fim de melhorar a
qualidade da educagao dos alunos. As possibilidades de uso de tecnologias 3D no processo
educacional foram consideradas por pesquisadores como: Yashyna, Krupnyk e Karpenko
(2016), Ford e Minshall (2019) e outros. As vantagens do uso de textos multimodais nas
humanidades sdo destacadas por Oskoz e Elola (2016), Dominguez Romero, Bobkina e
Stefanova (2018) etc., apelando para o fato de que a multimidia é principalmente uma
tecnologia informaética, que ndo so6 permite uma gestao flexivel do fluxo de vérios recursos de
informacao (hipertextos de texto, graficos, musica, video com diferentes tipos de imagens), mas
também constitui uma nova abordagem ao ensino das humanidades. Isso causa um impacto
fundamentalmente diferente — sinérgico — nos sentidos do aluno, pois a tecnologia da midia
transmite informagdes da industria em formas figurativas vividas, criando condi¢des para o
didlogo entre culturas em um mundo multicultural. Generalizagdo do acima, uma andlise
completa das realizacdes cientificas de pesquisadores no campo das tecnologias de midia, os
principios de sua implementacdo efetiva (principio multimidia, principio espacial
(virtualidade), principio de integragdo, principio de redundéancia (apresentagao de informagdes
usando vérios elementos multimidia), o principio da disponibilidade no tempo e no espaco)
para afirmar que o contetido do ensino dos fil6logos ¢ sobre a cultura midiatica, sobre a forma
digital moderna de expressar ideias que determinam os determinantes e os principios estéticos
das diregdes artisticas.

Deve-se notar que na literatura cientifica sdo considerados alguns problemas de
estratégias educacionais multimodais com o uso das TIC no ensino de alunos de especialidades
filologicas. Em particular, cenarios multimodais de colaboracao de alunos durante jogos de faz-
de-conta usando ferramentas da Web 2.0 para traducdo de textos auténticos sdo explorados no

artigo de Prieto-Velasco e Fuentes-Luque (2016). A inteligéncia de Maia (2016) centra-se nas
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competéncias profissionais dos futuros tradutores num mundo globalizado e na importancia de
desenvolver a capacidade de utilizacdo dos softwares mais recentes; foram identificados os
principais requisitos para professores universitdrios que formam esses especialistas. Os
pesquisadores Kucheruk et al. (2019) forneceram recomendagdes para o uso de recursos
educacionais eletronicos, que podem assumir a forma de produtos multimidia e recursos de
informagdo online. As especificidades do efeito sinérgico da combinag¢do de palavras e
ferramentas de aprendizagem de proje¢ao multimidia durante a palestra foram estudadas por
Klochek e Baraniuk (2019). De acordo com o principio da apresentacao sinérgica das
informagdes da industria, o estudo da ficgdo envolve o conhecimento das realizagdes da pintura,
do grafismo, da arquitetura, da escultura etc., o que pode ser feito melhor envolvendo recursos
midiaticos. Aspectos positivos da aprendizagem de linguas com a ajuda de TIC e tecnologias
inovadoras foram estudados por Dooly (2018), Ikonnikova ¢ Komochkova (2019), Sorokina e
Smovzhenko (2018). No trabalho de Olivia e Shaklein (2019) sdo consideradas as
possibilidades de envolver novas tecnologias, em especial os produtos de software Compleat
Lexical Tutor e ABBYY Compreno na realizagao de andlise literaria e linguistica do texto.

Os desafios antropogénicos modernos (incidéncia do COVID-19, proibicdes estritas de
quarentena) exigiram a compreensdo das especificidades da organizacdo ideal da educagdo a
distancia em instituicdes educacionais de varios tipos. Recentemente, varios artigos foram
publicados para estudar o problema do uso das TIC no processo de ensino a distdncia. Assim,
no artigo de Osadchy, Osadcha e Kruglyk (2020), uma visao geral dos recursos da Internet que
responderam prontamente as necessidades da época e contém conteudos focados na
implementagdo do processo educativo em uma pandemia e quarentena. Nos trabalhos de
Baranovska (2020), Zozulia, Pozdran e Slobodianiuk (2020), Olkhovska (2020) e outros
pesquisadores delinearam as possibilidades didaticas de estudar disciplinas filologicas com o
envolvimento das TIC no processo do ensino a distancia ndo como auxiliar do tradicional na

comunicagdo aberta, mas como principal.

Declaracdo de status de implementacio de TIC no processo de educacao filologica

Entrevistamos estudantes de filologia (114 entrevistados Universidade Pedagdgica do
Estado de Kryvyi Rih). Sugere-se responder as seguintes perguntas:

A utilizacao das TIC no processo de aprendizagem ajuda a adquirir conhecimento
profissional?

Vocé usa servicos de midia que se concentram na visualizacdo de conteudo de dudio?
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Vocé ja possui habilidades em TIC suficientes?

Vocé participaria de um curso de treinamento integrado de TI?

Pretende integrar as TIC em futuras atividades pedagdgicas?

A grande maioria dos alunos (98,5%) demonstrou forte interesse pelo problema. 65,1%
dos entrevistados disseram que ndo tinham conhecimento sistémico e habilidades para usar
programas especiais para imagens cognitivas do conhecimento filoldgico. 84,4% dos alunos
manifestaram o desejo de participar de um curso especial voltado para a construgcdo de
competéncias em TI. A maioria dos alunos do ultimo ano mostrou falta de habilidades em TI
apos concluir um estagio pedagogico de ensino. 100% dos inquiridos afirmaram que a utiliza¢ao
das TIC tem um potencial didatico significativo e pretendem utilizé-la em futuras atividades
pedagogicas.

Além disso, analisa-se o uso das TIC no processo educativo por professores das
faculdades de filologia da KSPU. O processamento dos questionarios possibilitou a realizacao
de andlises estatisticas e significativas. Revela-se que 88,4% das 29 pessoas, do total de
respondentes, possuem TIC modernas. 71,4% dos entrevistados usam sistematicamente a
tecnologia de midia para criar animagdo, pdster interativo, mapa mental e outros conteudos
audiovisuais. 95,2% dos inquiridos manifestaram interesse pela problematica da utilizacdo das
TIC na pratica educativa. Todos os docentes da KSPU entrevistados notaram o impacto positivo
dos cursos de TIC em tempo integral (educagcdo combinada) (nivel basico e avangado)
organizados na universidade. Apontaram que tais atividades educativas os estimularam a
aprimorar sua estratégia de ensino, a envolver ativamente diferentes formas de visualizagao do
material educativo, a aumentar sua atencao a atualizacdo de ferramentas metodologicas com o
uso de softwares especiais. 91,8% dos professores admitiram que a formagdo pratica foi a
principal fonte de conhecimento.

Os resultados da entrevista, questionamento, observacao, analise do nivel de atividade
de aprendizagem sdo argumentos suficientes para estimular a atividade sistemdtica para a

formagao de competéncia de TI na preparagdo de um futuro professor de vocabuldrio.

Modelar o uso das TIC como um meio abrangente de implementacio da multimodalidade
no ensino de humanidades

A observacdo do estado das TIC no processo de formacao filologica permitiu-nos
justificar a necessidade de conceber modelos utilizando as TIC como ferramenta integrada de

implementag¢do da multimodalidade no ensino das humanidades (Fig 1.).
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O paradigma filoldgico educacional, baseado na monomodalidade, ¢ significativamente
inferior ao sistema, que se baseia na combinagdo de modalidades para a constru¢do da estrutura
de informagdo mais recente, que integra diferentes formas de apresentacdo do conteudo
educacional. A sintese da série visual e verbal, o reconhecimento de elementos graficos e
visuais como portadores autdbnomos de uma determinada realidade, provocaram a viragem
iconica (BOEHM; MITCHELL, 2009). A percepc¢ao dinamica pelo destinatario da informagao
educacional ¢ possivel sob as condi¢des de integracao de componentes de fala, visuais e tateis.
As TIC em um canal multimodal combinam imagens visuais, textos, som. Desenvolvido por
Mayer (2010), o modelo cognitivo de multimidia CTML (The Cognitive Theory of Multimedia
Learning), certifica que o processo de assimilacdo da informagdo cria componentes verbais e
visuais que contribuem para a ativagdo da memoria de trabalho sob a condi¢cdo de seu uso
sincrono. De acordo com as Diretrizes CTML, a largura de banda para esses canais ¢ limitada.
A formagao inclui a filtragem, separagdo e integracdo das informagdes obtidas com base no
conhecimento existente. Para um aprendizado ideal, os alunos devem evitar o uso de grandes
partes do texto impresso. Afinal o ultimo, ao sobrecarregar o canal visual, ao transformar
personagens de um canal simbolico em um canal quase fonético, chama a atengao.

A educacdo filoloégica moderna ¢ baseada em fatores linguisticos e tecnoldgicos. O uso
das TIC permite aplicar associagdes visuais, criar imagens espaciais que refletem as
propriedades importantes do objeto, e a visualizagdo dindmica (animag¢do) também permite
delinea-lo. Uma condigdo importante para a integragao dessas tecnologias no setor educacional
filologico € a formagao de competéncias em TI tanto para professores de instituigdes de ensino
superior, como para estudantes-filélogos, futuros professores do ensino médio. Uma estratégia
multimodal para o estudo de disciplinas humanitarias com o uso das TIC permite integrar
objetos de arte de midia, objetos de arte 3D, multimidia aplicada, computagdo grafica e
animacao no processo educacional.

A visualizag¢do ¢ considerada como a remog¢do de imagens mentais do interno para o
externo no processo de atividade educacional por meio de projecdes associativas. Levamos em
conta que criar uma construc¢ao visual no processo de aprendizagem, apelando ao principio da
clareza, intensifica a percepcdo e envolve o pensamento, a memoria, a imaginagdo € a
experiéncia pessoal.

Em termos da ameaca de disseminagdo do COVID-19, as instituigdes de ensino na
Ucrania foram transferidas para o ensino a distdncia. Para reproduzir adequadamente o
conteudo dos cursos, para formar a estratégia certa de comunicagdo online com o publico

estudantil, para escolher os servigos ideais para monitorar o conhecimento, os professores
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devem modelar o projeto pedagdgico adequado. Os pontos principais que devem ser levados
em considera¢do sdo a forma de interagdo entre o professor e os alunos, o grau de envolvimento
do publico na criagdo do contetido educacional, as formas de reportagem e comunicagao, o
suporte técnico do processo (no ensino a distancia ¢ BYOD). A grande maioria das plataformas
online atualmente utilizadas no processo de educacdo a distdncia (Google Classroom,

MOODLE, Mozaik Education, etc.) permite o uso de conteudo audiovisual brilhante.

Figura 1 — Modelar o uso das TIC como um meio abrangente de implementagao da
multimodalidade no ensino de humanidades
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Animaciio em computador, que esta integrado nos cursos de Historia das Literaturas
Ucraniana e Estrangeira, Teoria da Literatura, disciplinas linguisticas, promove o
desenvolvimento do pensamento criativo e critico, autorrealizagao e socializacao dos alunos,
permite combinar o trabalho individual e em grupo. A utiliza¢ao da animacao no ciclo filolégico
¢ um meio eficaz de criar um pano de fundo emocional para a percep¢do do tema, atualizar
conhecimentos prévios, estimular o pensamento critico e provocar a discussdo, refinando os
processos analiticos e sintéticos.

Ao usar animagao por computador, um conjunto de objetivos de aprendizagem ¢
implementado:

— atualizacdo do conhecimento real no processo de escrita do roteiro do video,
estruturando as informagdes disponiveis;

— definir a componente visual do contetdo;

— elaboragdo de conteudo de dudio de material educativo;

— selecdo de software para implementagao do projeto.

As animagdes de computador incluem animagdo classica (tradicional), stop-motion,
sprite, morphing, animagao colorida, animag¢ao 3D, captura de movimento (Motion Capture) e
muito mais. H4 um grande niimero de construtores de video interativos. Uma analise das

principais propriedades desse software ¢ apresentada na tabela 1.

Tabela 1 — Caracteristicas do software de animagao por computador

Nome Licenca Tipo de graficos | 2D/3D | Animagdo | Sistema operacional
AdobePhotoshop Comércio Raster +/+ + Microsoft Windows,
proprietario macOS, Android[2],
i0OS[2] wu  Windows
Phone[3]
CorelPhoto-Paint Comércio Raster +/+ - Microsoft Windows, Mac
proprietario oS
AnimeStudio Comércio Vector +/- + Microsoft Windows, Mac
proprietario OS X, Linux
GIMP Aberta Raster +/+ - Linux, macOS, Microsoft
Windows, FreeBSD,
Solaris 1 AmigaOS 4
AdobeFlash (panime | Comércio Raster/ +/+ + Windows, macOS
MacromediaFlash proprietario vector Linux, Solaris,
BlackBerryTablet  OS,
Android (simmreplayer)
TuxPaint Aberta Raster +/- - Linux, Microsoft
Windows, macOS u
Android
Blender Aberta Raster +/+ + Microsoft Windows,
macOS, Solaris,
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FreeBSD, OpenBSD,
GNU/Linuxra IRIX
Cinema 4D Comércio 3D graphics —/+ + macOS, Microsoft
proprietario Windows, Linux
GoldenSoftware Comercial Fractal +/+ Microsoft Windows

Fonte: Elaborado pelos autores

Ultimamente, os aplicativos online tornaram-se particularmente populares para criar
clipes de animagdo. E necessario separar o editor para criar clipes animados e salva-los nos
formatos HTMLS5, GIF e VIDEO - Animatron. Assemelha-se a um editor AdobeFlash para
desktop feito na interface da web. Seus recursos incluem linguagem de script nativa, camadas,
cenas, ferramentas para desenhar formas vetoriais, importar graficos de bitmap ou vetoriais
(svg), dudio para um projeto. A condi¢do para armazenar e publicar videos privados na galeria
de servigos ¢ o registro. O editor Slimber também pode ser usado para desenhar com a
capacidade de gravar todo o processo como um filme de animacao. Salvar trabalho s6 ¢ possivel
na galeria de servigos. Para salvar a animag@o em seu proprio computador, vocé precisa instalar
um programa de captura de tela, como o0 oCam. Um editor simples do Canva esta disponivel no
aplicativo mével. Vocé pode colar videos em modelos pré-criados para diferentes topicos, como
fazer historias do Instagram ou capas do Facebook. Com a assinatura CanvaPro Premium, vocé
pode adicionar animagdes aos seus designs estaticos e salva-los no formato MP4. Ao converter
um conjunto de fotos em videoclipes, vocé pode criar animag¢des em stop-motion usando o
aplicativo mével Stop Motion Studio. A mudanga rapida de quadros permite obter o efeito de
“video”. Objetos de camera, software e animagdo sdo necessarios para preparar o contetido.

Esses aplicativos podem ser usados para realizar tarefas praticas no ciclo humanitério.
Por exemplo, a visualizagdo cognitiva de imagens impressionistas de M. Kotsyubynsky pode
ser realizada na forma do album de animagdo “Koloratyvy impressionizmu” (“Cores do
Impressionismo”). Este trabalho permitird expressar as caracteristicas espectrais das imagens e
sua carga simbolica na imagem artistica do mundo da prosa. No decorrer da implementacgao do
projeto de animacgao “Polyfonia obraziv poezii P. Tychyny” (“Polifonia de Imagens na Poesia
de P. Tychyna”) a colaboracdao criativa do grupo de alunos ¢ realizada com sucesso. O
desenvolvimento de um panorama audiovisual da criatividade inicial de um artista requer
colaboragao coletiva, criatividade, alfabetizagdo midiatica de todos os participantes do processo
educacional. Outro exemplo seria a tarefa de criar uma enciclopédia animada de personagens
miticos em estudos literarios. A sua implementa¢do envolve a implementagdo de uma
abordagem transcultural para o estudo de uma série de temas e obras. A interdisciplinaridade

estimula o interesse pelo processo de aprendizagem de linguas estrangeiras, contribui para a
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“compreensdo efetiva do processo literario mundial com base na comunicacdo de principios
culturais e estéticos” (KOLOMIIETS; YAREMENKO, 2016, p. 169, tradugdo nossa). Além
disso, ao criar imagens animadas de criaturas miticas, os alunos ativam varios canais modais.
Trabalho semelhante pode ser feito no material de obras como: Oleksa Storozhenko “Vidma”
(“A bruxa”); Mykhailo Kotsyubynskyi “Tini zabutykh predkiv”’ (“Sombras de Ancestrais
Esquecidos”); Lesya Ukrainka “Lisova pisnia” (“Can¢do da floresta); Mykola Gogol
“Vechory na khutori poblyzu Dykanky” (“Noites na fazenda perto de Dykanka”); Mykola
Gogol “Viy” (“Viy”); Valery Shevchuk “Try lystky...” (“Trés folhas...”).

Um trabalho com textos multimodais cria as bases para a competéncia profissional do
futuro professor. As imagens audiovisuais, que sdo componentes da instalacdo interativa,
ajudam a eliminar o ruido da informagao, a atualizar a tempo as informagdes mais relevantes.
Entre as ferramentas de visualizagdo cognitiva estd uma tela principal (parede interativa, tela
sensivel ao toque, tela interativa). As instalagdes interativas permitem interagir com contetidos
em qualquer formato: educativo, informativo, divertido. Para sua cria¢do sdo utilizados mesas
interativas ou vitrines, telas touch screen e video mapping e outros equipamentos. Instalagdes
criadas com tecnologia de realidade aumentada permitem mostrar objetos imaginarios, criar
uma ilusdo temporal ou espacial, transformar o contetdo, atualizando as informacdes
necessarias.

A versdo construtiva da instalagdo ¢ um poster interativo, que permite utilizar canais
visuais, sonoros, verbais de percep¢ao da informagao. Como ferramenta didatica abrangente, o
poOster interativo permite mapear conceitos e processos, analisar fendmenos, refinar e corrigir
informagdes. Isso incentiva educadores e alunos a colaborar ativamente de forma criativa no
processo de analise e modelagem de construgdes de significado ideais.

Beneficios didaticos do poster interativo:

a interface correta e simples criada com base no principio de uma unica tela;

ativacdo maxima do canal visual de percepgao;

criacdo de condigdes para a plena interagdo entre o professor € os alunos;

— a capacidade de implementar abordagens individuais e de grupo no processo de
aprendizagem;

— informagdes educacionais sdo projetadas como unidades compactas e logicamente
completas.

A criacao de poster interativo € possivel em diferentes plataformas. Vamos descrever

varios mais ideais, em nossa opinido. Glogster - um servico que permite criar um produto
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espetacular, envolvendo graficos, video, dudio, componentes de texto, usar modelos prontos,
criar elementos de hiperlink. Tem um segmento livre. A plataforma Thing Link permite tornar
interativas as imagens comuns, o que ¢ conseguido adicionando rotulos com informagdes de
texto ou dicas, links para audio, video ou imagens. O poster interativo criado ¢ facilmente
incorporado em um blog ou site. Ele pode ser editado por outros usudrios ou permanecer
privado. O Thing Link possui um segmento gratuito com funcionalidade limitada.

A unidade didatica interativa do Arc¢GIS Online permite que vocé crie historias visuais
baseadas em uma variedade de mapas da web. O principio de funcionamento do servigo baseia-
se na utilizacdo de mapas basicos, camadas de dados, legendas e ferramentas de navegagao. O
servigo contém um grande numero de mapas fisicos, politicos, historicos, imagens de satélite e
muito mais. Este site requer registro usando redes sociais ou Goggle +. O ArcGIS Online
permite que vocé crie uma avaliacdo gratuita. H4 uma opgao para dispositivos moveis Android
e 10S. RoundMe ¢ usado para simular historias de fotos panoramicas. Vocé pode colocar um
nimero ilimitado de tags interativas com pequenos textos e imagens na imagem. Esta
ferramenta permite ao professor criar um modelo multidimensional interativo do episodio de
formagdo. Modelos prontos para modelagem de contetdo interativo incluem um pratico
construtor H5P didatico. O Playground permite criar exercicios, jogos, charadas, videos,
apresentacdes, posteres interativos, colagens e reprodutores de dudio. O servico € gratuito, o
numero de trabalhos criados nele ndo € limitado. O H5P contém uma série de boas ferramentas
para jogar o processo de aprendizado e permite que vocé incorpore sua propria construgcao em

uma série de LMSs ou paginas da Web usando o coédigo Embed.

Figura 2 — Exemplo de trabalho em um poster interativo
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Tarefa. Criar um poster interativo sobre o0 tema: “Inconformismo na literatura dos Estados Unidos no
pos-guerra”, utilizando os recursos da plataforma Thing Link
Fonte: Elaborado pelos autores
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Com esses servigos, vocé pode modelar mapas de viagens multimidia de autores ou
personagens literarios. Por exemplo, enquanto estudava as obras de Adam Mickiewicz, Taras
Shevchenko, Lesia Ukrainka, Voltaire e outros, a apresentacdo da biografia por meio de um
mapa interativo possibilita a visualizagdo de um conjunto de conhecimentos interdisciplinares.
No decorrer do curso “Historia da Literatura Estrangeira” (periodo antigo), um mapa
multimidia do Olimpo pode ser um elemento do pdster interativo “Mitologia”. No processo de
sua criagdo, os alunos compilam uma tabela-caracteristica do Olimpo pré-cristao eslavo oriental
em compara¢do com a mitologia antiga, bem como a mitologia de outros povos da Europa
(opcional).

Um poster interativo permite implementar visualmente a ideia de estudos literarios e
linguisticos integrativos. No quadro do laboratério linguistico do escritor, vale a pena atentar
para as peculiaridades da interpretacdo dos codigos biomorficos da comunidade nacional-
linguistica e cultural. Formas de trabalho como justaposi¢do de interpretagdes ornitoldgicas,
fito-viagens na Ucrania e estiidios animalescos serdo apropriadas.

O sentido cruzado ¢ o que permite criar um ambiente midiatico ativo. Esse quebra-
cabeca associativo ajuda a atualizar o conhecimento prévio, envolve os participantes no
processo de analise das conexdes entre os conceitos, identifica novas nuances e nuances de seus
significados e muito mais. O sentido cruzado pode ser utilizado em qualquer fase do estudo do
tema, pois permite testar os conhecimentos de textos, identificar o nivel de dominio dos
conceitos teoricos e literarios dos alunos, aprofundar a capacidade de analise do sistema poético
das obras e muito mais. Dado que a imagem com o texto altera significativamente a percepgao
do seu contetudo, tendo um impacto emocional mais profundo, baseado na estreita interrelacao
dos componentes verbais e visuais, a criagdo da forma interna das fichas de um determinado
grupo permite-nos tragar os tons conotativos com a extrapolagao.

Os sentidos cruzados podem ser desenhados com a ajuda do software de colagem. A
maioria dos produtos de software funciona online. Assim, o servigo de colagem gratuito,
mycollages.ru, permite simular composi¢des de imagem tanto no computador quanto no
smartphone (sem precisar instalar o aplicativo AppStore). Um poderoso servico de colagem
também ¢ o Fotor. Além dos cléassicos, também contém modelos de arte personalizaveis

originais (adesivos, texto, personaliza¢do do plano de fundo).
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Figura 3 — Exemplo de trabalho com sentido cruzado

Tarefa. Crie um quebra-cabeca de sentido cruzado sobre o tema: “Filosofia da harmonia nas obras de
Yasunari Kawabata”, decifre-o.
Fonte: Elaborado pelos autores

Uma quantidade significativa de transmissdes de informagdes estruturadas de forma
otimizada usando um mapa mental. A cria¢do deste objeto didatico permite visualizar conexdes
logicas significativas entre partes do material de estudo, envolver a experiéncia pessoal e ativar
o raciocinio légico dos alunos. Notas de apoio na forma de mapas mentais reproduzem uma
imagem integrada do fendmeno cultural em estudo. A forma radial de registro contribui para o
foco no conceito conceitual. Palavras associativas, imagens graficas, sinais localizados nos
ramos do mapa mental, delineiam a esséncia do problema, delineiam formas de resolvé-lo,
ajudam a ativar a memoria de trabalho. Segundo Buzan (2003, p. 14), os pré-requisitos para a
criacdo de um mapa intelectual sdo o foco na imagem central, a codificagdo verbal, 0 maximo
relevo visual (uso de cores diferentes, fontes tridimensionais, desenhos graficos, fontes de
tamanhos diferentes, etc). E possivel visualizar informagdes através de diversos servigos:
MindMeister, MindMup, XMind, MindJet Mindmanager e outros.

As abordagens modernas para a aprendizagem de linguas sdo muitas vezes
"enquadradas em um contexto muito mais multimodal, em que os alunos desfrutam de maior
agéncia e autonomia para produzir a lingua por meio de formas digitais" (BLAKE, 2016, p,
137, tradugdo nossa). As formas de midia educacional estatica, levando em conta a orientagao
lexicografica do corpus do wucraniano moderno, sdao determinadas pelas seguintes
caracteristicas: linguagem comum (reproducdo da especificidade territorial do sistema
linguistico); fragmentacdo (o corpo sdo fragmentos de texto, selecionados de acordo com

principios predefinidos de selecao de dados de texto para o corpo); orientacdo de pesquisa (foco
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no leque de tarefas literarias e linguisticas); dindmica (envolve constante atualizacdo e
atualiza¢do de muitos textos do corpus); sincronicidade e diacronicidade (abrangendo o nivel
do sistema linguistico moderno, além de levar em conta as etapas historicas de
desenvolvimento); monolinguismo / bi e multilinguismo (os fragmentos de texto de corpus sdo
resultado da atividade linguistica de representantes linguisticos) (MISHENINA; GUSHKO,
2016, p. 769).

Tabela 2 — Caracteristicas do software intelekt para criar mapas

Nome Endereco eletronico Regsitro Contetdo | Integragdo
gratuito

MindMeister https://www.mindmeister.com/ru + + Google-
instruments

MindMup https://www.mindmup.com/ - + -

XMind Desktop (Linux, i0S, Windows) - + Sincronizagao
com nuvem

MindJetMindmanager | Desktop + Microsoft

(10S, Windows, Linux) Outlook
iMindMap Desktop + -

(MaciOS, Windows)
Fonte: Elaborado pelos autores

Trabalhar com tecnologias de tags em nuvem permite criar uma compreensao clara de
conceitos tedricos, visualizar glossario para definir prioridades no significado do material
educacional. WordArt, WordItOut, Wordcloud.pro, Word Cloud Generator, TagCrrowd,

Wordle sao mais comumente usados para criar nuvem de palavras.

Tabela 3 — Caracteristicas do software para criar uma nuvem de palavras

Nome Registro Baixar como | Links Alterar a fonte, as
uma imagem camadas ou o plano
de fundo
WordItOut - + - +
Tagxedo - + + +
Tagul + + + +
WordsCloud - + + +
Word.pro + + - +
WordWanderer — - - +
Wordle Nenhuma versdo | + + +
online disponivel
Upbyte.net + + + +
Wordart + + + +

Fonte: Elaborado pelos autores
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A criacdo de uma nuvem de tags pode acompanhar o tema, enquete, repeticao de
material anterior. E necessério usar certas formas de imagens, marcadores multicoloridos, para
variar a dire¢do de colocagdo das palavras. Como exemplo da tarefa para o levantamento final
dos alunos sobre o tema “Literatura do existencialismo” (Fig. 4).

Tarefa: conhecer a nuvem de palavras combinando palavras, identificar os pré-requisitos
basicos e semanticos dominantes na literatura do existencialismo, sugerir por que a forma
“Homem” foi escolhida para projetar a nuvem de tags e propor sua propria versao do design da

nuvem de palavras.

Figura 4 — Um exemplo de trabalho com uma nuvem de palavras

Humanism
Jean Paul Sartre

Fonte: Elaborado pelos autores

A maior integragdo das TIC na educagdo filolégica através do desenvolvimento e
introdug¢do de cursos especiais destinados a aumentar a literacia informatica dos alunos ¢
promissora; modificagdo da metodologia de ensino dos cursos basicos levando em consideragao
as tendéncias de desenvolvimento da sociedade digital.

Curso especial integrativo “Uso das TIC no estudo de disciplinas filologicas” focado
em alunos do 4° ano, a quantidade de carga de estudo - 1 crédito ECTS, o local de
implementa¢do experimental - a Faculdade de Filologia Ucraniana da Universidade Pedagogica

do Estado de Kryvyi Rih.
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O curso especial ¢ organizado em sala de aula pratica-laboratorial e modalidade
extracurricular individual e pode conter os seguintes topicos:

O Curso Especial Integrativo “Uso das TIC no estudo das disciplinas filolégicas” pode
incluir os seguintes topicos:

1. Formas de apresentagdo da informacdo em modernos sistemas de informacao para
processamento (tabelas; dados graficos; arquivos de dudio/video; arquivos container;
apresentacoes; recursos de midia estaticos e dinamicos).

2. Crie consultas de pesquisa complexas em mecanismos de pesquisa da WEB.

3. Software para processamento e conversdo de informacdo de varios tipos e formatos
(tradutores, conversores graficos e audio/video, sistemas Opticos de reconhecimento de
informacao, sistemas de impressado, colagens, laboratorios virtuais, modelos interactivos).

4. Ferramentas de e-learning: tipos, principios de criacdo, fundamentos de criagdo,
dire¢des de uso.

5. Meios individuais de comunicag¢do na Internet (dudio/video, mensagens instantaneas,
e-mail). Meios de comunicagao coletivos (redes sociais e servigos de rede).

6. Comunicagao intercultural. Produtos de software especiais para o estudo do espago
mono-, bi- e polimérfico.

O periodo de preparagdo para a pratica pedagogica nas instituicdes de ensino secundario
¢ um periodo metodicamente conveniente de introducdo deste curso especial. A formagao de
competéncia em TI também pode ser feita através da introducao de requisitos especiais para a

conclusao de cursos, trabalhos de qualificacdo, projetos didaticos, apresentagdes educacionais.

Analise dos resultados da pesquisa

Projetar o processo de aprendizagem usando estratégias multimodais demonstrou o
significativo potencial educacional do modelo proposto. Realizamos uma pesquisa e
questionario com os alunos que participaram da testagem desse construto didatico. Durante a
pesquisa, os estudantes de filologia notaram que a implementagao de uma estratégia multimodal
para o uso das TIC nas humanidades oferece ao processo uma série de vantagens significativas.
A maioria dos inquiridos (96,5%) indicou que a implementagdo deste modelo forma a
competéncia criativa, comunicativa, a alfabetizacdo digital como a capacidade de navegar no
ambiente digital. Cerca de 88% dos alunos referiram que a utilizagdo das TIC num ambiente
educativo multimodal permite abranger grandes quantidades de informagdo num periodo de

tempo limitado. Todos os entrevistados indicaram que a criagdo e uso de cartazes interativos,
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mapas mentais, nuvens de palavras etc., o que ilustra o aparato conceitual dos cursos, moderniza
o sistema de educac¢ao filoldgica e a introducdo de novos tipos de trabalho aumenta a eficacia
do didlogo entre professores e alunos, aumenta a intensidade da colaboracao no trabalho em
grupo. Um niimero significativo de respondentes (80,2%) observou que trabalhar com textos
multimodais implementa os principios da interdisciplinaridade, estimula as atividades
pedagogicas de pesquisa em um ambiente educacional dinamico. Tudo isso, na opinido deles,
fortalece o componente emocional, intensifica o desenvolvimento da inteligéncia emocional,
revitaliza o processo de aprendizagem. Além disso, todos os entrevistados observaram que o
componente pessoal ¢ formado em um ambiente pessoal, em um ritmo confortavel para o aluno,
utilizando um canal de informacdo individualmente dominante.

Os resultados da pesquisa mostraram mudangas na atitude motivacional e de valor para

o uso das TIC na educacao filologica (Fig. 5).

Figura 5 — Mudangas na atitude motivacional e valorativa dos estudantes de filologia para o
uso das TIC na educacao.
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A eficacia do modelo sugerido de uso das TIC como um meio abrangente de
implementa¢do da multimodalidade no ensino de humanidades ¢ confirmada por uma analise

comparativa dos resultados de uma pesquisa com alunos nas fases inicial e final do trabalho

(Fig. 6).
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Figura 6 — Resultados dos questiondrios aos alunos das especialidades filologicas sobre o uso
das TIC
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Fonte: Elaborado pelos autores

Para implementar tarefas educacionais especificas, o software considerado pode ser
usado de forma abrangente, tanto software livre quanto comercial, desktop e nuvem, para
diferentes sistemas operacionais. Nao existe um software Uinico que crie a possibilidade de

implementag¢do pratica da aprendizagem multimodal.
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Conclusdes e Perspectivas para pesquisas futuras

Uma das caracteristicas conceituais do ensino superior moderno ¢ a utilizagdo de
estratégias de ensino multimodais voltadas a tradug¢do do conhecimento filologico (nas aulas de
literatura e na analise linguistica do texto artistico) por meio das TIC. A conveniéncia de aplicar
essas estratégias ¢ condicionada pela necessidade de levar em conta as caracteristicas cognitivas
da geracdo jovem moderna, bem como a necessidade de uma ampla apresentagdo do material
educacional na forma mais conveniente para sua percep¢do, compreensio, assimilacao,
memorizagao. A tradu¢do multimodal do conhecimento filoldégico por meio das TIC contribui
para a combinagao ideal de componente de texto e graficos artisticos, o que afeta varios sistemas
de sinalizagdo; ajuda a implementar os principais principios didaticos e cria as condigdes para
melhorar a qualidade e a eficdcia das atividades educacionais; motiva os alunos a atividade de
leitura, aumenta o limiar estético de percep¢ao de uma obra de arte/sistema de linguagem.

A introdugdo do modelo de utilizagao das TIC como meio abrangente de implementagao
da multimodalidade no ensino das humanidades cria as seguintes vantagens:

— oferece uma oportunidade para absorver informagdes da forma mais intensa e
integrada possivel;

— intensifica a interacdo dos participantes no processo de aprendizagem, ajuda a
melhorar a qualidade da cooperagdo comunicativa;

— envolve varios sistemas semidticos na percepcao do material educativo, transmitindo
informagdes levando em conta as tendéncias do mundo moderno;

— implementa uma abordagem interdisciplinar, promove a criagdo de um ambiente de
midia ativo;

— intensifica o desenvolvimento da inteligéncia emocional, tem um profundo impacto
sensorial, baseado na estreita relagdo dos componentes verbais e visuais;

— forma um espacgo propicio para o crescimento pessoal, atraindo para o trabalho de
individuos dominantes componentes da comunicagdo gestual.

O software considerado para a implementacao de tarefas educacionais especificas pode
ser usado de forma abrangente (software livre, comercial, desktop e nuvem). Depois de analisar
todas as ferramentas apresentadas, descobrimos que falta um software Gnico que permita a
implementa¢do da tradu¢do multimodal do conhecimento filoldgico. Para criar uma animagao
por computador, recomendamos o uso do Blender, um programa que possui uma interface
complexa, funcionalidade significativa, ¢ gratuito e aberto. O servi¢o mais conveniente para o

J4

desenvolvimento de posteres interativos ¢ o Thing Link, como uma plataforma contendo
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contetdo interativo, permite criar unidades didaticas completas, projetos modelo no decorrer
da colaboracdo criativa. A modelagem de mapas de inteligéncia no servico MindMeister
permite visualizar e estruturar diversas matrizes educacionais. A vantagem dessa ferramenta ¢
a disponibilidade de conteudo gratuito e a possibilidade de integracdo com as ferramentas do
Google. Os programas Wordart possuem uma ampla gama de formas para a imagem de um
conjunto de palavras, a possibilidade de escolher a fonte, cor, salvar arquivos nos formatos png
ou jpeg. Para criar sentidos cruzados, recomendamos o servigo mycollages.ru, que € conteudo
gratuito e pago. Oferece a capacidade de baixar em varios formatos, editar no telefone. Como
nosso trabalho ¢ voltado para a interagdo com os alunos, a maior aten¢ao na escolha do software,
prezamos pela disponibilidade, disponibilidade de versdes mobile, possibilidade de
sincronizagao com a conta em redes sociais € nuvens.

Perspectivas para novas pesquisas sobre as especificidades da tradu¢cao multimodal do
conhecimento filologico pelas TIC sdo vistas no desenvolvimento e introdugdo de cursos
especiais integrativos, cujo objetivo ¢ a formacao de competéncias de TI dos alunos; métodos
atualizados de ensino de cursos basicos levando em conta as tendéncias atuais na sociedade da

informacao.
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