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RESUMO: Este artigo tem como objetivo analisar aspectos da historia das tecnologias
inseridas na educac¢do, visando o desenvolvimento educacional, sob a luz do conceito de
“capital cultural”, de Pierre Bourdieu, considerando parte do processo socio-histérico as
mudangas e usos delas na educagdo contemporanea que ocorreram em consonancia com uma
nova cultura, uma vez que a escola ndo ¢ uma instituicao neutra. Compreendemos as mudangas
socioeducacionais associadas a um contexto mais amplo. E a escola também se transforma na
medida em que inclui em seu curriculo e nas praticas o uso das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo (TDIC). Partimos da problemadtica relacionada ao processo
historico da insercao das tecnologias digitais na Educacao Bésica e como podem acarretar no
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem? Serd uma pesquisa bibliografica,
levando em consideracdo os pressupostos teoricos defendidos por: Bourdieu (2004), Saviani
(1991), Kenski (2012) e Duarte (2008). A pesquisa evidenciou que houve professores que nao
deram a atencdo necessaria, relutando em inserir as TDIC em suas aulas. Outros foram em
busca de informagdes e capacitagdo para que pudessem ministrar aulas de forma virtual,
agregando um novo capital cultural a sua pratica.

PALAVRAS-CHAVE: Historia. Tecnologia. Educacgao. Capital cultural.

RESUMEN: Este articulo tiene como objetivo analizar aspectos de la historia de las
tecnologias incluidas en la educacion, con miras al desarrollo educativo, a la luz del concepto
de “capital cultural” de Pierre Bourdieu, considerando parte del proceso sociohistorico, sus
cambios y usos en la educacion ocurridos en consonancia con una nueva cultura, ya que la
escuela no es una institucion neutral. Entendemos los cambios socioeducativos asociados a un
contexto mas amplio. Y la escuela también se transforma en la medida en que incluye en su
plan de estudios y practica el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Partimos del tema relacionado con el proceso historico de insercion de las tecnologias
digitales en la educacion basica y jcomo pueden conducir al desarrollo del proceso de
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ensenianza y aprendizaje? Sera una investigacion bibliogrdfica, teniendo en cuenta los
supuestos teoricos defendidos por: Bourdieu (2004); Saviani (1991); Kenski (2012) y Duarte
(2008). La investigacion mostro que habia docentes que no prestaban la atencion necesaria,
mostrandose reacios a insertar las TDIC en sus clases. Otros fueron en busca de informacion
y capacitacion para poder impartir clases de manera virtual, sumando un nuevo capital
cultural a su prdctica.

PALABRAS CLAVE: Historia. Tecnologia. Educacion. Capital cultural.

ABSTRACT: This article aims to analyze aspects of the history of technologies inserted in
education, aiming at educational development, under the light of Pierre Bourdieu's concept of
“cultural capital”, considering part of the socio-historical process, changes and their uses in
contemporary education that occurred in line with a new culture, since the school is not a
neutral institution. We understand the socio-educational changes associated with a broader
context. And the school is also transformed insofar as it includes in its curriculum and practices
the use of communication and information technologies. We start from the problem related to
the historical process of insertion of digital technologies in basic education and how can they
lead to the development of the teaching and learning process? It will be a bibliographical
research, taking into account the theoretical assumptions defended by: Bourdieu (2004),;
Saviani (1991); Kenski (2012) and Duarte (2008). The research showed that there were
teachers who did not give the necessary attention, being reluctant to insert the TDIC in their
classes. Others went in search of information and training so that they could teach classes in a
virtual way, adding a new cultural capital to their practice.

KEYWORDS: History. Technology. Education. Cultural capital.

Introducao

As Tecnologias Digitais da Informagao e da Comunicagdo (TDIC) em sala de aula sao
recursos cada vez mais necessarios. Garantir esse acesso ¢ fundamental, na medida em que o
conhecimento ¢ um dos direitos sociais basicos. O uso da tecnologia no meio educacional ¢é
motivo para reflexdes acerca do planejamento e metodologias empregadas pelos professores,
pois estamos em uma sociedade globalizada, intitulada Sociedade do Conhecimento, mas, como

afirma Duarte (2008), sociedade permeada de ilusao.

A assim chamada sociedade do conhecimento ¢ uma ideologia produzida pelo
capitalismo, ¢ um fendmeno no campo da reprodugdo ideologica do
capitalismo. Dessa forma, para falar sobre algumas ilusdes da sociedade do
conhecimento é preciso primeiramente explicitar que essa sociedade é por si
mesma, uma ilusao que cumpre determinada fungao ideoldgica na sociedade
capitalista contemporanea (DUARTE, 2008, p. 13).

O conhecimento e a cultura sdo capitais imateriais. Nesse sentido, o artigo em questdo

tem como objetivo analisar aspectos da histéria das tecnologias inseridas na educacao, visando
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o desenvolvimento educacional, sob a luz do conceito de capital cultural, cunhado por Bourdieu
(2004). O capital cultural ¢ pessoal, mas também ¢ coletivo e também herdado das geracdes
que nos antecederam. E algo que foi produzido e que faz parte da vida, como resultado de um
conhecimento historicamente produzido. Uma nova perspectiva de ensino e aprendizagem, com
o uso de tecnologias educacionais estd atrelada a essa ideia de capital cultural, por meio da
posse e dominio da tecnologia e do conhecimento.

Bourdieu (2004) também apresenta o conceito de habitus. Esse ultrapassa o inconsciente
e estd presente na maneira como a pessoa vive, ou seja, centra-se na agdo humana, para uma
pratica social. Age como uma mola que precisa de uma ac¢ao externa, isto €, ndo pode ser visto
de forma isolada, longe das sociedades especificas ou dos locais em que ¢ produzido. Esta
associada a um contexto de mudangas nas formas de vida, de producao e socializagao do
conhecimento.

A efetividade das TDIC com seu uso recente e atual na educagdo ampliou-se em fun¢do
da pandemia provocada pelo novo Coronavirus, COVID-19, cujos efeitos ainda sdo sentidos,
uma vez que ela continua com variantes do virus. Por meio das novas ferramentas tecnolédgicas
a educacao continuou a acontecer, de forma reelaborada, num contexto emergencial. Entretanto,
essa subita busca para a inser¢do de um planejamento e uma metodologia virtual na educagao,
tornou mais visivel a grande diferenca que existe nas condigdes de acesso ao conhecimento.
Muitos alunos ndo tinham acesso a internet ou, ndo possuiam instrumentos tecnoldgicos, ou,
ainda, suas familias ndo conseguiam lidar com softwares por ndo possuir o letramento digital.

Esta pesquisa ¢ bibliografica, levando em consideragdo os pressupostos teoricos
defendidos por Bourdieu (2004), ao relacionarmos o uso das tecnologias em sala de aula e o
conceito de “capital cultural”; Saviani (1991), ao conceituar a natureza e especificidade da
educag¢do; Newton Duarte (2008) que nos auxilia a compreender criticamente o termo
“Sociedade do Conhecimento”, bem como, juntamente com os preceitos defendidos por Kenski
(2012), a ideia de tecnologias em processo histérico. No contexto da pandemia, as tecnologias
foram fundamentais para que os alunos continuassem tendo contato com a escola, amigos e
com os conteudos escolares. Vamos olhar para esse movimento a partir de Soares e Colares
(2020), entre outros que analisam a relagdo entre educagdo, tecnologias da informagao e
comunicagao.

Sob esse viés, o artigo se desenvolve, primeiramente, com uma retrospectiva historica
sobre as tecnologias na educacao, enquanto um processo socio-historico e cultural, tendo como

elemento norteador a ideia de capital cultural, como produto da humanidade e de cada
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individuo. Em seguida, abordaremos sobre representacdes da escola e do professor frente as

tecnologias digitais na educagao contemporanea.

As Tecnologias na Educacio Brasileira: Processo Historico

Em uma sociedade que esta em constante mudanca, a educacao € um processo cada vez
mais intrincado, em que o aprender e o ensinar nos desafiam todos os dias. No entanto, é
necessario enfrenta-los com dinamismo e em conformidade com as mudangas sociais. A
educagdo apresenta, hoje, os modelos de ensino presencial, semipresencial e a distancia, sendo
que esta ultima permite que o estudante ndo esteja fisicamente em um ambiente formal de
ensino e aprendizagem.

Segundo Kenski (2012), o termo tecnologia vem do grego. E formado pela palavra
techné, que significa saber fazer, e logia, do grego logus que significa razdo, dessa forma,
podemos dizer que tecnologia ¢ a razdo do saber fazer. Conforme explicita Kenski (2012, p.

18):

Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a constru¢do e a utilizagdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade nés chamamos de tecnologia. Para construirem
qualquer equipamento - seja uma caneta esferografica ou um computador -, os
homens precisam pesquisar, planejar e criar tecnologias.

Atualmente, ha um uso indiscriminado do termo, criando, dessa forma, diferentes

significados que levam a outros caminhos, como ilustra Pinto (2005, p. 219):

De acordo com o primeiro significado etimologico, a tecnologia tem de ser a
teoria, a ciéncia, o estudo, a discussdo da técnica abrangidas nesta ultima
nocdo as artes, as habilidades do fazer, as profissdes e, generalizadamente, os
modos de produzir alguma coisa [...]. No segundo significado, tecnologia
equivale pura e simplesmente a técnica [...]. Estreitamente ligado a
significagdo anterior, encontramos o conceito de tecnologia entendido como
o conjunto de todas as técnicas de que dispde uma determinada sociedade, em
qualquer fase historica de seu desenvolvimento [...]. Por fim, encontramos o
quarto sentido do vocabulo tecnologia, aquele que para nds ira ter importancia
capital, a ideologizacao da técnica [...].

O termo tecnologia educacional ndo pode ser confundido com tecnologia digital, ou

seja, ndo podemos sobrepor um conceito ao outro. Sancho-Gil (2018, p. 611) nos aponta que

ao fazermos essa sobreposi¢cdo podemos causar um reducionismo.

Dessa perspectiva, sobrepor a tecnologia educacional as TDICs traz consigo
um reducionismo que pode significar “a perda da perspectiva historia”. A
historia da TE tem mostrado como cada desenvolvimento tecnologico — do
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livro ao cinema, passando pelo radio, pelo video e pela internet — foi
celebrado, na sua época, como a panaceia da educagdo. [...].

Quando abordamos o tema tecnologia, ¢ valido voltarmos um pouco na historia da
sociedade humana. Desses tempos remotos até¢ os dias atuais, sabemos que a humanidade
produziu grandes e determinantes descobertas, que levaram a mudangas fisicas, a formacao de
lacos afetivos e de sociabilizagdo. Essas foram possiveis devido a capacidade de aprendizagem

e uso dos conhecimentos acumulados. Conforme Brito e Purificagdo (2012, p. 20),

O ser humano, ao longo do seu desenvolvimento, produz conhecimento e o
sistematiza, modificando e alterando aquilo que ¢é necessdrio a sua
sobrevivéncia. Suas a¢oes nao somente biologicamente determinadas - dao-se
também pela apropriagdo das experiéncias e dos conhecimentos produzidos e
transmitidos de geragdo a geracdo. O conhecimento humano nas suas
diferentes formas - senso comum, cientifico, filoséfico, estético, etc. - esta
entrelacado numa rede de concepcdes de mundo e de vida.

Essas caracteristicas diferenciam o ser humano dos demais animais, sendo capaz de
pensar, de aprender, de desenvolver suas capacidades e, principalmente, de transmitir o que
aprendeu aos seus descendentes, além de fazer novas descobertas. O ser humano possui a
capacidade de mudar constantemente, transformando o mundo e a sociedade a qual estd

inserido. Conforme Pinto (2014, p. 14),

Este ¢ um elemento basico de diferenciacdo dos humanos em relagdo as
demais espécies animais na Terra: a capacidade de descobrir coisas novas e
transmitir essas descobertas a outros membros da espécie, que podem
aprender com a experiéncia dos outros, incorporar esses conhecimentos aos
seus e fazer novas descobertas. Assim, a espécie humana passou a ser capaz
de mudar a si mesma e o mundo ao seu redor como nenhuma outra o fez.

Podemos observar, portanto, que a escrita, uma nova forma do ser humano se
comunicar, ndo foi inventada apenas por uma pessoa, mas foi o resultado criativo de toda uma
sociedade, que foi aperfeigoando essa tecnologia ao longo dos tempos, conforme explicita Pinto
(2014, p. 19-20):

[...] essa nova tecnologia de comunicagdo, a escrita, nao foi inventada por um
individuo ou mesmo um grupo restrito de individuos. Ela foi o resultado
criativo de muitas pessoas que, durante centenas ou até milhares de anos,
foram aperfeigcoando lentamente as formas até entdo existentes de escrita.
Havia uma tecnologia de suporte (tabuas de argila), de ferramentas para
escrever (estiletes de cani¢o) e um conjunto de regras bem definidas para guiar
o processo de escrita e de leitura, todos eles sendo continuamente
aperfeicoados. Mas tudo isso ndo era suficiente para garantir que a escrita se
perpetuasse: deveria haver condigdes sociais necessarias para o seu avango.
Primeiramente, a sociedade em que a escrita surgiu precisou enxergar alguma
utilidade para o seu uso e, em segundo lugar, essa sociedade deveria ser capaz
de sustentar escribas especialistas para manter ¢ aperfeigoar a escrita.

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, Araraquara, v. 26, n. 00, €022128, jan./dez. 2022. e-ISSN: 1519-9029

DOI: https://doi.org/10.22633/rpge.v26i00.16061

5



Lilian Maia Borges TESTA e Marcia Marlene STENTZLER

A escrita foi um dos grandes elementos de transformacao social e cultural. A pesquisa
de Davis (1990, p. 184) sobre o impacto da palavra impressa entre os trabalhadores franceses
no século XVI, revela aspectos da disseminagao da palavra impressa entre os trabalhadores e

as transformagdes que opera nesse contexto.

No conjunto, parece-me que os primeiros 125 anos da palavra impressa na
Franca, com as pequenas mudangas que provocaram na area rural,
fortaleceram mais do que minaram a vitalidade da cultura do menu people nas
cidades. Isto €, trouxeram contribuigdes tanto ao seu realismo quando a
riqueza dos seus sonhos, tanto a seu auto respeito quanto a sua capacidade de
criticar a si mesmo € aos outros.

A imprensa, naquele periodo, representou uma nova tecnologia que fez chegar aos
trabalhadores o conhecimento sistematizado, por meio da palavra impressa. Davis enfatiza, que
“[...] eles ndo eram receptores passivos (nem beneficidrios, ou vitimas, passivos) de um novo
tipo de comunicacdo.” (DAVIS, 1990, p. 194). Aqueles que tinham acesso aos livros
interpretavam o que “liam e ouviam”, o que resultando num aperfeigoamento desses materiais,

bem como fortalecendo a organizagao da sociedade e das pessoas. Em outras palavras,

O protestantismo e certas caracteristicas do humanismo convergiram com a
palavra impressa, para contestar valores hierarquicos tradicionais e para adiar
o estabelecimento de rigidos valores novos. O controle econdmico das
publicacdes ndo estava concentrado nas firmas dos grandes comerciantes-
editores, mas era compartilhado por uma diversidade de produtores. (DAVIS,
1990, p. 185).

Com a imprensa e a alfabetizacdo, o saber se torna popular, acessivel a camadas sociais
que até entdo eram alijadas do conhecimento sistematizado e possivel por meio da escrita.
Prevalecia a oralidade. Essa transformagdo, que pode ser considerada como tecnologica foi
fundamental para a rapidez na socializagdo das ideias e concepgdes de mundo, conforme
explicita Bourdieu temos a ampliagdo do capital cultural. Pies (2011) afirma que o a ampliacao
do capital cultural estd diretamente ligada ao capital social, ou seja, o capital social ¢ um recurso
ligado ao individuo, ao grupo ou a institui¢do que os mantém unidos, podendo aumentar as
relagdes sociais € ampliando o reconhecimento de diferentes culturas.

Uma das formas de disseminar o conhecimento sistematizado, associada a ideia linear
de progresso, foi a escolarizagao publica. No Brasil, organizagdo e disseminagdo das escolas
publicas primarias foi grande, especialmente no inicio do século XX, com a industrializagdo. E
nesse contexto que abordamos a ideia de tecnologia educacional, que conforme Tajra (2012, p.

48) ndo se trata de algo futuro, mas que faz parte das mudancas sociais.
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[...] a tecnologia educacional estd relacionada aos antigos instrumentos
utilizados no processo ensino-aprendizagem. O giz, a lousa, o retroprojetor, o
video, a televisdo, o jormal impresso, um aparelho de som, um gravador de
fitas cassete e de video, o radio, o livro e o computador sdo todos elementos
instrumentais componentes da tecnologia educacional.

Ciéncia e tecnologia se relacionam, principalmente ao nos referirmos ao
desenvolvimento da sociedade e da educacdo. Conforme explicita Kuhn (1998), essas
mudangas ndo sdo ocasionadas apenas pelas descobertas, mas tem um contexto mais amplo que
envolve a sociedade e o surgimento de teorias novas. Podemos afirmar que ha um capital
cultural acumulado que permite essas mudangas, mas muitas vezes 0S novos aparatos

tecnologicos nao sao acessiveis a todos. Dessa forma,

Desde a década de 1950, tedricos chamam a atengdo para a caracterizagdo da
sociedade pela tecnificacdo crescente nos mais variados setores sociais. Ja
havia preocupacdes no sentido de que os meios de comunicacao constituiam
uma escola paralela onde as criangas e os adultos estariam encantados e
atraidos em conhecer conteidos diferentes da escola convencional.
(DORIGONI; SILVA, 2007, p. 6).

Assim, as tecnologias come¢am a influenciar o modo de perceber do mundo, de
transforma-lo e expressar-se nele, inicia-se uma “Industria Cultural”, ou seja, hé o interesse de

manter o homem como um consumidor. No entanto, Duarte (2008, p. 27) salienta que:

Devo destacar que a apropriacao de um objeto natural pelo ser humano, que
transforma esse objeto em instrumento humano, nunca pode se realizar
independentemente das condi¢des objetivas originais desse objeto, ainda que
estas venham a sofrer enormes transformacgdes qualitativas em decorréncia da
atividade humana, gerando fendmenos sem precedentes na historia natural. O
objeto, portanto, ndo ¢ totalmente subtraido de sua logica natural, mas esta é
inserida na logica da pratica social. O ser humano nao cria a realidade humana
sem apropriar-se da realidade natural. Ocorre que essa apropriagdo ndo se
realiza sem a atividade humana, tanto aquela de utilizagdo do objeto como um
meio para alcangar uma finalidade consciente, como também, e
principalmente, enquanto atividade de transformacgdo do objeto para que ele
possa servir mais adequadamente as novas fungdes que passara ater, ao ser
inserido na atividade social.

Tais consideragdes nos levam a refletir sobre o uso das tecnologias no meio educacional,
considerando o capital cultural e social para o uso dessas tecnologias em sala de aula, refutando,

muitas vezes, as terminologias empregadas, como “Sociedade do Conhecimento”.
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Tecnologias digitais na escola

O papel das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdao (TDIC), no ambito
educacional, esta vinculado a multiplos fatores, sendo que, em meio a eles, a formagao docente
tem grande destaque, pois os docentes atuam para a difusdo do conhecimento e no
desenvolvimento intelectual, social e afetivo do individuo. Se o computador pode consistir em
um instrumento para auxiliar este desenvolvimento, o docente deve ter ciéncia de uséd-lo com
competéncia e eficiéncia, a fim de viabilizar o desenvolvimento de projetos de aprendizagem
cooperativa. Para que isso realmente aconteca, estuda-se de que forma deve ser esta formagado
do professor, e seus resultados.

Os moldes educacionais necessitam ser atualizados e inovados para poderem continuar
exercendo suas fun¢gdes na sociedade, conforme observamos na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN) Lei n°® 9.394/96 (BRASIL, 1996), em que a educagdo deve
caminhar em consonancia com as transformacgodes sociais. No respectivo documento, notamos
que o uso das tecnologias em sala de aula ¢ primordial para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem.

As tecnologias digitais em ambientes escolares permitem construir novas
oportunidades, respeitadas as diferencas individuais e condi¢des. As escolas cabem incentivar
o uso das novas tecnologias de comunica¢@o e dispor de um processo de transformagdo de tal
forma que a atuacao do professor possa ser compativel com as novas necessidades. No entanto,
sabemos que, em conformidade com Duarte (2008), ¢ uma ilusdo, pois as escolas ndo possuem
condigdes fisicas e estruturais para colocar em pratica efetiva o uso das tecnologias digitais.

O raciocinio logico do estudante também se modifica com o uso de tecnologias. Ela faz

parte de varias atividades, como assevera Pierre Lévy (1993, p. 79):

O professor torna-se o ponto de referéncia para orientar seus alunos no
processo individualizado de aquisi¢ao de conhecimentos e, a0 mesmo tempo,
oferece oportunidades para o desenvolvimento do processo de construgdo
coletiva do saber através da aprendizagem coorporativa.

O trabalho do professor deve seguir no sentido de incentivar a aprendizagem e o
pensamento, assim para que a afirmacao de Lévy torne-se verdadeira ¢ também necessario
conscientizar o aluno para uma reflexdo critica do que esta sendo pesquisado. O acesso a
informacao e a velocidade com que ela se propaga, tornando tudo de facil acessibilidade pode
também atrapalhar. E preciso ter um bom senso critico, j& que a internet nos leva a um mundo
incrivel do conhecimento na mesma velocidade que também nos leva ao mundo de conteudos

nao vinculados ao processo escolar.
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Mas, a presenca da tecnologia digital na educag@o ndo significa garantia de um aumento
na qualidade da educagdo, visto que o avango tecnologico para dentro de sala pode disfargar o
ensino tradicional. Mesmo a insercdo for¢ada do ensino remoto na educacdo, devido a
Pandemia da COVID-19, ndo se observa uma mudanca clara no emprego das tecnologias
digitais, apenas o uso de um aparato para o desenvolvimento de uma aula remota.

Isso ocorre, pois, carregamos herangas culturais. Embora tenhamos mudancas na forma
de organizac¢ao da escola e na concepgao do processo ensino e aprendizagem, existem, por outro
lado, permanéncias. Conforme salienta Santinello (2013, p. 44) o professor precisa ser
alfabetizado digitalmente “[...] potencializando a criag@o e recriagdo de contetidos, para que cada um
consiga se apropriar das informacdes contidas especificamente no espago virtual (nomeado como:
Ciberespago — Intemnet)”. Considerando as especificidades da pesquisa e do tempo histérico, no

inicio do século XXI, Moran (2003, p. 12) alertava para o papel da tecnologia na sala de aula:

A concepgao de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula e
na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnologicos
dis-poniveis. A presenga dos recursos tecnologicos na sala de aula ndo garante
mudancas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construgao de
conheci-mentos por meio de uma atuagdo ativa, critica e criativa por parte de
alunos e professores.

A funcdo primordial da escola ¢ a formacdo critica dos alunos. Saviani (1991, p. 25)
alertava que “[...] o classico na escola ¢ a transmissao-assimilagcdo do saber sistematizado. Este
¢ o fim a atingir. E ai que cabe encontrar a fonte natural para elaborar os métodos e as formas
de organizagao do conjunto das atividades da escola [...]”. O aluno, por meio da aprendizagem,
atua livremente a partir de seus conhecimentos e “[...] nesse exato momento ele deixou de ser
aprendiz”, afirma Saviani (1991, p. 27). Portanto, consideradas as especificidades da pesquisa,
cabe ao professor o papel de ensina-lo a acessar e fazer o uso das informagdes que se encontram
disponiveis em seu meio, ou seja, ndo € pensar no que o computador fara por nos e sim o que
conseguiremos fazer como ele visando a qualidade no ensino e, principalmente, a contribuigao
desses aparatos tecnologicos na formacao critica dos nossos alunos.

As Novas Tecnologias da Comunicagao e Informagao (TDIC) ndo chegaram para tomar
o lugar dos professores. Buscamos em Saviani (1991, p. 30) argumentos que se referem a
educacdo e as especificidades dos estudos pedagdgicos, a qual deve ser organizar tendo por
base “[...] elementos naturais e culturais necessarios a constitui¢ao da humanidade em cada ser

humano e a descoberta das formas adequadas ao atingimento desse objetivo™.
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A criagao de ambientes de aprendizagem precisa ter em conta a natureza da educagao.
Numa perspectiva critica, mesmo com o uso de recursos das TDIC, o uso do computador
oportuniza nova visdo de mundo tanto para o aluno, quanto para o professor. Dessa forma,
novamente buscamos amparo em Saviani (1991, p. 29-30), o qual explicita o que ¢ essencial

neste trabalho ndo material que compete a educagio:

[...] a compreensdo da natureza da educac¢do enquanto um trabalho nao
material cujo produto nao se separa do ato de produgao nos permite situar a
especificidade da educacdo como referida aos conhecimentos, ideias,
conceitos, valores, atitudes, habitos, simbolos sob o aspecto de elementos
necessarios a formagao da humanidade em cada individuo singular, na forma
de uma segunda natureza [...].

E ao associarmos as praticas pedagdgicas com o uso das tecnologias, esta vem
representar uma nova possibilidade do professor organizar os processos de ensino e
aprendizagem, em que o aluno se torne mais critico, conhecendo a sua realidade e explorando
solucdes para os problemas e situagdes de estudo. E uma nova maneira de se construir o
conhecimento em que um novo elemento ¢ introduzido na escola, como forma de disseminagao
do conhecimento.

Contudo, nao podemos perder de vista a grande diversidade de condic¢des
socioecondmicas da populacdo brasileira. Enquanto alguns tém condi¢des plenas de acesso a
tecnologia, outros ndo tém acesso. Essa realidade ficou ainda mais evidente no atual contexto,
quando as escolas foram obrigadas a trabalhar remotamente com os alunos, devido ao
afastamento social como forma de preveng¢do do contagio da COVID-19.

Salientamos, contudo, que o enfrentamento a essa pandemia, com educagdo de forma
remota, foi possivel devido a Internet. Contudo, como j& exploramos esse recurso ainda nao €

uma realidade para todos. Segundo Ferrari (2018, p. 379):

A internet modificou significativamente a cultura, o modo de vida das pessoas
e 0 modo de fazer negdcios. Também teve impacto significativo na educagao.
Um primeiro exemplo de como a internet impactou a educag@o é o novo modo
de acesso a informac¢ao — para possivel construgdo do conhecimento em
contextos formais ou ndo. Via intemet, temos acesso, por exemplo, a inimeros
livros (e-books), bases de dados de artigos cientificos e diversos tipos de
informacao (cientifica ou ndo) sobre os mais variados assuntos. De diferentes
formas e por meio de multiplos dispositivos, a internet tem sido utilizada
também como meio de intera¢do entre alunos e professores |[...].

A Internet, no ambito educacional, transforma o conhecimento e ainda possibilita um
ambiente interativo de aprendizagem. Mas o processo de ensino e aprendizagem esta

relacionado a um conjunto de condi¢des que existem dentro da rotina escolar e na sociedade. A
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escola possui um carater mediador no seio da sociedade, como acentua Saviani (1991), e as
acgoes docentes se efetivam nesse espaco mediador € permeado por culturas.

A tecnologia no processo de ensino e aprendizagem possibilitard a comunicagdo entre
professores e alunos de uma maneira alternativa, original e criativa, como afirma Kenski (2012,
p. 93), “a evolugdo tecnologica redesenha a sala de aula em um novo ambiente virtual de
aprendizagem”. As tecnologias da informagdo geram um contexto de relagdes que nos
possibilitam criar novas agdes € permitir uma educagdo mais significativa para os alunos. E a
Internet em sala de aula possibilitard um aperfeicoamento na escrita e leitura do aluno, pois

conforme Lévy (1993, p. 55):

[...] os textos na internet se apresentam formando uma cadeia de informagdes,
com sequéncia livre para o usuario (ou aprendiz) ligada de maneira criativa
por meio de links. Esses textos podem ser modificados, ampliados e
reconstruidos a partir da pesquisa em diferentes areas do conhecimento,
encontradas no “mundo virtual” rompendo com a forma hierarquica da
estrutura escolar tradicional.

Embora novas possibilidades se apresentem, a esséncia da escola ¢ da educagao nao se
altera com o uso das tecnologias. Cabe ao professor compreender quais sao as possibilidades
de seu uso no contexto educacional, buscar condi¢des adequadas para o desenvolvimento eficaz
do processo de ensino e aprendizagem de modo dindmico, mediar trabalhos, instigar o poder
investigativo de seus. Cada professor deve ter a percepcdo em integrar a tecnologia dentro de
seus procedimentos metodologicos.

Na medida em que existam condigdes pedagogicas e materiais, a relacao do professor e
alunos com as tecnologias em sala de aula tende a se reorganizar. Esse processo pode ser
compreendido com base em Bourdieu (2004), para quem o sujeito ¢ formado pela sua origem
social ou, disposi¢des socialmente incorporadas ao longo da vida, isto €, ele possui um habitus
que esta ligado diretamente a certos capitais culturais, ou seja, econdmico, simbolico, cultual,
social.

Para Moran (2003, p. 38):

E importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno. Chegar ao aluno
por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo som,
pela representagdo (dramatizagdes, simulagdes), pela multimidia, pela
interagdo online e offline.

O professor precisa estar aberto a essas inovacdes e mudangas no ensino e aquele que
evolui juntamente tem maior sensibilidade quanto a necessidade dessa modernizagdo e

transformagao humana.
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Sob esse viés, as escolas devem atuar em conformidade com os avangos tecnoldgicos
da modernidade, ndo devem ficar estagnadas no tempo e considerarem a tnica tecnologia o
quadro e o giz, ou seja, para que esse trabalho se concretize de forma satisfatoria, todos os
inseridos no processo de ensino e aprendizagem devem se aprimorar ¢ conhecer as tecnologias
que podem ser utilizadas em sala de aula como um instrumento facilitador da aprendizagem de
nossos alunos. No entanto, sabemos que muitas escolas publicas ndo tém condigdes para
caminharem em conformidade com esses avancos tecnologicos, acarretando em uma exclusao
digital, devido as questdes financeiras, estruturais, politicas publicas voltadas para esse capital
cultural.

Nesse olhar a escola precisa se adaptar, reorganizar os seus ambientes, a sala de aula
tradicional ser remodelada, pois ela é o lugar para a organizagdo dos procedimentos didaticos,
onde ira instrumentar ¢ motivar os alunos para a pesquisa e s6 entdo retornar para a troca de
experiéncias, a contextualizagdo da aprendizagem, e que essa preparacdo aconteca fora dela,
com situagdes didrias, ou seja, as salas para serem mais aconchegantes e adaptadas com os
novos recursos deveriam fornecer o acesso a videos, DVD, internet e sites. Sem contar, que
com o avango das redes as salas de aula devem se tornar campo de troca das pesquisas e
descobertas, aproveitando o melhor do virtual e do real. Em conformidade com os dizeres de
Duarte (2008), essa seria mais uma sociedade das ilusdes, todas essas mudancgas, ao
considerarmos a realidade das nossas escolas publicas, ¢ utopica, uma ilusao.

Além de salas reestruturadas, a utiliza¢do pelo professor dos ambientes virtuais ¢ outro
ponto importante para um aumento da qualidade, iniciando pelas visitas em laboratorios de
informatica e orientacdes em pesquisas para que os alunos possam ir ao encontro de
informagdes e aprendam a distinguir aquelas relevantes para o seu conhecimento. Leva-los a
navegar de encontro com a tecnologia, conhecendo plataformas virtuais, como participar de
foruns, chats e desse modo o aluno ir se familiarizando com as opgdes que a internet tem a seu
favor, quando tratamos do processo de ensino e aprendizagem. E conforme o planejamento da
escola, disponibilizar recursos como lousas digitais, realidade misturada, criagdo de ambientes
motivadores com midias que oportunizem ao aluno ter uma aprendizagem com mais qualidade.
No entanto, sabemos que essa ¢ a realidade ideal, porém, conforme explicita Duarte (2008),
estd longe da realidade a qual vivenciamos na escola publica, em que o acesso a esses aparatos
tecnologicos nao existe ou € muito precario.

Muitos sdao os caminhos para uma transformag¢ao na educagdo, mas o professor precisa
compreender de que maneira o seu uso trara para sala de aula, um meio favoravel dos processos

reflexivos da aprendizagem e que a Internet ¢ um exemplo de possibilidade acessivel que pode
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transformar o ensino, desde que utilizada de forma condizente e coerente. Outra questdo que
deve ser levada em conta ¢ a realidade da escola publica, que precisa de politicas publicas
voltadas para a insercdo das tecnologias digitais em sala de aula e que isso se efetive enquanto

capital cultural.

Consideracoes finais

O respectivo artigo teve como objetivo geral analisar sobre a historia das tecnologias
inseridas na educagao, visando o desenvolvimento educacional, sob a luz do conceito de capital
cultural, de Pierre Bourdieu, considerando parte do processo socio-historico, as mudangas e
usos das tecnologias digitais na educa¢do contemporanea que ocorreram em consonancia com
uma nova cultura, uma vez que a escola ndo ¢ uma instituicao neutra.

Sabemos que essa busca por metodologias que incorporem o uso das tecnologias digitais
em sala de aula ndo ¢ um estudo novo, entretanto, ao buscar por uma formagao para se trabalhar
com esses aparatos tecnoldgicos em sala de aula, acarretou na mudanca do habitus desses
professores e também dos alunos inseridos no contexto educacional contemporaneo.

As discussdes sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula vém ocorrendo ha
alguns anos em nosso meio educacional, entretanto, muitos professores ndo davam atengao
necessdria e, muitas vezes, se negavam a inseri-las em suas aulas. Foi com a Pandemia,
ocasionada pelo Coronavirus, que muitos professores foram em busca de informagdo e
formacao, para que pudessem ministrar suas aulas de forma virtual, agregando um novo capital
cultural a educagao brasileira.

Assim, houve a necessidade de aparatos tecnologicos para que essas aulas fossem
transmitidas, como: smartphones, computadores, notebooks, internet, € muitos alunos nao
dispunham desses recursos em suas casas, acarretando em uma exclusao digital e que repercutiu
de forma significativa no desenvolvimento de nossos educandos, por mais que foram
apresentadas formas diferentes de se trabalhar o conteudo, a falta da mediagdo do professor foi

nitida.
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