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RESUMO: Este artigo apresenta um modelo experimental (protétipo) de um manual
eletrOnico para o estudo de uma trama narrativa, baseado no inverno de seis anos dos Pomores
do Artico no século XVIIIL O artigo descreve as principais etapas da elabora¢do de um livro
didatico multimidia. O artigo fornece diretrizes para selecionar fontes, dividir o material em
segdes, desenvolver a estrutura do livro didatico, implementa-lo de forma eletronica e fazer o
melhor uso das capacidades multimidia. Um livro-texto multimidia pode oferecer clareza de
apresentacao, feedback rapido e a flexibilidade para ajustd-lo regularmente a medida que
novas informagoes se tornam disponiveis. O artigo descreve as secdoes do manual multimidia,
da exemplos de tarefas, explica a relevancia pratica do estudo da trama 'Arctic Robinsonade' e
prova a eficacia do uso de um recurso educativo multimidia para o ensino a distancia sobre
literatura. O produto desenvolvido pode ser usado em escolas e universidades para estudo e
teste em massa, e autoestudo.

PALAVRAS-CHAVE: E-textbook. Digitalizagdo. Humanidades digitais. Robinsonade
Artica. Literatura regional.

RESUMEN: Este articulo presenta un modelo experimental (prototipo) de un manual
electronico para el estudio de una trama narrativa, basado en el invierno de seis anios de los
Pomores Articos en el siglo 18. El articulo proporciona pautas para seleccionar fuentes,
dividir el material en secciones, desarrollar la estructura del libro de texto, implementarlo
electronicamente y hacer el mejor uso de las capacidades multimedia. Un libro de texto
multimedia puede proporcionar claridad de presentacion, retroalimentacion rapida y la
flexibilidad de ajustarlo regularmente a medida que se dispone de nueva informacion. El
articulo describe las secciones del manual multimedia, da ejemplos de tareas, explica la
relevancia practica del estudio de la parcela 'Arctic Robinsonade'y demuestra la efectividad
del uso de un recurso educativo multimedia para el aprendizaje a distancia sobre literatura.
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El producto desarrollado se puede utilizar en escuelas y universidades para el estudio y las
pruebas masivas, y el autoestudio.

PALABRAS CLAVE: Libro de texto electronico. Digitalizacion. Humanidades digitales.
Robinsonade del Artico. Literatura regional.

ABSTRACT: This article presents an experimental model (prototype) of an electronic
textbook for studying a narrative plot, based on the six-year-long wintering of the Pomors in
the Arctic in the 18th century. The article describes the main stages of making a multimedia
textbook. The article provides guidelines for selecting sources, dividing the material into
sections, developing the textbook structure, implementing it in an electronic form, and making
the best use of multimedia capabilities. A multimedia textbook can offer clarity of
presentation, quick feedback and the flexibility to adjust it regularly as new information
becomes available. The article describes the sections of the multimedia textbook, gives
examples of tasks, explains the practical relevance of studying the ‘Arctic Robinsonade’ plot
and proves the effectiveness of using a multimedia educational resource for distance learning
on literature. The product developed may be used at schools and universities for mass study
and testing, and self-study.

KEYWORDS: E-textbook. Digitalization. Digital humanities. Arctic Robinsonade. Regional
literature.

Introduciao

Trazer os métodos digitais para as humanidades nunca foi tdo relevante para a
comunidade académica contemporanea (SASSIN, 2020). Os estudos, empreendidos na
conjuntura dos métodos informaticos e das humanidades, estdo entre os primeiros a assumir
um papel de lideranga. Este estudo estd alinhado com o quadro de Humanidades Digitais
(HD). A estrutura do HD ¢ uma amalgama de "metodologias e praticas das humanidades,
estudos sociais e ciéncias computacionais que exploram a aplicagdo e interpretagao das novas
tecnologias digitais de informag¢do e comunicacdo nas humanidades e na educagdo"
(MOZHAYEVA, 2015, s/p, traducao nossa).

A criagdo de manuais multimidia ¢ uma das diregdes atuais da pedagogia moderna e
dos métodos de ensino de humanidades (SASSIN, 2019).

Vérias pesquisas foram dedicadas a introducdo de recursos digitais e livros de
multimidia no processo educativo e ao impacto das novas tecnologias educativas nos
estudantes. Por exemplo, Lyu e Wang (2018) estudaram o impacto das tecnologias
informaticas na formagao dos estudantes. Pesquisadores do Paquistdo que lidam com o estudo
do papel e eficiéncia das tecnologias de informacdo no processo de aprendizagem,

argumentam que a multimidia ¢ uma "atmosfera de estudo construtivista onde os alunos
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podem resolver um problema através da participagdo ativa, cooperagao e autoexploragao"
(QURAT-UL-AIN et al., 2019, s/p, tradug@o nossa). Ao mesmo tempo, a natureza interativa
da multimidia proporciona oportunidades para melhorar a forma tradicional da experiéncia em
sala de aula. Multimidia, segundo Susikaran (2013), ¢ a fusdo de dois tipos de meios:
hardware de computador e algum tipo de software, ou seja, a utilizacao integrada de dois ou
mais espacos digitais. Os académicos chamam a atengdo para as nuances da aplicagdo da
multimidia no ensino do inglés (SUSIKARAN, 2013) e na formacdo de técnicas de fala
(LISNAWATI, 2021). Além disso, os peritos estdo interessados no potencial da multimidia
no ensino nao s6 de jovens estudantes, mas também de seniores que t€ém uma necessidade

critica de dominar as competéncias informaticas (ANIKEYEVA et al., 2019).

Técnicas para a criacdo de um livro didatico multimidia em literatura

Aqui estd uma defini¢do funcional do conceito basico para nosso estudo: um livro
didatico multimidia ¢ "um livro didatico que utiliza tecnologias multimidia, ou seja,
tecnologias para transmitir cor, som, graficos, etc., em qualquer combinacao" (YURINA;
GRADALEVA, 2016, s/p, tradugdo nossa). Mesmo que a defini¢do de um livro didatico
multimidia esteja clara, ¢ importante observar que sua interatividade e acessibilidade para os
estudantes — presenca de informagdes de hipertexto, links, videos, audios e fotos, e facilidades
de feedback instantdneo —, sdo os pré-requisitos para a criagao de um livro didatico eletronico
com contetido multimidia.

Até hoje, a metodologia para o desenvolvimento de livros didaticos multimidia ndo foi
suficientemente descrita. Portanto, seguimos as recomendagdes apresentadas nas publicacdes
de Turkevich (2022), Aleksandrova e Aleksandrov (2018), Ostanina e Ostanin (2017), Yurina
e Gradaleva (2016) e Kolysheva (2014).

O artigo de Yurina e Gradaleva (2016) descreve as etapas envolvidas na criagdo de um
livro didatico multimidia: 1) selecao das fontes; 2) contratagdo com os autores para o direito
de retrabalho; 3) desenvolvimento de um indice e uma lista de conceitos (indice); 4)
conversdao de textos em moédulos e criacdo de uma se¢ao de Ajuda; 5) implementacdo da
funcionalidade de hipertexto; 6) desenvolvimento de suporte informatico; 7) selegao de
material para tradugdo em multimidia; 8) roteiro da locugdo; 9) gravacao e processamento da
locucao; 10) preparacdo do material para visualizagdo; 11) visualizacdo do material. A
metodologia sugerida foi parcialmente utilizada na preparagao de um capitulo para nosso livro

de texto multimidia.

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, Araraquara, v. 26, n. 00, €022136, Jan./Dec. 2022. e-ISSN: 1519-9029
DOL: https://doi.org/10.22633/rpge.v26i00.17224 3



Tatiana SHVETSOVA e Veronika SHAKHOVA

O processo de criagdo do livro didatico multimidia incluiu as seguintes etapas: 1)
definigdo dos objetivos e tarefas do desenvolvimento; 2) sele¢do das ferramentas de
desenvolvimento; 3) desenho da estrutura do livro didatico multimidia; 4) elaboragao do
contetldo com base nas se¢des do livro didatico; 5) produgdo dos videos de treinamento; 6)
gravacdo da voz off para os videos de treinamento; 7) criagao da interface do usudario para o
livro didatico; 8) uso experimental do livro didatico; 9) avaliagao da eficiéncia do livro
didatico no processo de ensino.

O objetivo do desenvolvimento apresentado € criar um protdtipo experimental de um
livro didatico multimidia para o curriculo de desenvolvimento da Literatura Nativa. Os
objetivos sdo os seguintes: 1) preparar o conteido de acordo com o curriculo de
desenvolvimento da Literatura Nativa; 2) filmar um video original; 3) cortar e dublar o video;
4) criar uma concha (interface de usuario) para o livro didatico multimidia.

A fase preparatoria envolveu a compilagdo do texto do livro didatico multimidia,
selecionando algumas imagens ¢ material de fundo, projetando a interface do livro didatico e
roteirizando o video. A mesma fase incluiu a elaboracdo de todas as opg¢des possiveis para
apresentar o conteudo didatico (imagens, som e video).

A fase principal incluiu a criagao do capitulo do livro didatico multimidia. Presumiu-
se que o conteudo teria precedéncia sobre a forma de apresentagdo. A forma de apresentagdo
deveria ser o mais rigorosa possivel. Uma pagina ndo deveria conter nenhuma informagao
desnecessaria (seja grafica ou textual) que pudesse distrair o olhar do leitor. O fundo deveria
ser monocromatico; seria preferivel um fundo claro, com o texto escrito em uma cor escura,
como o preto ou azul-marinho.

O editor Perfect Video (aplicativo para smartphone) foi usado para gravar o video.
Alguns equipamentos basicos amadores (smartphone, microfone lavalier, tripé comum) foram
usados para gravar o video. Também, o editor Perfect Video (Versao 8.4.0) foi utilizado para
processar as filmagens. Este software ¢ uma mini-aplicagdo poderosa e versatil para
dispositivos Apple. Ele tem uma interface intuitiva. Clipes de video que precisavam de edi¢do
foram adicionados ao projeto Perfect Video (arquivo PV) diretamente de um dispositivo
movel. O Perfect Video suporta digitalizacdo de video 4K, permitindo uma edigdo de
filmagens de video de alta qualidade que atendam aos requisitos de conteido multimidia.
Uma vez que a filmagem tenha sido editada, legendas animadas foram aplicadas usando o
mesmo mini aplicativo: titulo adicionado, transi¢des de quadros apropriadas feitas e texto e
imagens inseridas. O proximo passo € criar a interface do usudrio para o livro de texto

multimidia com varias ferramentas disponiveis. Para a redagao do capitulo do livro didatico, a
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Tilda Publishing, um website e plataforma de web design, foi escolhida como o servigo
disponivel. Pode-se comecar a projetar um site a partir do zero, usando zero-blocks, ou a
partir de modelos e blocos prontos, que podem ser agrupados como um construtor Lego™.
Para nossos propositos, os zero-blocks e suas correspondentes opgdes de funcionalidade de
conteido foram adequados. Os blocos sugeridos incluem, por exemplo, os seguintes
elementos de design: menu, blocos de texto, imagens, videos, formularios e botdes, etapas de
transi¢do, equipe, testemunhos, Google e mapas Yandex etc. Uma vez que a pagina (no nosso
caso, o livro didatico) ¢ adicionada e publicada, os blocos prontos se ajustam
automaticamente a diferentes dispositivos (computador, smartphone ou tablet), ndo limitando
assim o uso do livro didatico a uma sala de aula computadorizada ou comum.

O passo final na criagdo do livro didatico multimidia foi preencher a interface do
usuario com videos, imagens e textos. Os arquivos foram trazidos para a interface do usuario
através do menu de inserc¢ao de objetos.

Portanto, ¢ claro que a tecnologia para produzir um livro didatico multimidia ¢
bastante trabalhosa, porque o livro didatico ndo deve ser um mero produto de software, mas
sim uma ferramenta pedagogica, visando sua implementacdo no processo de ensino e

aprendizagem.

Caracteristicas de um produto multimidia

Desenvolvemos o protdtipo de um capitulo de livro didatico multimidia para estudar
as obras literarias que se dedicam ao tema "Robinsonade Artica". A Robinsonade Artica é
baseada em um evento real do século XVIII - um inverno de seis anos de cacadores de mar
em uma das ilhas Spitsbergen. Os seguintes trabalhos foram incluidos no circulo da
"Robinsonada Artica": Um livro de Peter Louis Le Roy, The Adventures of Four Russian
Sailors Brought to Spitsbergen Island by a Storm (1760), que € a fonte original do enredo em
questdo. Este livro do tutor francés dos filhos do Conde Shuvalov ¢ um interrogatdrio
artisticamente arranjado, como uma entrevista de cagadores maritimos que sobreviveram.
Além disso, o referido circulo inclui a novela de Z.S.Davydov Beruny (Takers) (1933), a
novela de K.S.Badigin The Way to Grumant (1953), e a novela de S.B.Radzievskaya Island
of Courage (1981). O capitulo apresentado inclui material para o estudo da novela de
Konstantin Badigin The Way to Grumant.

O autor se referiu ao género de sua obra como uma "Pomor True Story"; foi publicada

pela primeira vez em 1953, e um ano depois um longa-metragem, O Mar Frio, foi produzido
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com base no livro (dirigido por Yury Egorov). Konstantin Badigin atuou como roteirista do
filme. Portanto, a novela de K. Badigin parece bastante significativa do ponto de vista do
estudo dos tragos do retrato Uinico do autor do oficio Pomor, do personagem Pomor, e do
espirito Pomor. Ao estudar a novela O Caminho para Grumant, os estudantes mergulham no
mundo peculiar dos Pomores do século XVIII, o mesmo contribui para a formagao de idéias
sobre a visao de mundo do norte da Russia daqueles tempos.

Enquanto estudam as obras da "Robinsonade Artica", em particular a novela de K.S.
Badigin The Way to Grumant, os estudantes refletem sobre questdes tais como o problema da
responsabilidade humana por suas acoes, a relacao entre o0 homem e a natureza, o homem ¢ as
instituigdes governamentais, o conflito entre a capital e as provincias. Além disso, a variedade
de experiéncias culturais mundiais ¢ revelada através da compreensdo da cultura original da
Terra Pomor. Para conseguir isso, o papel dos livros ¢ inestimdvel; este ¢ o ponto de
importancia das obras sob o tema "Robinsonade Artica": eles transmitem ao leitor a
experiéncia das geragdes anteriores, sua visao do mundo e do ser humano com a ajuda de uma
trama interessante, personagens vividos e uma exibi¢do ndo trivial de eventos historicos
(KUTEYNIKOVA; ENUKOVA, 2008).

O livro didatico multimidia pode ser usado para perseguir os objetivos acima.

Um capitulo prototipo do livro didatico multimidia para o estudo da "Robinsonade
Artica" esta disponivel publicamente na Internet. O referido capitulo - a novela de
K.S.Badigin "The Way to Grumant" - inclui oito se¢des: Sobre o Autor; Conclusdes Teoricas;
Palestra em Video; Teste; Vamos Ler; Explorando o Texto; Jogo & Pratica; Glossario.

A primeira se¢cdo do capitulo apresenta a biografia do escritor, K.S. Badigin. A secdo
contém uma breve informagdo sobre os eventos mais importantes da vida do escritor. Ha
também fotografias de K.S. Badigin e um link para uma biografia mais detalhada, que pode
ser encontrada no portal da Biblioteca Regional Digital "Russian North".

A proxima se¢do, "Achados Teoéricos", fornece aos estudantes uma introducao aos
principais temas da novela: os eventos nos quais a historia se baseia; 0 que aconteceu com 0s
Pomores no longo ano de 1743; explicacdo detalhada do fenomeno Mezens 'Robinsons';
caracterizagio da localizagdo da novela e do crondtopo Artico na literatura.

Os slides exibem screenshots da secao 'Achados Teoricos'. Esta secdo ¢ seguida por
uma palestra original em video, apds a qual os alunos sdo solicitados a resolver um quiz. Para
comecar a resolver o teste, os alunos precisam clicar no botdo relevante na pagina web do

livro didatico. Este quiz pode ser usado como parte da licdo de casa. Os dados de conclusao
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do teste sdo automaticamente enviados por e-mail para o professor para reduzir o tempo
necessario para revisar a ligao de casa dos alunos.

A se¢do 'Vamos Ler' inclui um hyperlink para o texto da novela. Ao clicar no botio
apropriado no menu principal, os alunos vao para o site Litmir.ru, onde o texto completo da
novela estd disponivel.

A proxima secdo, 'Explorando o texto', facilita um estudo aprofundado de alguns
aspectos da novela. A secdo contém um fragmento de texto e um codigo QR para a pagina do
livro para navegar rapidamente para o fragmento, ao navegar a partir de um smartphone. Apds
a leitura do trecho, os estudantes sdo encorajados a trabalhar através de um algoritmo de 16
etapas.

Um professor organiza o trabalho com esta se¢do diretamente em uma sala de aula.

A secdo “Brincar e praticar” contém uma gama de atividades intelectuais,
exploratorias e criativas. Esta secdo tem como objetivo reforgar o que os alunos aprenderam,
em um formato interativo.

Apos completar todas as atividades obrigatorias, os alunos devem digitar seus
enderecos de e-mail em um campo especial; eles receberdo entdo os resultados do workshop
'Play & Practice' para esses enderecos de e-mail. Os resultados sdo apresentados como
prémios, e os vencedores e premiados do jogo sdo determinados.

A secao final do capitulo do livro didatico ¢ o 'Glossario', que fornece termos literarios
basicos usados no material tedrico do livro didatico.

Assim, o livro didatico multimidia pode ser usado com sucesso para organizar aulas e
atividades extracurriculares para alunos de escolas que estudam literatura russa. Além disso, o
livto  didatico estd disponivel gratuitamente na Internet através do link
http://arcticway.tilda.ws/ ou cddigo QR, para que alunos e professores possam acessa-lo a
qualquer momento.

O material teorico € sistematizado de tal forma que os alunos podem gradualmente
mergulhar no tema do curso - "Robinsonade Artica". O conjunto de tarefas do livro didatico
garante uma introdu¢do gradual e sistemdtica ao material e torna o processo de aprendizagem
mais divertido e interessante. O uso do livro-texto ajuda a inspirar o interesse dos alunos pela
literatura.

Assim, o livro didatico multimidia aumentou o conhecimento dos estudantes sobre o

enredo da "Robinsonade Artica'.
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Instrucées para o uso do livro didatico multimidia

Para utilizar o livro didatico multimidia sobre a trama 'Robinsonade Artica', entre no
link a seguir: http://arcticway.tilda.ws/.

A pagina inicial exibe um menu de capitulos de livros didaticos, destinados a explorar
uma das obras da '"Robinsonade Artica' - a novela The Way to Grumant de K.S. Badigin. Ela
também possui um discurso de boas-vindas para os usuarios.

O menu do livro didatico ¢ um conjunto agrupado de links com nomes de secdes,
facilitando a navegacao para outras paginas do livro didatico ou outras fontes relevantes, por
exemplo, os links do botdo 'Vamos Ler' para um site de biblioteca on-line com o texto
completo da novela em estudo. Um menu fixo permanece sempre no topo da tela ao visualizar
as paginas do livro didatico, facilitando o trabalho com o livro didatico e permitindo o acesso
a secdo desejada a qualquer momento, sem a necessidade de retornar a pagina inicial. Assim,
¢ possivel trabalhar com o livro-texto nos modos pagina por pagina e se¢ao por se¢ao.

Recomenda-se comecar com a secdo "Sobre o Autor", que familiariza o leitor com os
fatos basicos sobre a vida, a bagagem criativa e profissional de K.S. Badigin. A se¢do inclui
fotografias do escritor, e o link para a pagina apropriada no site da Biblioteca Regional Digital
"Russian North".

Apos se familiarizar com os detalhes do escritor, os estudantes devem estudar a se¢ao
"Achados Teoricos". Depois de ler esta secdo, que também inclui fotos de verdadeiros
cagadores de mar do inicio do século 20, o usuario pode assistir ao video educativo, e depois
fazer um teste clicando no botdo na parte inferior da se¢cdo ou no menu principal.

Na sec¢do seguinte, 'Explorando o Texto', os estudantes primeiro leem o fragmento de
texto sugerido e depois mudam para o algoritmo de analise cronotdpica usando o botdo
'Iniciar Explorando o Texto'. Aqui o usuario tem que responder as perguntas, referindo-se
diretamente ao fragmento da novela. Finalmente, tendo trabalhado em todas as tarefas
destinadas a desenvolver as habilidades de analise filologica profunda, os usuérios podem
tirar suas proprias conclusdes sobre a relagdo especifica entre o mundo literario e os
protagonistas "vivos" nele. Esta se¢do ¢ seguida pela parte interativa do livro didatico, que ¢
implementada através da se¢do Brincar e Praticar. Para iniciar o jogo, os estudantes precisam
clicar no botao 'Jogar' no final desta secdo depois que os autores do livro didatico tiverem se
dirigido ao usuario. A sec¢do 'Brincar e Praticar' contém trés tarefas diferentes: exploratoria,
intelectual e criativa. As respostas sdo enviadas automaticamente para os enderecos de e-mail

dos autores dos livros didaticos. O glossario de terminologia que o usuario pode consultar a
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qualquer momento esta no final do livro didatico; ele também ¢ acessivel através do menu

principal fixo.

Analise do uso experimental do capitulo do livro didatico multimidia

A principal tarefa do uso experimental foi testar a eficacia do livro didatico multimidia
como auxilio didatico no processo de aprendizagem da trama Mezen 'Robinsons'. A eficacia
do livro didatico foi determinada pela analise dos dados obtidos através da estatistica
descritiva e do célculo do teste T de Wilcoxon.

O uso experimental foi conduzido em trés fases:

(1) Pesquisa introdutoria;

(2) Trabalho com o livro didatico multimidia em sala de aula;

(3) Levantamento final.

A sessao foi conduzida como uma palestra. O livro didatico foi exibido na tela através
de projetor com a possibilidade de digitalizar o c6digo QR para acesso rapido ao site do livro
didatico. Assim, os estudantes puderam ver a interface do livro didatico e materiais de
foto/video na tela do projetor, e seus smartphones pessoais. Antes e depois do uso do livro
didatico multimidia - ou seja, durante a primeira e terceira fase do uso experimental - os
estudantes receberam testes (um teste introdutorio antes da sessdo e um teste de controle apos
a sessdo). O teste visava determinar o nivel de conhecimento adquirido pelos alunos e avaliar
a eficécia do livro didatico multimidia como ferramenta de ensino.

O primeiro teste, realizado em dezembro de 2021, envolveu 20 estudantes
universitarios russos do primeiro ano. Os mesmos estudantes fizeram o segundo teste em abril
de 2022, apds terem sido apresentados ao livro diddtico multimidia que tinhamos
desenvolvido para avaliar seu progresso de aprendizagem. O niimero de testes em ambos os
grupos foi suficiente. Os testadores tinham a mesma especialidade (Educacdo Filologica), o
que indica a representatividade da amostra. Os testes assumiram uma pontuagdo maxima de
20 pontos; as perguntas tratavam do desenvolvimento das competéncias de leitura e do
conhecimento filologico profissional. Os tipos de respostas utilizadas no teste foram a escolha
de uma opgao correta € uma resposta livre. Dois pontos foram atribuidos para cada resposta
correta: um para uma resposta incompleta e zero para uma resposta incorreta.

A lista de perguntas para avaliar o conhecimento do enredo das aventuras dos novos
'Robinsons' no Artico foi formada com base na desagregagio que tinhamos justificado:

conhecimento, experiéncia de leitura, conteido em escala de valor e significado da educagdo
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filoloégica profissional, regulamentagdo emocional e volitiva, nivel de prontidao dos
estudantes para estudar o enredo dos 'Robinsons' no Artico com a ajuda de um livro didatico
multimidia.

Em nosso estudo, a tarefa pedagogica pode ser formulada da seguinte forma:

Um grupo de 20 estudantes estudou a trama da 'Robinsonade Artica' utilizando um
novo livro didatico multimidia. A pergunta foi formulada da seguinte forma: ha alguma
diferenca nos resultados dos testes antes e depois do estudo com o novo livro didatico
multimidia?

Assim, a resposta a pergunta acima refletira uma analise das diferengas entre os
resultados dos testes antes ¢ depois do treinamento com o novo livro de texto eletronico.
Embora tivéssemos duas amostras dependentes, n=20, a escala foi ordinal (pontos), e foi
necessaria uma analise das diferengas entre as amostras; assim, € apropriado aplicar o teste T
do Wilcoxon, com um nivel de erro aceitavel o = 0,05.

O Microsoft Excel nao contém fungdes para o calculo do teste T. Entretanto, ¢
possivel calcular o teste T com estimativas de significancia, tamanho do efeito e intervalos de
confianc¢a, utilizando software especializado: SPSS, R. Além disso, podem ser usados
suplementos especializados ao Microsoft Excel, tais como Real Statistics.

Os resultados dos testes do grupo de adolescentes sao apresentados na Tabela 1.

Tabela 1 — Dados de teste do grupo de estudantes antes e depois de estudar a trama Mezen
'Robinsons' com a ajuda do novo livro de texto eletronico

Sl. No. Antes (pontos) Depois (Pontos)
1 12 12
2 10 16
3 14 12
4 12 14
5 8 14
6 12 8
7 10 12
8 18 20
9 6 10
10 14 16
11 8 10
12 20 20
13 18 20
14 14 16
15 16 14
16 18 20
17 8 12
18 10 12
19 14 18
20 10 12

Fonte: Elaborado pelas autoras

RPGE- Revista on line de Politica e Gestdo Educacional, Araraquara, v. 26, n. 00, €022136, Jan./Dec. 2022. e-ISSN: 1519-9029
DOL: https://doi.org/10.22633/rpge.v26i00.17224 10




Um exemplo de livro didatico multimidia como ferramenta para o estudo das tramas literarias

Os calculos sdo feitos manualmente. A estimativa de significancia inclui obter uma
magnitude p e compara-la a um nivel aceitavel a. A magnitude p ¢ a probabilidade de obter
exatamente os dados obtidos (coletamos os resultados do teste), desde que nao haja, de fato,
diferencas nas amostras em estudo. A magnitude de p s6 pode tomar valores entre 0 e 1.
Quanto menor o p, mais significativos sao os resultados; o ¢ a taxa de erro aceitavel do
primeiro tipo (encontrar algo onde ndo ha nada).

T(+)=185.1; T(-) = 33.5, T=33.5

Para nossa amostra (n = 20), podemos calcular um valor assintdtico (aproximado) de

magnitude p através de uma distribuicdo normal, usando a formula:

n(n+1) 20(20+1)
4

(T— ) (335- ) -715
J(n(n+1)(2n+1)) \/(20(20+1)(20*2+1)) 26.786

A partir do valor z € possivel calcular o valor p usando a fungdo NORM.S.DIST do
Microsoft Excel; o valor z pode ser negativo, entdo temos que descartar o sinal (pela fungdo
ABS):

=2*(1-NORM.S.DIST(abs(z);1) = 0,0076

O tamanho do efeito ¢ estimado usando o método correspondente ao valor p, e deve

ser aplicado se houver um valor z.

Usamos reffect como medida do tamanho do efeito, que ¢ calculado usando a formula:

. _Jz] |-2.66928588]
effect = /i +n,) J(21+21)

=0.412 (0.3<7=0.412<0.5 — mediumeftect.

O tamanho do efeito ¢ estimado usando o seguinte sistema de critérios (J. Cohen):
r<0,1 - sem efeito;0,1 <r< 0,3 - efeito fraco; 0,3 <r< 0,5 - efeito médio; 0,5 <r - efeito forte.

Conclusao: T = 33,5, p=0,003<a=0,05, r=0,472 (0,3< r=0,472 <0,5 - efeito médio),
baixo valor de p (p<a) e efeito médio. Isto sugere que nossa hipotese foi confirmada: ha
motivos para reclamar uma mudanga nos resultados dos testes apds passar por um treinamento

com o novo livro de texto eletronico.

Discussao e conclusao

O objetivo desta pesquisa formulada como determinando a eficacia da implementagao
de um livro didatico multimidia no estudo das obras do circulo 'Robinsonade Artica' foi
alcancado através da realizacdo de uma experiéncia pedagdgica e do desenvolvimento de um

protétipo de um livro didatico multimidia disponivel on-line.
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No inicio da pesquisa, uma ligdo sobre 'Cronotopo do Artico na novela The Way to
Grumant de Konstantin Badigin' foi conduzida com estudantes do segundo ano de uma
universidade russa. A li¢do foi organizada como uma palestra tradicional seguida de
questionamento frontal, conversa, trabalho com o texto de acordo com o algoritmo.
Posteriormente, os alunos foram testados para determinar o nivel de dominio do material de
aprendizagem e o grau de compreensao do texto. Os resultados do teste mostraram que a
percepcdo dos estudantes de novas informagdes sobre a trama da "Robinsonade Artica" e suas
habilidades de analise filologica de um texto literario estavam em um nivel médio. Além
disso, a pontuacdo maxima (18 e 20 dos 20 pontos possiveis) foi alcancada por 20% dos
respondentes, a pontuagao minima (6 ¢ 8 dos 20 pontos possiveis) também foi mostrada por
20%, e a maioria dos respondentes obteve a média (10 a 14 dos 20 pontos possiveis).

Apo6s a concepgao do prototipo do livro didatico multimidia, foi realizada uma sessao
nao tradicional com elementos de aprendizagem digital com o mesmo grupo de estudantes. Os
alunos do segundo ano também foram testados apos o treinamento. O pds-teste mostrou que a
pontuacdo maxima (18 e 20 de um possivel 20 pontos) foi alcangada por 25% dos alunos,
enquanto a pontuagdo minima (8 de um possivel 20 pontos) foi registrada para apenas um
aluno (2%). A pontuagdo média foi demonstrada pela maioria dos testes (70%), mas agora seu
limite superior aumentou de 14 para 16 pontos. Assim, o nivel de dominio do material e de
aquisicdo de habilidades de analise de texto aumentou.

Os testes sdo um método bastante popular para monitorar a qualidade do
conhecimento adquirido pelos estudantes em instituicdes de ensino superior. Os resultados
dos testes sao um meio de determinar o desempenho do estudante e um indicador da eficacia
do sistema didatico utilizado, incluindo a metodologia de ensino e aprendizagem e a
implementacdo da moderna tecnologia da computagao (POPOV, 2013). No nosso caso, os
testes foram um indicador da eficacia da implementacdo do livro didatico multimidia para o
estudo da trama 'Robinsonade Artica'. As perguntas incluidas nas tarefas do teste foram
formuladas para que os estudantes pudessem demonstrar a aquisi¢do de novas informacgdes e
aprimorar seus conhecimentos sobre o material em literatura que ja haviam aprendido durante
o primeiro ano de seus estudos universitarios. Por exemplo, varias perguntas visavam
atualizar o conhecimento da terminologia da ciéncia literaria basica. Os estudantes devem
escolher a expressdo correta para a definicdo de "Robinsonade" e esclarecer a definicdo de
"trama". A este respeito, ambos os testes demonstram que os estudantes praticamente nao

cometeram erros ou imprecisdes (trés testes apresentaram defici€éncias em perguntas

individuais).
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Além disso, as tarefas de teste cobriram questdes sobre a estrutura da trama
"Robinsonade Artica", o sistema de personagens, o contetido da novela The way to Grumant,
as especificidades da representagéo do autor unico do Cronotopo Artico e do Norte Russo, e a
interpretagdo artistica de um evento historico. Tais questdes complexas ndo causaram
dificuldades particulares aos estudantes, ap6s terem trabalhado com o livro didatico
multimidia, ao contrario dos resultados do teste apos a tradicional palestra sobre a
"Robinsonade Artica". Por exemplo, a tarefa de encontrar a redagdo exata do evento historico
que foi a base da histéria da Robinsonade Artica foi feita corretamente por 4 de 20 alunos
antes da introdugdo do livro didatico; apos o treinamento relevante, 19 de 20 alunos
resolveram o problema com sucesso. Podemos distinguir as tarefas relativas ao nome do
escritor e os nomes dos personagens na novela. Notou-se que os alunos cometeram erros no
patronimico do escritor ou ndo conseguiram lembrar os nomes dos personagens principais da
novela, diretamente chamados 'Robinsons', ou confundiram aqueles com os nomes dos
personagens secundérios que participaram do equipamento do navio para a caga ao Artico,
mas nao zarparam ou ndo passaram o inverno em Spitsbergen.

Finalmente, os resultados de ambos os testes ndao s6 foram processados
cognitivamente, mas também submetidos a uma analise mais precisa usando métodos
matematicos. A interpretagdo do processamento cognitivo dos resultados demonstra que a
introducao do novo manual multimidia no processo de aprendizagem da trama "Robinsonade
Artica" tem um impacto positivo na qualidade do aprendizado, no grau de assimilagdo de
material novo e desafiador. Apos trabalhar com o livro multimidia, os estudantes
demonstraram seus conhecimentos em um nivel mais elevado em comparacdo com o estudo
do texto na forma tradicional. O célculo do teste T de Wilcoxon corroborou as conclusdes
tiradas da analise substantiva dos resultados do teste. Assim, em virtude do estudo realizado,
analise e interpretacdo dos dados obtidos, pode-se afirmar que a aplicagdo de um livro
didatico multimidia na trama "Robinsonade Artica" torna o processo de aprendizado mais

eficaz.
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