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RESUMEN: Este articulo examina como la tecnologia de WebQuest influye en la calidad de la
formacion profesional de estudiantes de educacion superior. El estudio combina una revision
de literatura con una comparacion empirica de dos grupos de estudiantes de segundo afio de
economia y pedagogia. La pregunta de investigacion es como las WebQuests afectan la
busqueda de informacidn, el trabajo en equipo, la resoluciéon de problemas profesionales y la
presentacion de resultados. Los hallazgos muestran que ambos grupos completaron las tareas
en un nivel suficiente y que la tecnologia favorecio la motivacion, el trabajo independiente, el
procesamiento de informacion digital y el desarrollo de competencias profesionales. La
discusion también identifica limites de implementacidén, como acceso a equipos, conectividad
y alfabetizacion digital. Se concluye que las WebQuests mejoran la calidad del aprendizaje
cuando estan estructuradas, alineadas con objetivos disciplinares y acompafiadas por
orientacion docente y criterios de evaluacion transparentes.

PALABRAS CLAVE: WebQuest. Formacion profesional. Pedagogia digital. Educacion
superior. Competencia estudiantil.

RESUMO: Este artigo examina como a tecnologia de WebQuest influencia a qualidade da
formagdo profissional de estudantes no ensino superior. O estudo combina revisdo de literatura
com comparagdo empirica de dois grupos de estudantes do segundo ano, dos cursos de
Economia e Pedagogia. A questdo de pesquisa é como as WebQuests afetam a busca de
informagoes, o trabalho em equipe, a resolucdo de problemas profissionais e a apresentag¢do
de resultados. Os achados mostram que ambos os grupos realizaram as tarefas em nivel
suficiente e que a tecnologia favoreceu a motivagdo, o trabalho independente, o processamento
de informagoes digitais e o desenvolvimento de competéncias profissionais. A discussdo
também identifica limites de implementacdo, como acesso a equipamentos, conectividade e
letramento digital. Conclui-se que as WebQuests melhoram a qualidade da aprendizagem
quando sdo estruturadas, alinhadas aos objetivos disciplinares e acompanhadas por
orientagdo docente e critérios transparentes de avaliagdo.

PALAVRAS-CHAVE: WebQuest. Formagdo profissional. Pedagogia digital. Ensino superior.
Competéncia estudantil.

ABSTRACT: This article examines how online quest technology influences the quality of
students’ professional training in higher education. The study combines a literature review with
an empirical comparison of two groups of second-year students majoring in economics and
pedagogy. The research question is how online quests affect students’ ability to search for
information, work in teams, solve professional problems, and present results. The findings show
that both groups completed the tasks at a sufficient level and that the technology supported
motivation, independent work, digital information processing, and professional competence
development. The discussion also identifies implementation limits, including access to devices,
Internet connectivity, and participants’digital literacy. The article concludes that online quests
can improve learning quality when they are clearly structured, aligned with disciplinary
objectives, and accompanied by teacher guidance and transparent assessment criteria.

KEYWORDS: Online quest. Professional training. Digital pedagogy. Higher education.
Student competence.
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INTRODUCCION

La educacion superior moderna requiere tecnologias pedagodgicas que hagan del
aprendizaje un proceso mas activo, orientado a la practica y con mayor exigencia analitica. La
transicion de la ensefianza centrada en la memorizacion al aprendizaje basado en la resolucion
de problemas y proyectos ha incrementado el interés por tecnologias que combinan el
conocimiento de la materia, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), el
trabajo en equipo y la resolucién préctica de problemas (Gasanov, 2024; Gorbunova &
Yakimchuk, 2024; Shabalina et al., 2024).

Las WebQuests son relevantes en este contexto porque organizan el trabajo de los
estudiantes con recursos digitales en torno a un problema disciplinario concreto. A diferencia
de una busqueda en internet sin estructura, una WebQuest proporciona a los estudiantes una
ruta, roles, fuentes, criterios de evaluacion y un producto final. Esto permite vincular la
WebQuest con las competencias profesionales y los resultados del aprendizaje (Khammatova

et al., 2021; Stefos, 2024; Ukolova & Afanasyev, 2023; Zhang & Wu, 2025).

REVISION DE LITERATURA

Seglin nuestro analisis de la literatura cientifica, el concepto de WebQuest no tiene un
enfoque teorico unificado. Por ejemplo, los investigadores definen una WebQuest como: una
tarea problematica con elementos de juego de rol (Conceigdo et al., 2019) que utiliza recursos
de informacion en linea (Stetter & Hughes, 2017); un proyecto con el uso de recursos de Internet
(Kicherova & Efimova, 2016); una actividad de investigacion especialmente organizada, para
la cual los estudiantes llevan a cabo una busqueda de informacion con proposito en linea en los
enlaces dados (Larionova, 2020; Rybakova et al., 2024); un sitio web educativo disefiado para
organizar la investigacion de los estudiantes sobre un tema a través de hipervinculos a diferentes
paginas (Maddux & Cummings, 2007); una tecnologia de la informacion y el aprendizaje, cuyo
proposito principal es la busqueda independiente por parte de los estudiantes de la informacion
necesaria para realizar la tarea en cuestion (Abdullayev et al., 2024; Akhmetshin et al., 2025;
Khlupina, 2016).

Klimova (2016) sugiere que una WebQuest es una estructura didéctica, dentro de la cual
el docente organiza la actividad de busqueda de los estudiantes, establece los pardmetros de
esta actividad y determina su marco temporal. Por lo tanto, deja de ser una fuente de

conocimiento para crear las condiciones necesarias para su busqueda (Klimova, 2016). V. V.
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Miller (2015) cree que las WebQuests transforman a los estudiantes de objetos pasivos de
aprendizaje en sujetos activos, aumentando no solo la motivacion para el proceso de
“extraccion” de conocimiento, sino también la responsabilidad por los resultados de esta
actividad y su presentacion. Al describir WebQuests, Matveeva (2014) sefiala que deben ser
interesantes, lo que significa basarse en situaciones de la vida real y combinar diferentes
habilidades cognitivas y la oportunidad de utilizarlas en otras areas (Goloshumova et al., 2019;
Matveeva, 2014).

En nuestra opinion, una WebQuest debe interpretarse como una busqueda independiente
en Internet a lo largo de una o varias ramificaciones de una ruta preestablecida hacia un objetivo
definido al inicio del recorrido, durante el cual el estudiante debe obtener y analizar informacion
para determinar el siguiente paso para alcanzar dicho objetivo. Por lo tanto, la caracteristica
principal de la WebQuest es que, en lugar de obligar a los estudiantes a vagar sin cesar por
Internet en busca de la informacion necesaria, el profesor les proporciona una lista de sitios web
relevantes para el tema del proyecto (Maevskaya et al., 2024; Priadilnikova, 2015).

Como resultado, al organizar una WebQuest utilizando recursos de Internet e
integrandolos en el proceso de aprendizaje, el docente resuelve activamente varias tareas
practicas: ensefiar a los participantes de la WebQuest a ir méas alla del contenido y las formas
en que el docente presenta el material educativo (Kaivola et al., 2012); crear oportunidades para
que los participantes desarrollen habilidades de comunicacion en linea, realizando asi la funcion
comunicativa (Bezrodnykh, 2016); apoyar el aprendizaje a nivel de pensamiento, analisis,
sintesis y evaluacion (Cigrik & Ergiil, 2010); brindar a los participantes de la WebQuest una
oportunidad adicional para una experiencia profesional de sus habilidades y destrezas (Goltsova
& Protsenko, 2020; Zahorec & Kuruc, 2023); ensefiar a los estudiantes a utilizar el espacio
informacional de Internet para ampliar la esfera de su trabajo creativo (Subramaniam, 2012);
aumentar significativamente la motivacion de los estudiantes para lograr mejores resultados de
aprendizaje al publicar las WebQuests (Petrova, 2014).

En general, el trabajo con WebQuests tiene como objetivo desarrollar habilidades de
pensamiento analitico y creativo, para lo cual proporciona: el amplio campo de informacion
necesario para la actividad; diferentes fuentes de informacion, puntos de vista y perspectivas
sobre un problema especifico, lo que anima a los estudiantes a pensar de forma independiente
(Afanasyev & Karpova, 2024) y a encontrar su propia posicion razonada (Efanova &

Lavrishchev, 2022).
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Osiak et al. (2015) sostienen que la tecnologia de WebQuest permite aprovechar al
maximo la demostratividad (diversos tipos de demostraciones, presentaciones, videos y
materiales graficos en cualquier cantidad), la multimedialidad (el uso de efectos de audio, video
y animacion) y la interactividad del aprendizaje. Las WebQuests permiten, en primer lugar,
utilizar el tiempo de clase de forma productiva; en segundo lugar, utilizar la informacion
obtenida con fines practicos; y, en tercer lugar, desarrollar la competencia informacional de los
futuros especialistas (Vavulina & Nikolaenko, 2017).

Las caracteristicas distintivas de la tecnologia de WebQuest son la modalidad, la
descriptividad y la estructuracion del material educativo. La modalidad permite el uso de la
mayor cantidad posible de canales sensoriales de percepcion de la informacion, lo que apoya la
visualizacion del material, lo cual, segiin Goltsova y Protsenko (2020), mejora la accesibilidad
y la comprension del material de aprendizaje y la asimilacion informal del contenido educativo
por parte de los estudiantes (Goltsova & Protsenko, 2021). La descriptividad permite demostrar
procesos dinamicos e imagenes estaticas en el menor tiempo posible mediante una WebQuest,
lo cual adquiere especial importancia al desarrollar la capacidad de comparar y contrastar
objetos y fendmenos, generalizar hechos, resaltar los puntos clave y descubrir vinculos
asociativos (Skylar et al., 2007). La estructuracion se garantiza mediante el hecho de que la
informacion proporcionada en una WebQuest tiene una estructura ramificada, realizada con la
ayuda de hipervinculos, lo que contribuye a: la organizacion de conexiones logicas claras; una
comprension coherente del material educativo; regulacion oportuna del alcance del contenido
sobre el tema estudiado; la construccion independiente de trayectorias de aprendizaje
individuales por parte de los propios estudiantes (Ostapovich & Miller, 2016).

Como sugiere Petukhova (2011), las clases con el método de WebQuest tienen varios
efectos, como romper estereotipos sobre la organizacion de las clases, permitir a los estudiantes
usar el conocimiento adquirido para resolver la tarea en cuestion y aprender diferentes formas
de resolver el problema, asi como aumentar la motivacion para trabajar de forma independiente.

Basandose en la experiencia de aplicar WebQuests en la ensefianza universitaria, M. S.
Bezuglova et al. (2021) senalan que su efectividad esta impulsada en gran medida por una
metodologia con fundamentos tedricos y probada en la practica que aborda muchos parametros
del proceso de aprendizaje, tales como: la conveniencia y el proposito de la WebQuest en el
estudio de una disciplina en particular, los recursos informativos y metodoldgicos para la

WebQuest, las caracteristicas de edad de los estudiantes, etc.
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La pregunta de investigacion que guia el estudio es: jcomo influye el uso de la
tecnologia de WebQuests en la calidad de la formacion profesional de los estudiantes en la
educacion superior? Por consiguiente, el objetivo es fundamentar teérica y empiricamente el
valor pedagodgico de las WebQuests mediante el andlisis de su estructura, etapas de

implementacion, criterios de evaluacion y efectos en el rendimiento estudiantil.

METODOS

El estudio emplea un disefio metodologico combinado. En primer lugar, se realizo una
revision bibliografica para clarificar el concepto, la estructura y las funciones pedagogicas de
las WebQuests. En segundo lugar, se organizé un estudio empirico para determinar el
desempefio de los estudiantes al utilizar esta tecnologia para resolver tareas de orientacion
profesional.

Para el estudio empirico, reclutamos dos grupos de estudiantes. El primer grupo estaba
formado por estudiantes de Economia, y el segundo por estudiantes de Pedagogia.

Asi, el éxito practico de los estudiantes en el uso de la tecnologia pedagodgica estudiada
se evaluo en una muestra de 50 estudiantes de segundo afio con especializacion en Economia
(25 personas) y Pedagogia (25 personas).

En la primera etapa del estudio empirico, se desarrollaron criterios de evaluacion para
valorar la finalizacion de las WebQuests. Estos criterios median la comprension de la tarea, la
fiabilidad y relevancia de la informacion, la estructura logica, la claridad de la presentacion, el
trabajo en equipo y la justificacion profesional del producto final. Se utilizaron tres niveles de
rendimiento: satisfactorio, suficiente y alto.

La segunda fase consistio en capacitar a dos grupos de estudiantes mediante WebQuests.
Estas actividades se crearon utilizando la aplicacion Google Blogger.

A los estudiantes de Economia se les ofrecié una WebQuest para la disciplina “Anélisis
econdmico” sobre el tema “Analisis financiero y evaluacion de la probabilidad de quiebra”.
Esta actividad analitica en linea explord la interrelacion de los procesos empresariales dentro
del tema propuesto. La tarea central de la WebQuest se formulé como una tarea comunicativa
con un componente de juego de roles (Smolyaninova & Ivanova, 2024), a saber, diagnosticar
la probabilidad de quiebra de la empresa analizando su situacion financiera. En esta tarea, los
participantes debian demostrar su capacidad para determinar ratios financieros utilizando el

programa informatico desarrollado y la informacion recopilada en Internet. Esta tarea simula:
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1) la situacion real de realizar analisis financieros y econdmicos en una empresa; 2) el trabajo
en equipo de cinco participantes; 3) la naturaleza interdisciplinaria de la tarea. Por lo tanto, los
estudiantes de Economia tuvieron que estudiar los métodos de analisis financiero y diagndstico
de quiebras, identificar sus caracteristicas, comprender las relaciones de causa y efecto y
analizar su funcion.

Se invitd a estudiantes de pedagogia a participar en la WebQuest “Tecnologias
pedagogicas innovadoras en la ensefianza escolar”. El objetivo de esta biisqueda era analizar,
definir la esencia y modelar tecnologias pedagogicas innovadoras en accion en el proceso
educativo de una escuela secundaria. Las tecnologias identificadas por los participantes
incluyeron: aprendizaje basado en proyectos, estudio de casos, simulacion, aprendizaje basado
en juegos, clases magistrales y pensamiento critico. Posteriormente, se les pidié a los
participantes que crearan presentaciones de PowerPoint (de 3 a 4 diapositivas) con informacion
sobre una tecnologia pedagdgica innovadora en particular. En estas presentaciones, se les
solicitd que: describieran brevemente la esencia de la tecnologia estudiada por el subgrupo,
identificaran posibles amenazas y problemas derivados de su uso en las escuelas y explicaran
bajo qué circunstancias pedagogicas deberia utilizarse esta tecnologia en el proceso educativo
de una institucion de educacion general.

Al preparar las WebQuests, el profesor determind de antemano el area de busqueda de
informacion y ofrecid a los estudiantes una lista especifica de sitios web (articulos, informacion)
para resumir la informacion, procesarla y desarrollar soluciones basadas en las fuentes
recomendadas.

El trabajo en ambos grupos se realiz6 en equipo. A los miembros de cada equipo se les
ofrecieron los siguientes roles: investigador, editor, disefiador grafico, metoddlogo (para
docentes)/analista (para economistas) y ponente. En total, habia cinco equipos en cada grupo
especializado.

Los miembros del equipo debian trabajar juntos, responsabilizandose de los resultados
de su trabajo publicado en linea. Al realizar la WebQuest, los estudiantes de ambos grupos
trabajaron con los materiales propuestos de forma independiente, sin importar el lugar ni la
hora, desarrollando asi su capacidad para trabajar con informacién y motores de busqueda. Si
era necesario, el profesor podia brindarles asesoramiento y asistencia.

En la tercera etapa, se evaluo6 el desempefio de los estudiantes en las WebQuests y se

resumieron los resultados del estudio empirico.
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RESULTADOS

En la primera etapa, desarrollamos los criterios e indicadores para evaluar el desempefio

de los estudiantes en la WebQuest como tecnologia pedagdgica (evaluacion de la finalizacion

de la WebQuest) (Tabla 1).

Tabla 1.

Criterios de evaluacion para la finalizacion de la WebQuest

Criterios de
evaluacion

Nivel satisfactorio

Nivel suficiente

Nivel alto

Comprension de
la tarea

Los materiales incluidos no
son directamente relevantes
para el tema; solo se utiliza
una fuente, la informacion
recopilada no se analiza ni
se evalaa, 1 punto

Algunos materiales
incluidos son directamente
relevantes para el tema y
otros no estan relacionados;
el namero de fuentes
utilizadas es limitado, 2
puntos

El trabajo demuestra una
clara comprension de la
tarea, 3 puntos

Finalizacion de
la tarea

Los materiales se
seleccionan al azar; la
informacion es inexacta o
no guarda relacion con el
tema; las respuestas a las
preguntas estan
incompletas; no se realizan
intentos de evaluar o
analizar la informacion, 1
punto.

No toda la informacion
proviene de fuentes
confiables; parte de la
informacidn es inexacta o
no es relevante para el
tema, 2 puntos

Se evaluan obras de
diferentes periodos; se
justifican las conclusiones,
3 puntos

Resultados del
trabajo

El material no esta
organizado logicamente y
se presenta de una manera
poco atractiva; no se da una
respuesta clara a las tareas
presentadas, 1 punto

La informacion es precisa y
esta bien estructurada; la
presentacion es atractiva.
La postura personal y la
evaluacion de la
informacién no se expresan
con suficiente claridad. El
trabajo es similar al de otros
estudiantes, 2 puntos.

La informacion se presenta
de forma clara y logica;
toda la informacion es
estrictamente relevante para
el tema, precisa,
estructurada y bien editada,
3 puntos

Enfoque creativo

El estudiante simplemente
copia informacion de
fuentes recomendadas; no
se proporciona ninguna
perspectiva critica sobre el
problema; el trabajo tiene
poca relevancia para el
tema de la busqueda, 1
punto

Solo se expresa un punto de
vista sobre el problema; se
hacen comparaciones, pero
no se extraen conclusiones,
2 puntos

Se presentan diferentes
enfoques para resolver el
problema. El trabajo se
distingue por una fuerte
individualidad y expresa el
punto de vista del grupo, 3
puntos

Nota. Los autores.

La segunda etapa del estudio empirico consistido en evaluar el desempefio de los
estudiantes de Economia (Tabla 2) y de Pedagogia (Tabla 3) en la WebQuest utilizando los

criterios de evaluacidn descritos.
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Tabla 2.

Evaluacion del desempeiio de los estudiantes de Economia en la WebQuest
Criterio Puntuaciéon media

Grupo | Grupo II Grupo III Grupo IV Grupo V

Comprension de la tarea 2.4 2.6 2.2 2.8 2.4
Finalizacion de la tarea 2.2 2.4 1.8 24 1.8
Resultados del trabajo 2.0 2.2 2.4 2.6 2.2
Enfoque creativo 1.6 1.8 1.6 2.2 2.0
Puntuacién total (media) 8.2 9 8 10 8.4
Promedio para todos los 8.72
grupos

Nota. Los autores.

Tabla 3.

Evaluacion del desemperio de los estudiantes de Pedagogia en la WebQuest
Criterio Puntuaciéon media

Grupo | Grupo II Grupo III Grupo IV Grupo V

Comprension de la tarea 3.0 2.2 2.8 2.4 2.6
Finalizacion de la tarea 2.6 2.0 2.8 2.2 2.4
Resultados del trabajo 2.6 2.0 2.6 2.4 2.4
Enfoque creativo 2.4 1.8 2.2 2.0 2.2
Puntuacion total (media) 10.6 8 10.4 9 9.6
Media para todos los grupos 9.52

Nota. Los autores.

Los resultados muestran que los estudiantes de ambas areas alcanzaron un nivel de
desempefio suficiente y que no hubo diferencias estadisticamente significativas entre los
estudiantes de economia y pedagogia (prueba U de Mann-Whitney: U = 7, p > 0,05). Esto
respalda directamente el objetivo del estudio: la tecnologia de WebQuest puede aplicarse en
diferentes programas profesionales, siempre que la tarea se adapte al contenido disciplinario y

se evalie mediante criterios transparentes.

DISCUSION

Las WebQuests se llevaron a cabo en tres etapas: orientacidn-motivacion, ejecucion y
presentacion-evaluacion.

Para la etapa de orientacion-motivacion del trabajo, las paginas “Introduccion”,
“Objetivo, metas y reglas de la WebQuest” y “Roles” se crearon para presentar a los estudiantes
la tarea de investigacion y el resultado final, que seria el eje central de sus actividades de
aprendizaje. En esta etapa, se les explicaron los conceptos basicos de la investigacion, se
distribuyeron los roles del equipo y se analizaron las normas del trabajo en grupo.

La etapa de ejecucion primaria utilizo la pagina “Lista de recursos” conectada a las

anteriores. En otras palabras, la tarea no podia realizarse sin utilizar los recursos
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proporcionados. Todos los estudiantes realizaron la tarea al mismo tiempo segun sus roles
asignados. Dado que una WebQuest no es una competencia, en el proceso de trabajar en ella,
los estudiantes aprendieron unos de otros a trabajar con software e Internet (Emel’yanenko et
al., 2024). Esta etapa implicd buscar informacion sobre el tema en cuestion, desarrollar la
estructura de la presentacion y crear materiales para la presentacion en forma de tablas
analiticas, esquemas, diagramas, graficos, etc. En caso necesario, se revisaron los resultados de
cada tarea. Posteriormente, el equipo resumi6é conjuntamente los resultados de cada tarea,
compartiendo los hallazgos y los materiales recopilados.

La etapa final de presentacion y evaluacion de la WebQuest consistié en la continuacion
y finalizacion del trabajo de preparacion de presentaciones y la justificacion de las soluciones
obtenidas. En esta etapa, los estudiantes presentaron los resultados de la actividad, extrajeron
conclusiones y formularon propuestas. La evaluacion incluyo6 una valoracion entre pares basada
en los pardmetros ofrecidos en la pagina de “Criterios de evaluacion” (evaluacion de la
comprension de la tarea, la fiabilidad de la informacion utilizada, su adecuacion al tema
propuesto, la 16gica, la estructura, la claridad de las ideas, la individualidad y la profesionalidad
de su presentacion), una autoevaluacion y reflexion, asi como la evaluacion de todos los
alumnos del grupo por parte del profesor.

Es importante destacar que el docente que desarrolla y utiliza WebQuests en el proceso
educativo obtiene oportunidades para: compartir facilmente su experiencia y métodos de
ensefianza de la materia entre otros docentes (Silva & Costa, 2022), ya que las WebQuests se
pueden utilizar muchas veces; implementar una variedad de métodos de ensefianza
simultdneamente en todas las categorias de estudiantes, es decir, para individualizar el proceso
de aprendizaje (Arkorful et al., 2024); reducir la cantidad de material presentado utilizando
modelos de demostracion; practicar diversas habilidades y capacidades con los estudiantes
utilizando PC como simuladores; ejercer un control constante y continuo sobre el proceso de
asimilacion del conocimiento; reducir la cantidad de papeleo y aumentar la cantidad de trabajo
creativo e individual con los estudiantes; hacer que el trabajo independiente de los estudiantes
sea mas efectivo, ya que se vuelve controlable y manejable (Neborsky, 2024; Osiak et al., 2015).

El uso de WebQuests en el proceso de aprendizaje permite a los estudiantes: trabajar a
su ritmo optimo, tomando descansos cuando sea necesario (Cheremisin et al., 2022); volver al
material estudiado previamente y obtener la ayuda necesaria (Farhat & Gongalves, 2022);
superar mas facilmente las barreras psicologicas (timidez, indecision, etc.) (Munizi & Cruz,

2023); trabajar en las habilidades y capacidades necesarias (Goltsova & Protsenko, 2020).
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Los trabajos de los estudiantes indican que las WebQuests cumplieron su propdsito
pedagogico. Los participantes seleccionaron, analizaron y presentaron informacién relevante
para el problema profesional asignado. Sin embargo, los resultados muestran un area de mejora:
los estudiantes recurrieron principalmente a fuentes en ruso y rara vez utilizaron materiales
especializados en otros idiomas, lo que limita la dimension internacional y comparativa de su
trabajo.

El impacto practico de la WebQuest se hizo mas evidente en la motivacion de los
estudiantes y en la organizacion de su trabajo independiente. La tecnologia les exigio distribuir
roles, buscar evidencia, preparar materiales visuales, justificar soluciones y presentar resultados
publicamente. Estas actividades vinculan los hallazgos empiricos con el objetivo declarado de
mejorar las competencias profesionales, en lugar de simplemente aumentar la cantidad de
actividad digital.

Antes de implementar esta tecnologia a gran escala, conviene tener en cuenta varias
limitaciones. Las WebQuests requieren acceso estable a internet, dispositivos y software
adecuados, y un nivel suficiente de alfabetizacion digital tanto para docentes como para
estudiantes. Las futuras aplicaciones deberian incluir un diagnostico inicial de habilidades
digitales, soporte técnico, recursos multilingiies seleccionados y orientacion diferenciada para
los estudiantes que presenten dificultades con la busqueda de informacion en linea o el trabajo

en equipo.

CONSIDERACIONES FINALES

El estudio confirma que la tecnologia de WebQuest puede influir positivamente en la
calidad de la formacion profesional de los estudiantes cuando se integra en los objetivos de
aprendizaje de la disciplina, en lugar de utilizarse como una actividad digital aislada.

Su valor pedagogico reside en la combinacion de busqueda independiente de
informacion, trabajo en equipo, distribucion de roles, resolucion de problemas, presentaciones,
autoevaluacion y retroalimentacion del profesor. Estos elementos fomentan la motivacion, el
pensamiento critico, la competencia digital y la aplicacion practica del conocimiento
profesional.

Para una implementacion eficaz, los docentes deben formular un problema profesional

claro, proporcionar recursos digitales fiables, definir las funciones del equipo, explicitar los
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criterios de evaluacion e incluir una reflexion posterior a la presentacion. Estas estrategias
ayudan a vincular la WebQuest con resultados de aprendizaje medibles.

Las principales limitaciones se refieren al acceso a equipos, la conectividad a Internet y
la alfabetizacion digital de los participantes. Las investigaciones futuras deberian probar las
WebQuests con muestras mas amplias y diversas, compararlas con el aprendizaje tradicional
basado en proyectos y analizar como la tecnologia afecta el desarrollo de competencias a largo

plazo.
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